NTSC: TOMBA! 2 - SAMURAI SHODOWN WARRIORS RAGE 2!
03/2000 Marz

DM650

.52 05

5 hw 6,50Sfr

mb g 156 LFR

It | ..................... 8400 Lit
Spanien.............. 690 ptas

Belgien ..156 BFR

'DAS K OMPETENTE MA GAZIN

PLAYER'S GUIDE ZU RESIDENT EVIL 3 NEMESIS - CHEATS

I SEITEN TIPPS & TRICKS.

UND GAMEBUSTER- CODES Al DEH AKTIIEI.I.S'IEN GAMES /

- IPIAYSTATION 2%
= COUNTDONN] _/

ALLE NEUEN SPIELE &
IM UBERBLICK! . =~ |

SQUARESOFT ENTHULLT SEINE ’f
NEUEN MEISTERWERKE!

SONYS SPACE
. OPERA IM TEST!

i EOLOAY A RS e

" “REDSUNN.

IE\.“‘L\\\.\\S\““S

k[\l\

muamnnscuuua‘smnm’sm I nﬁuﬁunnmz nns runcurml

PI.AYSTATHJH 2 — 8 SEITEN VOLLGEPACKT MIT AI.I.EH NEIIEH IHFI}S LUR SUPEHKUNSULE
'4 SEITEN SPEcIAl SPIELWARENMESSE 2000 - WAS GAB ES NEUES IN NURNBERG?
F1 RACING CHAMPIONSHIP — ZU BESUCH BEI UBI SOFT IM VERSCHNEITEN MONTREAL




10 Fahre “Cheo Kranz %rsandv/\

nur Laden - iw’n Versand  yiie "em.-.-.f Der Veuaudsﬁpe:ldui i
-q e Lagu i v.:—:_m_ 5/ V NS, und Compute 1-Spexial- @,

l%& trasse $2-4¢ Pm.rprome,,“r, T Versandhandler auf der. / A

: b ,.

gervechnung ingf ‘Bankgebihien
\wﬂ.a m’mﬁ.mﬂd NH-Geb.

— T"’"
Ka:

Juh uspro

.,,‘;.,m He
wwzbl"! i

ruckeenter s 70 N-Messe 1997 in
735 Dortmund 0 Wirzt

|
| Paystation |
e i

| -
| PayStation [TV
v

PAL

ek ot
4 ICAL A
A ACTION

)
{ 2 L
<

—
Paystation

//WWW . TKGAMES.DE

HTTP

": . f
P 2.1 {8 uur*n%.
''''' j ‘_ . b \,osu\'\gsbuz ‘9?

DM

INTERNET

M?W‘Wﬁ"ﬁﬁ m:ﬁ‘%

UNSERE ZUSATZLICHE "SONY’ BESTELL-HOTLINE:

09313545 245

0931-3545222..0180-5211844



10 Fahre “Theo Kranz %"'saﬂd; o

O 181840 l-md_:.
Bunispupsiaid
SO}pUDSIBA

feiert ,

4 feiern Sie mit: Bestellungen mit

WV Artikeln, die mit s gekenn-

zeichnet sind, schicken wir jetzt

. Ab sofort kénnen Sie | ¥
_ (nurf= Jund§
| ) bezahlen; hier sparen Sie
F ) : e Nachnahmegebiihr! Ab einemf

----- ' = \ Rechnungswert von 170,- DM fiir

i . 5 Konsolenartikel erhalten Sie

HONAN |

as1a1duspD] ‘UaDYSqIOA JBjUSoniq PUn -Z|DS ‘13U,
N JYNgebaWYbUYIDN Yd1IBNZNZ WA 0b'9 ‘9WUDUYION SO,

LINYILNI

Y 10§ 141U 1B, "uuDy uapiam IBIIYdISYINIag jYdIL  Bunia)

dLIH

No spp ‘jogabunswnopgny - [ 04
2 | 1) Bunjyozuaoy 18po (WA -'00Z $19 ¥23Y3501n3 Inu) 3SSDYIOA 19g
1A' SIAWYIL MMM/ /

N 21P IR} 19)[2IS2qaLIUYDUYDI DN 404 41| B
ispo

o1u sep puns

oo~

O
L
&g
L
\¥ 4 |
=
\¥ 4 |
4
i
e
O
.
o0
-
N
B’
e,
P,
o0
=N
SR

——_j . : -‘ " - < : _' : .
; L 6&"‘ N
‘1() Jahre Cheo Kranz “Ukrsand G
/‘.é-"ﬁ

-



04-2000 April

O ‘

DAS KOMPETENTE MAGAZIN | IIIWILIN i

3944491806504" CiPres

L DM 6,50
Osterreich ....................52 0S

Schweiz.......c.cccveueee...6,505Fr

Luxemburg .........ecu. 156 LFR

Itallen ................ 8400 Lit
Sp ....................... 690 ptas

\ S
THE

Seiten Tipps und Tricks!

m:mnmmam
mmmm

uﬁ‘r‘.‘iﬂ"‘

Alle neuen Spiele im llherhllckl

CAPCOMS EGO-SHOOTER IM TES]Lg

1

1.

Am 29.03.2000
wechseln wir unser Gesicht



| T O R 1T A L »

Liebe Leser!

_ Wie lhr auf der linken Seite erkennen kénnt, stehen uns schwerwiegende
Anderungen ins Haus. Auf Anordnung des europdischen Sony
Hauptquartiers in London wird die gesamte Fachpresse in Zukunft das Wort
,PlayStation”, Logo und Shapes nicht mehr zu werbenden Zwecken auf
dem Cover verwenden dirfen, da dies Sonys Ansicht nach eine Verletzung
des Urheberrechts darstellt.

Uns stellt sich hier wirklich die Frage, wem hier wohl langweilig gewesen
sein muss, um solch einen Geniestreich zu ersinnen. Nach ,nur” vier Jahren
fallt diese Entscheidung aus heiterem Himmel und trifft unter anderem genau
die, welche iber diesen Zeitraum nichts anderes getan haben, als den Weg fir
den Erfolg dieser Konsole mit zu ebnen und in allen Belangen zu unterstitzen. Uber
Sinn und Unsinn darf also durchaus laut nachgedacht werden.
In Folge dieser Markibereinigung gibt sich kinftig nur noch das Offizielle PlayStation
Magazin mit dem Original Schriftzug eindeutig zu erkennen, denn fir diese Publikation
gelten die neuen Richtlinien nicht. Alle Mitbewerber werden sich aber erneut im Markt
beweisen missen. Im Gegensatz zu vielen anderen Magazinen hat es Eure play dabei
noch relativ glimpflich erwischt.

Wir werden diesen Umstand als willkommene Gelegenheit wahrnehmen, play

PLAYSTATION noch attraktiver fir unsere Leser zu gestalten. Bereits auf der ndchsten
Seite diirft lhr beispielsweise im brandneuen Inhaltsverzeichnis nach Euren Highlights
schmaokern.

So, genug Dampf abgelassen, konzentrieren wir uns auf die positiven Ereignisse dieses
Monats. Allem voran natirlich unser hochexklusiver Bericht Gber das Horrorspektakel
Nightmare Creatures Il, denn immer dann, wenn man denken méchte, das Limit an tech-
nischer und grafischer Qualitét unserer PlayStation sei erreicht, belehren uns findige
Entwickler eines besseren. Toni besuchte den Hersteller Ubi-Soft im kalten Montreal, um
einen ersten Eindruck von F1 Racing Championship zu gewinnen, sich iber einen
Motorschlittenausflug in den verschneiten Gebirgen Kanadas zu freuen und iber ein ver-
schobenes Kittie und Slipknot Konzert zu argern. Mark fihlte dem nunmehr dritten Colony
Wars-Spektakel auf den Zahn und Dirk wird Euch im Detail erzahlen, was ihm an
Biohazard Gun Survivor nicht schmeckte. Von Frithjahrsmidigkeit ist demnach auch in die-
sem Monat nichts zu spiren. Wir winschen Euch viel Spal3 beim lesen und sehen uns wie
immer in vier Wochen wieder, wenn es dann heift: play THE PLAYSTATION!

Rock on!
Ever play Team

~Manchmal denke ich, ich sitze in meinem Kindergarten
auf dem Klo und triume das hier alles nur.”

Originalzitat Sven Liebold
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Redaktion play PLAYSTATION
play Mail

Max-Planck-Str. 13
97204 Hichberg

i3 % | Hallo play!
E o] Ein poar Leserbriefe in
I den letzten Ausgaben

. haben mich bitter aufstof3en lassen.
. Verschiedene Leser haben in einem
- gewissen MaBe das play-Bewer-
. tungssystem kritisiert. Hauptséichlich
. das Best Buy-Logo wurde in Frage
. gestellt. Meine Meinung: In die
. Bewertung eines Spieles flieft auch
" immer der persénliche Geschmack
des Redakteurs mit ein - ist doch
logisch! Fiir die Nérgler habe ich einen
klugen Rat. Spiele kann man fir wenig
Geld entweder in Videotheken und Game-
. Shops ausleihen oder beim Handler um die
| Ecke anspielen. In meinen Augen sind Eure
Berichte ideal; denn Ihr verratet nicht alles
& im Voraus und man erhdlt alle notwendigen
. Fakten zur ersten Meinungsbildung. Mir ist
es vollig egal, ob die Wertung 10, 100%
oder 100° Celsius lautet - meine persénliche
Werfung verpasse ich dem Spiel beim eige-
B nen Probespielen. Die selbsternannten Wer-
- tungs-Kritiker sollten Euch in keinster Weise
einen Vorwurf machen, sondern sich selber
. mal an die Nase fassen; denn Geschméicker
-~ sind verschieden.
-~ Dieter Runkel, Ahlen

@ Deine Annohme, dass der per-
= sonliche Geschmack des Redak-
To: Mml] : :
- teurs eine groBe Rolle spielt,
stellt in der Wirklichkeit nur im Geringsten
die entscheidende Rolle dar. Vielmehr
kommt es auf eine gesunde Portion Neu-
tralitdt und Objektivitat an; denn wir testen
. nicht fir uns selber, sondern fiir Euch.
. Unser Credo: Jedem Stiick PlayStation-
. Software nach dem Einlegen der CD eine
. Chance zu geben. Wir versuchen alle Spie-
. le - frei von jeder Voreingenommenheit -
- unter die Lupe zu nehmen. Es verhilft nur
intensives Testen, sprich Durchspielen, um
. eine aussagekrdftige und unparteiische
. Aussage iber das Produkt zu erhalten
. (Warum glaubst Du, sitzen wir bis in die
. Puppen vor unseren Konsolen...?). Der
. Geschmack des ,Testers” flieBt nur
begrenzt in sein Aufgabengebiet ein. Jeder

..oder macht Faxen unter der Numnier: 09 31 /40 69
..oder via Elektropost: mailus@playplaystation.com . -5

play-Redakteur hat ein
bengebiet mit festgesteckten
Grenzen bzw. Genres. Wenn wir letztend-
lich das Resiimee fiir ein Spiel ziehen, kann
jeder von uns auf ein Repertoire zahlrei-
cher Vergleichstitel zuriickgreifen, die er
selbst schon ausgiebig gespielt hat. Der
Leser machte ja im Endeffekt wissen, ob
der neve Titel A besser oder schlechter ist
als die vorhandenen Titel B und C. AuBer-
dem versuchen wir nicht nur mit den drei
Zahlen im Bewertungskasten die Qualitdt
eines Spiels zu veranschaulichen, sondern
auch im Wortlaut unsere Erkenntnisse best-
moglichst den Lesern nahe zu bringen;
denn kunterbunte Screenshots als Blickfén-
ger und oberfléchliche Bewertungen soll-
ten fiir uns bzw. fir Euch keine Befriedi-
gung darstellen. Keine Angst, auf unsere
Statements kann sich jeder ruhigen Gewis-
sens verlassen. Die play ist ein Magozin,
welches von Zockern fiir Zocker gemacht
wird.

% Hallchen play !
| Da man als kleiner Endverbrau-
SETMARY cher bei der Industrie eh kein

Gehor findet, versuche ich es einmal tber
Euch, schlieflich behauptet Thr immer, dass
die play mail ein Sprachrohr und Diskussi-
onsforum sei. Von Letzterem habe ich im
Ubrigen noch nicht sehr viel mitbekommen.
In Reminiszenz an die gute alte ASM (R.I.P.)
- in denen sich die Leser verbal die Kspfe
eingeschlagen haben - lduft es einem eiskalt
den Riicken runter. Anscheinend schafft es
niemand, hier mal den Stift in die Hand zu
nehmen und etwas Kritisches oder Anregen-
des von sich zu geben - vom leidigen Thema
Raubkopiererei mal abgesehen.

Nun aber zum eigentlichen Anliegen. Ich
finde es zum Kotzen, dass ich immer &fter
Testberichte von hervorragenden Spielen
lese, aber weit und breit davon nichts zu
sehen ist.

Die Spiele Legacy of Kain:Soul Reaver und
Medal Of Honor untermauern in jiingster
Zeit am besten diese These. Und wer schreit
als erster, dass sich die Spiele nicht gut
genug verkaufen? Die Industrie. Obwohl

doch
gerade diese selbst
daran schuld ist. Erst groBartig mit
Versffentlichungsterminen den Mund wiiss-
rig machen und dann die Spieler auf dem
Trockenen' sitzen lossen. Und was ist das
Ende vom Lied? Die Games verkaufen sich
grottenschlecht.

Jun Pruhst, Kerpen

@ Ach ja, die gute alte ASM. Das
o Mml waren noch Zeiten. Da hatte

Zocken noch was mit Abenteuer
und spielerischer Romantik zu tun. Doch
aus einer technischen Pfadfinderbewegung
(die C64- und Amiga-User einmal bei Seite
gelassen) entstand im Laufe der Zeit eine
finanzstarke Industrie. Nun zu Deinem
Begehren. Hurra, endlich ist mal einer
unserer Meinung, der auch im richtigen
Rahmen seinen Dampf ablésst. Wir alle
kennen das Gefishl: Aufregung und
Geduld aufgrund eines neuen Spiels.
Sehnsiichtigst wartet man auf den Tag der
Veréffentlichung. Alle Gedanken drehen
sich nur noch ums Spiel. Und was folgt
dann ? Ein Schlag in Gesicht, der einen auf
den Boden der Tatsachen zuriickholt. Die
Spriiche ,Ist noch nicht da ...” oder ,,... ist
verschoben worden” sind schon zum trau-
rigen Alltag eines Zockers geworden (egal
was fiir eine Plattform es ist]. Am liebsten
wiirde man der Person hinter der Theke an
die Kehle springen, aber letztendlich kann
sie auch nichts dafiir. Die Verkaufer sind
genauso abhéngig von der ibermdchtigen
Industrie wie wir. Zum Leidwesen der
+Schwachen” wird die teilweise absiruse
Markipolitik auf dem Riicken der Kdufer
bzw. Spieler ausgetragen. Doch eines
Tages reiBt jeder noch so dicke Geduldsfa-
den - zweifelsohne auch unserer. Die
Publisher sollten zuweilen dariiber nach-
denken, warum so manche lang verspro-
chene Umsetzung nach wenigen Wochen
zum potentiellen Ladenhiiter verdammt ist.
Mal unter uns, eigentlich brauchen sich die
Firmen zum Teil nicht beschweren, wenn
viele Zocker aufgrund der Entzugserschei-
nungen auf eine verponte Import-Version
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zuriickgreifen. Die Moral an der Geschichte: Leider sind wir im Ange-
sicht des Videospiele-Herrn alle gleich, d. h. nur primitive Endver-
braucher. Und die kann man ja lukrativ an der Nase herumfishren.
AuBerdem kénnen wir nur bedingt mit der Faust auf den Tisch hauen.
Gekauft werden die angekiindigten Spiele ja sowieso. Die Industrie
kann immer wieder einen Joker aus dem Armel ziicken - unsere hin-
gebungsvolle Sucht zum Spielen. Der protestierende Geist ist willig,
aber das verspielte Fleisch ist schwach... Stimmt's oder haben wir
recht ? Ring frei fiir einen heiBen Meinungsaustausch!

Avufruhr im Grand Turismo 2-Fahrerlager

Moin!
GEIL Auch ich schliele mich Eurer Meinung vollends an: GT 2 ist
ein wunderbares Spiel, dennoch fallen dem GT - Veteranen
einige Dinge recht unangenehm auf. Gleich nach dem Umdrehen des
Ziindschlissels stechen einige Merkmale ins Auge. Unter anderem, dass
die Méglichkeit, einen guten Startplatz per Qualifikation zu erkémpfen,
ersatzlos gestrichen wurde. Was soll das? Das gab Bonuspunkte und
hat das Spielgeschehen deutlich aufgelockert. AufBerdem kann man kei-
ne Fahrzeug-Setups mehr abspeichern. Soll ich jetzt vielleicht mit Papier
und Bleistift hantieren und mir einen Ordner mit Einstelldaten anlegen 2
Ein weiteres Manko: Die Wiederholungen sind zwar nett, aber das
komplizierte Handling, mit dem sie weggeklickt werden missen, ist
hochgradig penetrant. Ferner sind die Replays vollgepfropft mit Grafik-
fehlern. Bei Tahiti Road féhrt beispielsweise das Verfolgerfeld am Him-
mel entlang. Wozu braucht der Spieler einen Cabrio-Cup, Luxus-Limou-
sinen-Cup oder einen Cup fiir historische Sportwagen etc., wenn man
mit so gut wie allem Vehikeln an den Start gehen kann? Fiir mich stellt
die erschreckend schlechte Bedienungsanleitung einen weiteren Kri-
tikpunkt dar.  Zur Verdeutlichung: Eine Beschreibung zum Laden der
Lizenzen aus GT 1 ist Uberhaupt nicht dokumentiert — und wer sich hier
beim Meni ,Dateniibertragung” auf den Mentpunkt Lizenz stirzt, hat
schlichtweg verloren. Kénntet lhr kurz und biindig erkldren, wo sich der
von Euch im Test genannte ,,Rennplcmer" versteckt.
Und was ist mit der sechsten Lizenz 2 Wie erhdlt man diese Konzession?
Ich will um Gottes Willen nicht, dass in einem Test das ganze Spiel vor-
weggenommen wird. Beim Lesen des GT2-TestScreens Bericht klingt die
sechste Lizenz nicht nach geheimnisvollem Special oder Bonus. Was
verbirgt sich dahinter 2 Ich hoffe, dass ich mit diesem Leserbrief im
Namen vieler GT-Asphaltcowboys spreche.
Marc Gotzmann, Bremen

Zu Sony’s Gran Turismo 2 erreichten uns in dieser Ausgabe
mehrere Einsendungen, in denen (leicht] empérte GT-Fans
ihrem Arger Gber das Sequel Luft machten. Stellvertretend
fir alle anderen Mails haben wir den Brief von Marc Gétzmann her-
ausgepickt, der so ziemlich alle wichtigen Anfragen und Kritikpunkte
enthdlt. Los geht's’:

Warum Polyphony Digital die (von manchen Spielern anscheinend
hochgeschdtzien) Qualifikationsrunden einfach unter den Tisch fallen
lieB, kénnen wir Euch leider nicht erkléren. Fakt ist jedoch, dass diese
von den meisten Zockern (uns eingeschlossen) ohnehin weggeklickt
werden, da sie fiir einen Sieg in keinster Weise relevant sind. Das
Ding mit den nicht speicherbaren Wagen-Setups ist hingegen ein
boser Fauxpas seitens der Entwickler, den wir trotz des immensen
Umfangs unseres Testberichts nicht mehr untergebracht haben -
genauso wie die Tafsache, dass man eben ein paar Knépfchen
driicken muss, um die automatisch gezeigten Replays zu beenden. Es
soll némlich sogar einige Leute geben, die sich die Wiederholungen
gerne ansehen. Die darin vorkommenden Grafikfehler und die nicht
vorhandenen Startbedingungen fiir die meisten Spezialrennen sind
uns beim Test ebenfalls unangenehm aufgefallen; jedoch sagte man
uns in einem Gespréch mit Sony, dass diese Mankos nur in unserer
noch nicht zu hundert Prozent fertiggestellten Version vorkdmen und
bis zum Erscheinen der Verkaufsversion komplett der Vergangenheit
angehdren wiirden. In diesem Punkt waschen wir also, auch was das
wenig informative Handbuch betrifft, unsere Hande in Unschuld. Zum
Thema sechste Lizenz: Diese wird erst anwdhlbar, nachdem man alle
anderen Lizenzen erfolgreich absolviert hat. Ein kleiner Pfeil oben
rechts im Auswahlbildschirm der fiinf ,normalen” Lizenzen bringt
Euch zur Super-lizenz. Wer auch diese meistert, findet den Rennpla-
ner bei den Spezialrennen im letzten Auswahlbildschirm. Zum
Abschluss noch ein kleiner Tipp unsererseits: Krifik in allen Ehren, aber
wer zu kleinlich wird, verdirbt sich selbst den SpaB am Spielen!!!

AB 19.1. 2000
ACECOMBAT S
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Hasbro Interactive geht eine Allianz mit Saban Enter-
tainment ein, Fox Kids Networks neve TV-Serie NAS-
CAR Racers fiir die PlayStation umzusetzen. Wahrend
die Fernsehserie bereits im Februar anlaufen soll, wird
das Videospiel im Herbst erscheinen. NASCAR Racers soll drei
Spielmodi (Adventure, Single Player, Two Player Challenge), acht
tainment, einem der Satellitenstudios von Strecken und acht Fahrzeuge beinhalien und soll zum ersten Mal
Sony Computer Entertainment Inc. entwickelt wur- auf der American International Toy Fair vorgestellt werden, die
den. Wahrend die Anthologie in Japan einzeln erschienen ist, vom 13.-17. Februar in New York stattfindet.
plant Working Designs, alle drei Teile als Set zu veréffentlichen. Arc
The Lad Collection wird in einer Deluxe Box mit vier Spiele-CDs, ei-
ner Soundtrack- und einer Making of-CD ausgeliefert. Zur Storyline: ‘ @
Arc, ein kleiner Junge aus Tovil, einem Dorf im Herzen von Samaria, _"j; i o s W b B &8 B @
begibt sich auf die Suche nach dem Artefakt Ark. Dieses soll sich ir- | 5o N ; sl B z
gendwo in Samaria befinden und die Macht der Gétter freisetzen
kénnen. Um Ark zu finden, muss er zuvor aber noch mit sechs Be-
gleitern finf heilige
Steine  aufstébern.
Startschuss fiir die
Produktion des
Spiels war im No-
vember 1999. Vor
Ende dieses Jahres
wird Arc The Llad
Collection  jedoch
nicht erscheinen.

Neben GameArts’ Lunar 2 Eternal Blue,
. das bereits im Frithling in den Vereinigten
. Staaten erscheinen soll, hat Working De-
signs noch drei weitere heiBe Eisen im §
Feuer: Arc The Lad HII, die von Arc Enter-

Activision verpflichtet Matt
,Condor” Hoffman als Na-
mensgeber fir ihr erstes BMX-
Spiel, das auf einer iiberarbeiteten Version von Neversofts Tony
Hawk’s Skateboarding-Engine basieren soll. Matt Hoffman's Pro
BMX soll neben dem neunfachen Weltmeister ein Dream Team
von sieben weiteren Profifahrern beinhalten, die alle mit markan-
ten Tricks aufwarten. Das Spiel wird eine Vielzahl von Spielm
odi, sowohl| fir Geléinde- als auch fiir Strafenwettbewerbe und
v.a. einen geteilten Bildschirm fir zwei Spieler bieten.

T

= > |
=) =

Die Code Monkeys arbeiten nach ihrem Tiiftelspiel Live-
Wirel, das im letzten Jahr von SCi verdffentlicht wurde, an zwei
neuen PlayStation-Projekten. Wéhrend der Cartoon-Shooter Park
Commandos bis September fertiggestellt werden soll, wird ihr Ufo-Renn-
spiel Foo Fighters erst Weihnachten 2000 erscheinen. Firr beide Titel sind die
Code Monkeys noch auf der Suche nach einem Publisher.
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USA

Titel Plattform
1. Pokémon Blue Gameboy
2. Pokémon Red Gameboy
3. Pokémon Yellow Gomeboy
4. Pokémon Pinball Gameboy
5. Pokémon Snap Nintendo64
6. Donkey Kong 64 Nintendo64
7. Gran Torismo PlayStation
8. Super Smash Bros. Nintendo 64
9. Driver PlayStation
10. Spyro the Dragon PlayStation
(Quelle: NPD)
Japan

Titel Plattform
1.Pokémon Gold/Silver Gameboy
2.Final Fantasy VIII PlayStation

3.Resident Evil 3 Nemesis  PlayStation
4.Super Smash Bros, Nintendo 64
5.Gran Turismo 2 PlayStation
6.Dance Dance Revolution  PlayStation
7.Yu-Gi-Oh! Duel Monsters 2 Gamehoy
8.Derby Stallion 99 PlayStation

9.Everybody’s Golf 2 PlayStation
- 10.Pokémon Pinball Gameboy
i lﬂllls:\vully Fomitsy)

Hersteller
Nintendo

|

Nintendo

|

Nintendo

|

SCEA
Nintendo
GT Interactive

SCEA, LIS
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Analoge Pedale
Richtig auf’s Gas gehen oder
gefiihlvoll in die Bremsen
steigen

- | ATERTCT |- --

INFO LINE: O 42 87- 12 51 33
www.interact-europe.de
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tar Wars Elpisode :
ower Battles

Jedi

_:.‘ Genre .ooovvnnrnaiannnid Beat’em Up
’ Splelar icovian i e
o Herstallor: . . cvvsnninasm s
- Entwickler ........ JLucasArts Entertainment
Erhilltlichab .......ccovvvvnnnnns,

Jedi Power Battles versetzt den Spieler
in eine Serie von Ein- und Zwei-Spieler-
Gefechten zwischen finf verschiedenen
JediRittern, die einem Angriff von den
Sith, den Droiden der Handelsfédera-
tion, Séldnern, Attentdtern und dem ge-
fiirchteten Darth Maul ausgesetzt sind.
Woihrend sie sich durch insgesamt
zehn Level kdmpfen, konnen die Spieler eine ganze Reihe von Special Moves
erlernen, die ihnen bei dem Zusammentreffen mit den Endgegnern eines jeden
Levels hilfreich sein werden. Bei Jedi Power Battles hat der Spieler die Wahl
zwischen Qui-Gon Jinn, Obi-Wan Kenobi und den Mitgliedern des Jedi-Rates
Mace Windu, Plo Koon und Adi Gallia als Spielfigur. Mace Windu ist der aus-
gewogenste Charakier. Er kdmpft mit mitlerer Geschwindigkeit und Konstitu-
tion und ist in der Lage, sein Lichtschwert mit Hilfe der Macht zu verstarken.
Obi-Wan ist vor allem schnell und agil und hat eine besonders gute Konstitu-
tion. Seine Macht ist dagegen aufgrund seiner mangelnden Erfahrung und
seiner Jugend etwas geringer. Die vielen Jahre, die Qui-Gon bereits mit
dem Jedi-Training verbracht hat, bescheren ihm eine besonders starke
Macht und er zeichnet sich durch groBe Féhigkeiten in Sachen Heilung
und Verteidigung aus. Seine Konstitution ist jedoch nicht so stark. Plo
Koon ist mit unglaublicher Macht gesegnet; dafir ist er der langsamste
der fiinf Charaktere. Adi
Gallia schlieBlich ist die
schnellste unter den Jedi-
Rittern. Ihr Kampfgeschick
ist dafir aber nicht sehr
ausgepragt. Jeder Level in
Jedi Power Battles ist in ei-
ner bestimmten Umgebung
von Star Wars: Episode |
angesiedelt. Die Auswahl
reicht von einem unheilver-
kiindenden Droidenschiff
der Handelsfoderation Uber
die rave Wisten-
landschaft von
Tatooine bis hin
zu den StraBen
von Theed und
den Simpfen
von Naboo.

Tomb Raider
fiir Dreamcast

Sega-Fans mufiten =
in der Vergangen-
heit mit Tomb Rai-
der | Featuring
Lara Croft vorlieb g
nehmen, das im Okto-
ber 1996 fiir den Saturn
verdffentlicht worden war.
Tomb Raider Il & Ill erschienen in
der Konsolenwelt ausschlieBlich fir
die PlayStation - das Resultat einer im
September 1997 zwischen Sony
Computer Entertainment und Eidos In-
teractive eingegangenen Vereinba-
rung. Nachdem dieser Deal Ende
letzten Jahres ausgelaufen war, wird
Tomb Raider IV The Last Revelation
nun im Mérz fir Dreamcast auf
den Markt kommen.
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Titel Genre Publisher Test in play Rating Erhéltlich ab
! TOCA 2 Touring Cars Rennsimulation  Codemasters 11/98 10 Februar

~ Metal Gear Solid Action-Adventure Konami of Europe 03/99 10 Anfang Marz

Tomb Raider Il Action-Adventure Eidos 12/98 10 10. Marz
Adventures of Lara Croft
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Rayman 2
The Great

Ein 80képfiges Team arbeitet bei Ubi Soft
nun bereits seit September 1997 an einem
Sequel zu Rayman in 3D. Fiir Michel Ancel,
den Director des Spiels, nimmt die Storyline
eine deutlich stérkere Rolle als im ersten Teil
ein: ,Rayman 2 ist schwungvoller und nicht
mehr so albern - ein Gesichtspunkt, den wir in
Zukunft weiterverfolgen werden”, so Ancel.
Der spritzige Humor des Vorgdngers soll des-
halb aber nicht zu kurz kommen. Neben zwei-
beinigen Raketen und Roboterpiraten be-
kommt es Rayman diesmal sogar mit Zombie-
Hishnchen zu tun, und kommt nicht umhin, sich
auf die Hilfe seiner
Freunde zu verlassen.

Ly z.B. unferstitzt ihn
“mit ihrer Geschicklich-
keit, Clark gibt ihm neve
Kraft, der Magier Polo-
chus neve Fahigkeiten,
lhr  eine
Schlange befreit, kénnt
lhr sogar Wasserski fahren.
A propos ,Wasserski
fahren” - Raymans Akti-
onsméglichkeiten sind
so umfangreich wie

. eh und je: Er geht,
}(___ lauft, .k|eﬂert u.nd
4 schwimmt, seine

/ und wenn

TICKS =

.

Genre ..... TN SO Jump’n Run
Spleler oo o s awiidns s mpnnn
Hersteller .
Entwickler

Haare verwandeln sich beim
Fliegen zu Rotoren, er han-
gelt sich ber Hindernisse
hinweg oder rutscht auf dem Eis entlang. Sein
schlagkraftigstes Argument, die Vielzweck-
Faust, mit der er im ersten Teil nach Gegen-
standen greifen oder Feinde bekdampfen
konnte, l&Bt sich nun auch als Anker oder als
Fackel gebrauchen. In erster Linie zeichnet
sich das Sequel aber durch die 3D-Welt aus,
d.h. Ever Good Guy lasst sich véllig frei durch
das Spieleuniversum lenken. Dariiber hinaus
werden wohl viele Spieler, die den ersten Teil
zu schwierig fanden, aufatmen. ,Rayman 2
wird ausgewogener ausfallen.”, kiindigt Ancel
an. ,Wir lassen uns aber fir die Profis wieder
eine Menge verborgener Wege einfallen, die
dem Spiel sehr viel Tiefe verleihen werden.”.
Was vergleichbare Spiele betrifft, zitiert er
Crash Bandicoot und Zelda: ,Crash Bandicoot

- Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker
+++ Die 3DO Company gewinnt Sammy Sosa als Namensgeber fir High Heat Baseball 2001, das im Frihling in den Vereinigten
Staaten erscheinen soll. +++ Jack Sorensen verlaBt LucasArts Entertainment. Simon Jefferey, der ehemalige Product Development Di-
rector der Firma, wird Sorensens Amt iibernehmen. Jefferey stieg 1998 bei LucasArts ein. +++ Pixelogic, d.h. die Entwickler von Crime
Wave (Interplay) und Jeff Wayne’s The War of the Worlds (GT Interactive), arbeiten an einer Adaption von Andy McNabs Spiona-
gethriller Crisis 4. +++ ITE Media beabsichtigt, Hugo and the Kikurean Sunstones auf der Milia 2000-Messe vorzustellen, die vom
15.-18. Februar in Cannes statifindet. +++ Infogrames und Microsofts European Developer Relafions Group veranstalten vom 9.-10. Fe-
bruar in Sheffield (GroBbritannien) die Emerging Technologies Conference 2000. +++ SCi verpflichtet Stirling Moss als Namensge-
ber fur ihr Rennspiel Mille Miglia (vgl. Work in Progress in play 2/2000). +++ Die Stormfront Studios arbeiten fiir Electronic Arts an ei-
nem Sequel zu Hot Wheels Turbo Racing. +++ Virgin Interactive bekommt den Zuschlag firr die europdischen Distributionsrechte an
den ersten PlayStation-Titeln von Studio 3, darunter Guilty Gear, Crisis Beat und Battle Arena Toshinden 4. Alle Titel sollen im Frishling
erscheinen. +++ THQ erwirbt von Warner Bros. die interaktiven Rechte an den Scooby-Doo-Charakteren. Ihr erstes Scooby-Do-
ation-Spiel soll im Herbst erscheinen. +++
- Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker

€831 111!

wegen des Spielrhythmus’ und Zelda wegen
der Spiellogik. Beides sind lineare Spiele, wir-
ken aber nicht so. Der Spieler kann an vielen
Orten herumlaufen und im Verlauf des Spiels
auch einmal nicht weiterkommen. Dadurch,
dass er Dinge untersucht und mitnimmt, erin-
nert sich der Spieler an viele Stellen, an denen
er nicht weitergekommen ist, und kann unter
Umstdnden zurickgehen und die Lésung fin-
den. Dasselbe gilt fir Rayman 2. In den mei-
sten freien 3D-Spielen kann der Spieler stun-
denlang riesige Welten erforschen, ohne dass
um ihn herum etwas passiert, und manchmal
ist er nicht sicher, was er iberhaupt tun soll. In
Rayman 2 dagegen hat er nicht eine Sekunde
Zeit zu verschnaufen, denn da bricht alles un-
ter seinen Fiflen zusammen. Doch es gibt
auch einige riesige, offene Durchgénge mit ei-

nem tollen Ausblick, danach wieder kleinere

Wege, die man eher intuitiv und schnel-

ler hinter sich bringen muB, bevor man

wieder auf ein unglaublich tolles Pan-

orama stofBt.”. Rayman 2 PSX soll sich

von den anderen Versionen durch ,nicht

ganz so umfangreiche, dafiir aber mehr
Spielabschnitte unterscheiden.”
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_/ Walt Disney
= World Racing

2.0.00

ik
-4
T LT U S g, [ R Rennspiel | Neben 102 Dalmatiner: Rette die Welpen und ei-
= Spieler ......iiiiiiiiiiiiiiiiit, 1-2 | ner noch ungenannten Disney-lizenz arbeitet
Horsteller . ............. Eidos Interactive Crystal Dynamics, eine Tochtergesellschaft von Ei-
Enlxﬂc.kler .............. Crystal Dynamics dos | ; It Di World Racing. i
g | Erbiltlichab .. .oouisnieiciianes Frilling | 0O Inferactive, an Walt Disney World Racing, in
Q000 dem ein bis zwei Spieler durch die verschiedenen
OR339 Attraktionen von Disney World rasen. Neben dem eigentlichen Rennen gilt es, die in alle
10 OsukR Winde verstreuten Einzelteile einer Feuerwerksmaschine einzusammeln, damit das Feuerwerk

auf dem Disney-SchloB rechtzeitig beginnen kann. Hat man alle acht Streckenfahnen ercbert,
erhélt man zur Belohnung den Zugang zu einer geheimen Strecke. Zudem sind auf jedem der
acht Parcours drei Disney World-Wimpel versteckt. Sobald der Spieler einen Wimpel einge-
sammelt hat, darf er ihn behalten, egal, wel-
chen Platz er im Rennen belegt. Hat er alle
Wimpel entdeckt, wird zur Belohnung eine
Bonusfigur freigeschaltet. Zu Beginn stehen ei-
nem acht Charaktere zur Auswahl, von denen
jeder unterschiedliche Eigenschaften wie Mut,
Ausdaver, Glick usw. hat. AuBerdem unter-
scheiden sich selbige in ihrer Hochsige-
schwindigkeit, Wendigkeit, Beschleunigung
und Gewichtsklasse. Zwischen den Hauptren-
nen warten auf den Spieler sogar noch einige
Bonusrennen. Fir den Two Player Mode ste-
hen drei eigene Bereiche zur Verfiigung.

Need for Speed Porsche

TIAE
01:27.6
L1 01:278

...’\Ef &

18
: Electronic Arts kiindigt fir Ende Marz Need for Speed Por- Gel'“ie ----------------- Rennsimulation
sche an, das Uber 60 Modelle aus der Firmengeschichte SO s it i AN AN 05 8RR A
: : : . Hersteller .......ccovvvenen Electronic Arts
3 des Automobilherstellers beinhalten wird, angefangen beim | Eniwickler . vvvvsnsnnnnnns Elecironic Arls
356 Roadster aus dem Jahr 1946 bis hin zum 2000er Mo- | Erhltlichab . ..ovvevennnnns ... 31, Miirz

dell 996 Turbo. Wéhrend |hr in der No Limits-Spielvariante
_ diesmal innerhalb von einzelnen Missionen - Verfolgungsjagden mit den Cops bestreitet, feilt Ihr
neuen Evolution Mode an Eurer Karriere. Neu ist, dass der Wert Eures Wagens an’dessen aktuellem .

= stand bemessen wird. Auch das Alter und die gefahrenen Kilometer e
scheiden iber den Verkaufspreis. Dariiber hinaus orientieren sich die Pre
im Ersatzteillager an Angebot und Nachfrage und die Schéden sollen re
stischer ausfallen. An Schaupldtzen sind Deutschland, Frankreich, Kana
und die USA geplant. Der fiinfte Teil der Serie lasst sich zudem via Multi

P.rax NEWS

zu viert gleichzeitig spielen.

EE— |

Gonre s s s asaataiiey Bowling | Simulationscharakter

Spigler ...iiiiiiiiiiiiiie l.-B sollte man SouthPeak
Herstellef ........... SuuthPeqk Inieruct!ve Inferactives Bowling-
Entwickler ........... Adrenalin Interactive S .
Erhahlch b ovoov oo Sommer | sPiel nicht unbedingt
attestieren.  Vielmehr

wurde Fred und Barneys Dorf zu einer riesigen Bowlingbahn
umfunktioniert. Alle bekannten Locations wie Fred Feuersteins
Haus, die Mine oder das Drive-In sollen vertreten sein. Drei un-
terschiedliche Schwierigkeitsgrade und ein Multi-Player-Mode
fur bis zu acht Spieler sollen integriert werden. In Deutschland
erscheint The Flintstones Bedrock Bowling via Ubi Soft.
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I.egend of Dragoon

Genre .ovveeinvnanss R, RPG Sony Computer Enfer-
SPIBIEE ...vcci0: e mencaiasmioiminsasosmioyszainsms e 1 KRS Afiaicd At
Herstellel vvuvmmnnmmindinn e wamel SCEA | 7" e .
Entwickler .vuvenvrnnvninneinnens scpl | digt fir den 13. Juni
Eehiltlichiob o coonvewvain 13. Juni - USA | eine in-house Produktion

von SCEl an - das vier

CDs umfassende RPG Legend of Dragoon, welches inner-
halb von drei Jahren von einem iber einhundert Mann
starken Team auf die Beine gestellt wurde. Die Llegende
beginnt in einem Land, das von 108 verschiedenen Ras-
sen auf schwimmenden Stadten bevolkert wird. Nur mit
Hilfe der Krafte der Drachen, der 105. Rasse, gelingt es den Men-
schen, d.h. der 106. Rasse, den gefligelten Wesen (Rasse No.
107) in den grof3en Drachen-
kriegen Paroli zu bieten.

Friede soll der Legende zu-
folge die 108. Rasse brin-
gen. Eine andere Legende

besagt jedoch, daB ge-
rade diese Rasse die Apokalypse her-
beifihren wird. SCEA stellt eine Spielzeit
von Uber 80 Stunden in Aussicht. Die
FMVs und die Storyline sollen Squares Fi-
nal Fantasy-Reihe anklingen lassen.

= = = = = = Genre
Spieler
Wer nicht bis zur Endrunde der Euro 2000 am 10. Juni in Brissel warten will, | Hersteller

kann die Fussballeuropameisterschaft schon vorab spielen: 51 Nationalteams | Entwickler

............ . . . .Electronic Arts

................... EA Sports

kédmpfen in der Vorrunde um die begehrten Endrundenplatze in Holland und Erhiltlich ab ........... sbiene wae 11. Mai

Belgien. Neben Managementfunktionen hat EA Sports auch an historische Eurospiele und ,Out of Play“-Sequen-
zen gedacht, in denen sich das Maskottchen ,Benelucky” in die Endrunde einmischt. Als Kommentatoren werden

Wolf-Dieter Poschmann und Jérg Dahlmann eingesetzt.

Karosserie-Tuning
fiir Deine PlayStation!

Nase voll von der mausgrauen Serienlackierung Deiner 32-Bit-Maschine?
play und Electronic Arts schaffen Abhilfe!

Einfach den Sticker abziehen und auf die Motorhaube Eurer
PlayStation kleben - fertig!

Garantiert mit ABE.

Achtung!: Dieses Upgrade dient nur der optischen
Aufwertung und beinhaltet weder Chip-Tuning
noch Turbolader!
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b Vorbei ist es mit der Qual der Wahl beim

| Spielekauf. Fiir den Hardcorezocker bis hin
- zum Neueinsteiger soll ein klarer Durchblick
L im stiindig anwachsenden PlayStafion-Spie-
b ledschungel geschaffen werden. Viel Spass

beim Durchforsten der Hitparade!

Genre Hersteller

Jump ‘n Run 2D:

ploy Rating 10 = 4% J %
ploy Rating 9 = * o % &

play Rating 7-8 = %4 %
play Rafing 5-6 = & %

Wertung  vorgestellt in Ausgabe:

1. Heart Of Darkness Infogrames *dkkk  play07/98
2. Skull Monkeys Dream Works

Interactive kK A play02/98
3. The Wild 9 Interplay Productions v ¥ ¥ # play09/98
Jump ‘n Run 3D:
1. Spyro 2 - Gateway To Glimmer SCEE *kkhkk  playll/99
2. Tomba! 2 - US-lmport - SCEA *kkk  play0d /98
3. Ape Escape SCEE * Ak play07/99
Beat ‘em Up 2D:
1. Streetfighter Alpha 3 Capcom ookok play03/99
2. Marvel Super Heroes
vs, Street Fighter Capcom 1.8 & ¢ play04/99
3. Marvel Super Heroes Capcom —/— play—/—
Beaft ‘em Up 3D:
1. Ehrgeiz Square *okdkkdk  play02/99
2. Tekken 3 Namco Kdkkkx  ploy08/98
3. Bloody Roar 2 Hudson Soft *xkKxkx  play0d/99
Shooter 2D:
1. Einhiinder - US-lmport Squaresoft —/— play—/—
2. R-Type Irem *okHkk  play01/99
3. Thunderforce V Tecnosoft —f— ploy—/—
Shooter 3D:
1. Medal of Honor OrderinTime %k k%  playl2/99
2. Colony Wars - Red Sun SCEE *kkk  play03/00
3. Forsuken Acclaim Entertainment % % % % % play04/98
Lightgun-Shooter:
1. Indiziert Namco —_f— play—/—
2. Point Blank 2 Nameo * %k play07/99
3. Point Blank Namco ¥ ¥k play04,/98
Rennspiel:
1. Gran Turismo 2 SCEE *kkkk  play02/00
2. Colin McRae Codemosters %k k#  play06/98
3. Gran Tourismo SCEE * kA dhk  play05/98
F1 Racer:
1. Formel 1 99 SCEE *okkk  playl1/99
2. Racing Simulation 2 Ubi Soft L8 8 & ¢ play04/99
3. Formel 1 98 Psygnosis *okkk  play11/98
Mofocross:
1. Supercross Gircuit - US-Import - 989 Studios koK play01,/00
2. Motocross Championship THQ Ak ke play12/99
3. Supercross 2000 Electronic Arts * %k play01,/00
Motorrad Racing:
1. Road Rash 3D Electronic Arts ook ok play10/98
2. Road Rash Jailbreak Electronic Arts Yok play03,/00
3. Castrol Honda Superbike Racing THQ Yk play08/99
Fun Racer:
1. Crush Team Racing SCEE *dkkokkx  playll/99
2. Speed Freaks SCEE ¥ F ke play 09/99
3. Chocoho Racing Square Soft ¥ %ok play05/99°
Future Racer: ‘
1. wipEout 2097 Psygnosis *hkkkk  play—/—
2. Killer Loop Crove Entertainment K%k play09/99
3. Rollcage Psygnosis *kdok  play02/99
FulBiball:
1. FIFA 2000 Electronic Arts ~ Jcdk ok play11/99
2. UEFA Striker Infogrames *kkd  playl1/99
3. 1S5 Pro Evolution Konami ¥k Kk play02/00
Basketball: §
1. NBA Live 2000 Electronic Arts L8 8.8 play12/99
2. NBA Live ‘99 Electronic Arts *hkkx  play0l/99
3. Total NBA ‘98 989 Studios * Hok ploy05/98
Eishockey:
1. NHL 2000 Electronic Arts * %k k play10/99
2. NHL 99 Electronic Arts % %Kok ploy10/98
3. NHL Championship 2000 Fox Sports Interactive  Hr % % play11/99

Genre Hersteller
American Footbhall:
1. Madden NFL 2000 Electronic Arts
2. NFL Blitz 2000 Midway

3. Madden NFL 99
Golf:

1. Everybody’s Golf
2. Cyber Tiger

3. Tiger Woods 99
Tennis:

1. Anna Kournikova’s Smash Court Tennis  Namco

2. Sampras Extreme Tennis Codemasters
3. All Star Tennis ‘99 Ubi Soft
Wrestling:

1. WWF Attitude

2. WCW Mayhem

3. ECW Hardcore Revolution
Boxen:

1. Box Champions 2000

2. Ready 2 Rumble Boxing
3. Box Champions
Funsport:

Electronic Arts

SCEE
Electronic Arts
Electronic Arts

Acclaim Entertainment
Electronic Arts
Acclaim Entertainment

Electronic Arts
Midway
Electronic Arts

1. Tony Hawk’s Skateboarding Activision
2. Thrasher - Skate and Destroy  Take 2 Interactive
3. Cool Boarders 3 989 Studios

sonstige Sportarfen:
1. Triple Play 2000

2. International Track & Field 2
3. International Track & Field
Flipper:

1. Pro Pinball Timeshock

2. Pro Pinball - The Web

3. Pro Pinball Big Race USA
Adventure:

1. Discworld Noir

Electronic Arts
Konami
Konami

Empire Interactive
Empire Interactive

Empire Interactive

GT Interactive

2. Baphomets Fluch 2 SCEE
3. Baphomets Fluch SCEE
Action-Adventure:

1. Soul Reaver Eidos
2. Metal Gear Solid Konami
3. Tomb Raider Il Eidos
Survival Horror:

1. Resident Evil 1 Capcom
2. Silent Hill Konami
3. Dino Crisis Capcom

Rollenspiel/Action-RPG:

1. Final Fantasy VIl Square Europe

2. Final Fantasy VIII Square Europe

3. Brave Fencer Musashi
- US Import

Strategie/Echizeitstrategie:

1. Warzone 2100 Eidos Interactive

2. Warhammer: Dark Omen Electronic Arts

3. Command & Conquer Westwood Studios
= Alarmstufe Rot -
Wirtschaftssimulation:

1. Civilization 1l Activision

2. Theme Hospital Electronic Arts

3. Theme Park Electronic Arts
Denkspiel /Geschicklichkeit:

1. Worms Armageddon Hashro Interactive
2. Bust-A-Move 3 Acclaim Entertainment

3. Devil Dice SCEE
Exofen:

1. Guitar Freaks KCE)

2. Music 2000 Codemasters
3. PaRappa The Rapper SCEE

TITEL

Acclaim

GENRE

Armorines in Project Swarm ShooterAnfang
ECW Hardcore Revolution Wrestling
Jeremy McGrath Supercross Racing
Vanishing Point Racing

Crave Entertainment
Galerians

Colin McRae Rally 2.0 Rucing

Action-Adventure

Wertung  vorgestellt in Ausgabe:

* ok ke ok
b 8.8 &
* ke

Kok
Kk

ok ok
ok
ok

* ok ek
% ¥ A
* %k

L 8.8 & & ¢
L. 8.8 & ¢
ok Kok

ok %k
* kA

Kk
* ok
* dok

* Ak
L8 & ¢
—f—

8 8.8 & ¢
ok koK
L8 .8 .8 & ¢

% ¥k
* % Kk

1 8.8 & & ¢
L8 8.8 & ¢

Square/Electronic Arts i e %

E 8 6 & ¢
L2 8.8 &
ke g A ke

L. 8.8
* %k K
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Anfang Mirz
Ende April

April
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TITEL GENRE VORR. RELEASE TITEL GENRE VORR. RELEASE | I

M@mx NEWS{

Codemasters Infogrames

Fufiball Manager (Arbeitstitel) Wirtschaftssimulation Radical Bikers Racing 31. Mirz
Micro Maniacs Racing Rallymasters Racing Ende Mai
Prince Naseem Boxing Sportsimulation Ronaldo V-Faothall Sportsimulation 26, Mirz
Snooker Snooker-Simulation Konami

Toca 2 Touring Cars - Platinum - Racing Beatmania (inkl. DJ-Contoller) DJ-Simulation Ende Miirz
TOCA WTC Racing Bishi Bashi Special Mini-Game-Sampler Mai

o - Hydro Thunder Racing April
Eidos Interactive 3 = Metal Gear Solid - Plafinum - Action-Adventure Anfang Miirz
Dissty Woid Radidg Radng Miirz NBA In The Zone 2000 Sportsimulation Mitte Mirz

Fear EHe.tI i A:tfon-Advenlure 17. Miirz NHL Blades Of Steel Sportsimulation 1. Quartal
Tomb Raider Il - Platinum - Action-Adventure 10. Mirz Nightmare Creatures 2 Action-Adventure 2. Quartal

UEFA Championsleague Season 99,/00 Sportsimulation 31, Marz Paperboy Action Mai
Urban Chaos Action-Adventure 17. Mirz Vandal Hearts 2 Rollenspiel April

Electronic Arts 3 ; Mindscape Entertainment
Alien Ressurection Action 25. Mai

Panzer General IV-Western Assault Strategie 1. Halbjahr
Die Hard Trilogy 2 Action 13. April

Euro 2000 Sportsimulation 11. Mai Sny Computer E“te";ainma“t .
F1 2000 Racing 30. Miirz Barbie Super Sports Sportspiel 19. April
Moto Racer 2 - Platinum - Racing 02. Marz Colony Wu'rs 3 Red Sun Shoote.r 22. M&r_z
Need For Speed - Porsche Racing 30. Miirz !verybndy. s Golf 2 Sportspiel 26. April
Road Rash Jailbreak Racing 16. Mirz Gh‘""! Panic _Shm?ter 12. j_AP"I
Street Skater 2 Sportsimulation 30. Mirz Jet I!ldelr:i  Radng Mirz
Superbike 2000 Racing 02. Miirz MediEvil 2 : Action-Adventure 19. Aptfl
Theme Park World Wirtschaftssimulation 23. Miirz Muppet Race Mania Radng 19. April
Tiger Woods PGA Tour 2000 Sportsimulation 16. Mirz NHL Faceoff 2000 Sportsimulation 01. Mz
Rollcage Stage 2 Racing 08. Miirz
Saga Frontier 2 Rollenspiel 22. Miirz
Star Ixiom Shooter 29. Marz
Star Ocean Rollenspiel 12. April

z y .i.

usm

N R

EESEERUSIERSN

Empire Interactive

Ford Racing Ruacing 1. Quartal
Sheep! Shear ‘em Up 1. Quartal
Speedball 2100 Arcade April
The Golf-Pro Sportsimulation 1. Quartal Take 2 Interactive

BT Interactive Martian Gothic: Unification Action-Adventure Miirz
Duke Nukem: Planet Of Babes Action 31. Miirz Railroad Tycoon Wirtschaftssimulation Miirz
Infogrames Silicon Valley Jump ‘n Run Miirz
4x4 World Trophy Racing 19. April THQ

Anstofl Premier Manager Wirtschattssimulation 29. Miirz Brunswick Circuit Pro Bowling 2 Sportsimulation Ende Miirz
Army Men Sarge Heroes Action Ende Miirx Rugrats Studio Tour Genre-Mix EndeMiirz
Battletanx - Global Assault Action Ende Miirz Star Wars: Episode 1

Bugs Bunny Favourite Heroes Jump “n Run 26. April Jedi Power Battle Beat ‘em Up April
Crusaders of Might and Magic Action-Adventure Mitte Miirz WWF SmackDown! Wrestling Mitte April
Gekido Beat “em Up 21, April g

Lucky Luke Heroes Jump ‘n Run 01. Mirz ' |'.'l hi e Ma
Midnight in Vegas Gombling-Simulation Anfang Mirz Flim:t::zs e R::::g “nrlll
N.Gen (Jet X) Flugsimulation 05. Mai Grandi Roll g. | M'_’,"
Player Manager 2000 Wirtschaftssimulation ; 17. Miirz R:‘;"m;: 2 Atliu:-:’lllt-zlzlure P::
Premier Maonager Wirtschaftssimulation April The Dukes Of Hozard Racing Miirz

Viel SpaB beim Durchstabern der voraussichtlichen Veratentlichungstermine. Wie lhr wisst, kann sich der ein oder andere Termin verschieben, deshalb sind alle Angaben ohne Gewiihr.

play PLAYSTATION prisentiert in Zusammenarbeit mit Sony Computer Entertainment Deutschland
das Gran Turismo 2-Gewinnspiel!

5% Gran Turismo 2 Special Edition,

Was g!bt’s ? bestehend aus Spiele-CDs, Tasche

ZU gewinnen . und Schliisselanhiinger
bx Gran Turismo 2 T-Shirt

Was Ihr tun miiBt, um einen dieser Preise zu gewinnen?

Beantwortet uns einfach folgende Frage:

,Welche Spiele haben Polyphony Digital, die Designer von Gran Turismo 2,
noch fiir die PlayStation entwickelt?*

Schreibt die Antwort auf eine Postkarte, Stichwort: GT,
und ab damit an den:

CyPress Verlag, play PLAYSTATION,
Max-Planck-StraBe 13, 97204 Hachberg,

oder Ihr nehmt per Fax (0931-40691-23)

oder per E-mail (mailus@playplaystation.com)
an der Verlosung teil.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
EinsendeschluB ist der 7. Mdrz 2000.

SONY
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Martin Weidner

die PlayStation2 und wirft einen Blick auf den Mille-
nium-Event, den der japanische Publisher Sguare am
: £9. Januar in Tokio abhielt.
« 7. / Die Erwartungshaltung der Besucher im PRODIT ELETLA
' / // /. Pacifico Ynkahama war natiirlich entsprechend hoch.
TR : Wahrend viele mit dem Debiit
von Final Fantasy IX rechneten,
kamen die ersten Videoclips von
Final Fantasy X und XI Fiir die Play-
Station? iiberraschend. Driving Emo-
tion Type-5 und Gekikuukan Pro Baseball:
The End of the Century 1999 waren bereits voll
spielbar, All-Star Pro Wrestling und The Bouncer
wurden als Videoclips gezeigt. Zudem kiindigte
Sguare ihr Breitbandnetzwerk PlayOnline an.

play sichtet die neuesten Ankiindigungen rund um M [ T AT %

Pacifico Yokohama

| - PlayStation2 Ticker - PlayStation2 Ticker - PlayStation2 Ticker - PlayStation2 Ticker - PlayStation2 Ticker - PlayStation2 Ticker -
+++ Lucashrts Entertainment sucht einen Lead Programmer fiir ihr erstes PlayStation2-Projekt. Star Wars Episode | - Obi Wan anyone? +++ Das britische Studio Cade Monkeys arbeitet an einem Gokart Rennen mit dem
} Arbeitstitel 2 Strokers. +++ Accluim Entertainment beabsichtigt, zur ,Launchperiode” in den Vereinigten Staaten und Europa mit drei Titeln vertreten zu sein. +++ Auf der Demo-(D, die der PlayStafion2 beiliegen
wird, sollen sich u.a. Demos von From Sofwares Armored Core 2, Eternal Ring und EverGrace befinden. +++ Polygon Studio arbeitet fiir Infogrames an dem Actionspiel Burming. +++ Rage Software akquiriert
I das in Bristol ansiissige Entwicklerstudio Wayward Design. Wayward plant, nach der Ferfigstellung von B17 Flying Foriress The Mighty Eighth erste Spielkonzepte fiir die PloyStation2 und andere Plattformen zu erstellen.
+++ Der Microprocessor Report kiirte am 27. Januar im kalifornischen Santa Clara die in Kooperation von Sony Computer Enfertainment Inc. und Toshiba designie Emetion Engine zum besten Mikroprozessor. +++
Sony Computer Enterfainment Inc. verdffentlicht am 4. Mirz ein newes MuliiTap fiir die PlayStafionZ. +++ 1.@ Remix soll bereits Ende Mirz in Japan erscheinen. +++ Konamis Jikkyou World Soccer 2000 (in
Europa: International Superstar Soccer) soll iiber 100 Mannschaften und acht Spielmodi beinhalten: Exhibition, League, International Cup, Olympic Mode, Success, Scenario, Training und Elfmeterschieflen. +++

- PlayStation2 Ticker - PlayStation2 Ticker - PlayStation2 Ticker - PlayStation2 Ticker - PlayStation2 Ticker - PlayStation2 Ticker -
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Hersteller Square
Entwickler Square

Erhiltlich ab Sommer 2000 - Jupan

Back to the roots! Square ent-
fernt sich in Final Fantasy IX fir die PlayStation] von den
westlich anmutenden Charakteren des Vorgéingers und setzt
wieder auf die Anime-Figuren, die den Zeichenstil von Final
Fantasy |-V prégten. Squares Executive Vice President Hirono-
bu Sakaguchi kiindigte auf dem Event an, daf3 das Spiel bereits
nahezu fertiggestellt sei und im Sommer in Japan erscheinen werde.
Ein anderer Grund fir den recht spéten Erscheinungstermin diirfte wohl

- Enix’ RPG Dragon Quest VIl sein, das im Frith-
ling erscheinen soll. Eine erste Demo von Final
Fantasy IX dirfte Vagrant Story beiliegen.

Hironobu Sakaguchi,
Squares Executive
Vice President

Final Fantasy X, Squares erstes RPG fur die
PlayStation2, soll im Frihling 2001 parallel
zum Start von Squares PlayOnline-Projekt in
den Handel kommen. Parallel deshalb, weil Final Fantasy X ein Online
Manual enthalten wird, das zu jedem Zeitpunkt eines laufenden Spiels auf-
gerufen werden kann. Je weiter man im Spiel voranschreitet, desto mehr
ltems, Infos und besondere Ereignisse werden in dem ,Handbuch” enthiillt.
Downloads sind natirlich ebenfalls méglich. Uber die Storyline

sind noch keine Details bekannt. Das Intro liest sich jedenfalls wie
folgt: ,1.000 Jahre lang tot... Terror steigt aus der Tiefe empor...
Er breitet sich auf dem Land aus... Legenden klingen noch immer
nach... Das Schicksal l&Bt sich nicht verleugnen... Die Biirde
wiegt schwerer... Bis zum Kénig-
reich der Sonne... Zu unbekannten
Kénigreichen... Uber das weite [
Meer... Die Reise nach Hause |
beginnt...”. Final Fantasy X stellt |
den ersten Teil der Serie dar, der
eine Echtzeit-3D-Engine und eine
Third Person-Perspektive aufweist.

N 33408
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Final Fantasy XI:
Online Another World

,PlayOnline” - unter diesem Namen starten
Square, DigiCube und NTT Communica-
- Massinest tions im Frihling 2001
Chat ein Breitbandnetzwerk
Game aus Messenger, Chat, BRI

MusiE Gaming, Musik, T
| Manga

. Sports '
Internet & e-commerce und e-distribution. Squu~

re zeigte ein Promovideo, in dem sich
die beiden Schiler Takeshi und Natsumi
per Messenger zu einer Final Fantasy XI-Party

verabreden. Wahrend Takeshi bereits mitten im
Spiel ist, steigt Natsumi erst spéter ein. Beide werden jedoch
in dem Sirius-Dungeon vernichtend geschlagen. Was tun2
Natsumi ladt ihr AdreBbuch von Memory Card und bittet
Kazu per e-mail zu Hilfe, der ihr auch prompt antwortet und
sich auf den langen Weg nach Sirius macht. Takeshi entschei-
det sich inzwischen dafiir, vorerst aus dem Spiel auszusteigen
und sich anderen, interessanteren Dingen zuzuwenden.
Genaver gesagt, schlief}t er den Memory Stick seines Memory
Stick Walkmans, der vor kurzem in Japan erschienen ist, an
die PlayStation2 an. Mit dem Dual Shock2 Controller wechselt
er vom Gaming- in den Music Mode und lddt die nevesten
Songs auf seinen Memory Stick herunter. Danach geht er auf
die Manga-Seite und lédt dort zwei Comics, um sich bis zum
Auftauchen von Kazu etwas die Zeit zu vertreiben. Natsumi
hingegen surft auf der Sport-Seite. Nachdem Kazu eingetrof-
fen ist, entschlieBt sich das Trio, den Online-Player’s Guide zu
Rate zu ziehen, um aus dem Dungeon herauszugelangen -
(japanische) Zukunftsmusik aus dem Hause Square. Vom
eigentlichen Spiel wurden einige erste Produktionsskizzen
gezeigt. Ein Square-Sprecher betonte aber, daf} die Storyline
entgegen anderen Online-RPGs wie z.B. EverQuest und Ulti-
ma Online deutlich in den Vordergrund geriickt werden und
die Kamerafiihrung so dramatisch ausfallen soll, wie es die
Fans der Final Fantasy-Serie gewohnt sind.

Manga, Sport, Internet, Erhltlich ab

; Square [

Sommer 2001 - Japan
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Gekikuukan Pro Baseball:
The End of the Century 1999

§ : G risimulation
Squares erste Baseballsimulation .'_ip_l_)__s

Gekikuukan Pro Baseball: The End of Hersteller
the Century 1999 war bereits voll T
spielbar und iberzeugte nicht nur LTI
durch die herausragende Présentati-

on im TV-Stil und die professionelle Kamerafiihrung, sondern vor allem

Ende Marz 2000 - Japan

The Bouncer

Die Prdsentation von
The Bouncer fiel fir
viele  enttduschend
aus. Square zeigte
namlich lediglich den-

ke und Gite, der sich
nicht mehr an seine
Vergangenheit erin-
nern kann, trifft auf
Dominique. Beide
wohnen in der Dog
Street.”. Designt wird
The Bouncer von
Dream Factory, den
Machern von Ehrgeiz

und Tobal No. 1 & 2.

selben Trailer, den sie bereits auf der Tokyo Game
Show ‘99 Autumn ablaufen lieflen. Zur Storyline ist
noch herzlich wenig bekannt. Hier der offizielle Wort-
laut von Square: ,Sion, ein einsamer Mann voller Stéir-

durch die fast schon zum Greifen nahen Spieler. Die per Motion Captu-
ring aufgenommenen Animationsphasen lassen sich schon als ,fast per-
fekt” einstufen. Nicht nur, daf3 das von Japans Professional Baseball
Organisation lizenzierte Spiel die Team- und Player Roster der Saison
1999 verwendet,
Square verpflich-
tet hierfir auch
Sprecher  des
Nippon TV Net-
works.  Sobald
PlayOnline ans
Netz geht, wer-
den sich tagesak-
tuelle Statistiken
iber das
woports“-Meni
downloaden las-
sen.
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1. M\\AII-Star Pro Wrestling

3‘ m‘\‘ | Eﬂre
Spieler
Hersteller

Entwickler

Erhiiltlich ab

i Yukes Toukon Rersuclen
Reihe beweist nur allzu
deutlich, daf japanische
Entwickler doch die besten
Wrestlingsimulationen auf
die Beine stellen. Zur Zeit
entwickelt Yukes WWF
SmackDown! fir THQ.
Square zeigte ihr All-
Star  Pro  Wrestling

jedoch lediglich als Videoclip. Dessen

ungeachtet soll ihre erste Wrestlingsimula-

tion bereits Ende Mérz in Japan erschei-

4 NSX 8 ze0 b
Type MIL  Ciase 1
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Driving Ematian
TypE-s o Lot _______:_E_l!ﬂq_Simululllo;

Hersteller _ Square_
Entwickler Escape
Erhiiltlich ab Ende Miirz 2000 - Japan

Der Fuhrpark in Squares Driving Emotion Type-S fallt
nicht gerade bescheiden aus: Alfa Romeo GTV,
BMW 328Ci Coupé, Ferrari 360 Modena, Ferrari
F50, Honda Civic, Honda 52000, Honda Integra,
Honda NSX, Mazda Roadster Eunos, Mazda Savan-
na RX-7, Mazda Roadster RX-7, Mitsubishi FTO, Mit-
subishi GTO, Mitsubishi Lancer, Mitsubishi Pajero,
Nissan Fairlady Z, Nissan 180SX, Nissan Primera,
Nissan Silvia, Nissan Skyline, Nissan Cube, Porsche
911 GT3, Porsche Boxster S, Subaru Impreza, Suba-
ru Legacy, Toyota Celica, Toyota Chaser,
2. 857 Toyota Corolla Levin, Toyota MR2, Toyo- CLANGER sncvouumon )
TOTAL TIME ta MR-S, Toyota Supra, TVR Griffith. :
- gl Bemerkenswert ist vor allem, daf Squa-
re auch Porsche-Fahrzeuge im Fuhrpark
hat - wohl ein Resultat des Joint-ventures
EA Square. Square befindet sich derzeit
aber noch in Verhandlungen mit ande-
ren fihrenden Automobilherstellern, d.h.
die Fahrzeugauswahl kénnte sich bis
zum Erscheinen des Spiels noch kurzfri-
stig éindern. In der Cockpitansicht legen
sich die Fahrer sogar in die Kurven. Die einzelnen
Fahrzeuge lassen sich nach Belieben tunen und
lackieren. Square stellt aber auch optimale Settings
fur Einsteiger in Aussicht. Zu den Strecken sollen u.a.
Suzuka und Tsukuba gehren. Driving Emotion Type-
S wird ebenfalls Squares PlayOnline-Projekt unter-
stitzen.
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r dios arbeiten an einem neuen
] Rennspiel und an einer Adap-
tion des SSI-RPGs Pool of
Radiance 2. Rollenspiele stel-
len fir das Studio kein Neu-
land dar, entwickelte es doch
in der Vergangenheit Byzanti-
ne The Betrayal (1997), Star
Trek Deep Space Nine Harbin-
ger (1996), und Stronghold
(1993), Treasures of the Sava-
ge Frontier (1992), Gateway
to the Savage Frontier und das
Online-RPG Neverwinter
Nights (beide: 1991) fir SSI.
Zu den bisherigen PlayStati-
on-Titeln der Stormfront Stu-
dios zahlen Hot Wheels Turbo
Racing, NASCAR 99, NAS-
CAR 98 und Andretti Racing.

o
o ps2ommin N~ resa3
°| Stormfront KF+rUA |
Studios’ R
- - ARCFCANBLDERIEY e
~j| PlayStation2-Plane BALTELOH Y.
Vn: Die in Kalifornien beheimate- —— = P
pii ten Entwickler Stormfront Stu- i

Festival 2000

PlayStation

Sony Computer Entertainment Inc. Titel Hersteller
¥ kiindigt an, auf ihrem PlayStation A6 A-Train Reisha de lkou & Artdink
' Festival 2000, das vom 19.-20. Be on Edge SCH

Februar in Tokios Makuhari-Messe- BLLIEOAILIINT] EA Square
. gelénde stattfinden wird, 28 Play-  BLUUL LR FIE) Square

Station2-Titel auf Gber 500 Displays BLCLLELL] Konami

| vorzustellen. Eternal Ring From Software

EverGrace From Software
EX3 The Street Fighter Capcom
Fantavision SCEI
FIFA 2000 EA Square
Golf Paradise T&E Soft
Gran Turismo 2000 SCEl
1.0 Remix SCEI
Jikkyou World Soccer 2000 Konami
Kessen Koei
Love Story Enix
Gekikuukan Pro Baseball: The End of the Century 1999 Square
Ridge Racer V Namco
Sky Surfer Idea Factory
Tekken Tag Tournament Nomeo

W,

__PEC'?AL_,SCRE

%

Y

Y
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Steppin
Stgge o

Jaleco begibt sich am 7. Mérz mit

- ol | B 4 , Stepping Stage in direkte Konkur-
'I / ' S B E ' ; “ r ‘ r 4 renz zu Kenamis DrumMania fir
/ g mmaEcwE . oW c ! die PlayStation2. Nicht blof3, daf3
/ A : die Doppel-CD mit optionalem
Controller auffallend an Konamis
BeatMania-Reihe erinnert, Jaleco
hat auch bekannte Songs von
Avex und BMG lizensiert, wie z.B.
.5, 6,7, 8" und ,love’s Got A
Hold On My Heart” von Steps,
,,Baby One More Time” von Brit-
ney Spears und ,larger Than
Life” von den Backstreet Boys.




Midnight Club: Street Racing

und Getaway von Take 2 Interactive %
kel ol ol A

Neben einem neuen Duke Nukem-Titel
von n-Space arbeitet nun auch Angel
Studios an zwei ersten PlayStation2-
Titeln fir Take 2 Interactive. Wéhrend
Midnight Club: Street Racing illegale
Straf3enrennen zum Thema hat, liefert
man in Getaway Schmuggelware ins
Ausland, verfolgt von der Polizei und
anderen Hehlern. Eure Helfershelfer
reagieren hier auf Eure Anweisungen,

L
die Verfolger abzulenken oder abzu- A§

fangen. Zu den bisherigen Konsolen- s p  Getaway =8 c ;;
projekten der Angel Studios zdhlen = f "lﬁs“ ¥ 4
Major League Baseball Featuring Ken ¥ ‘ §oE . B!

Griffey Jr. und Ken Griffey Jr.’s Slugfest : : _f'\\

1 '

fir das Nintendo 4. Mldnlght b

DA SLation

Countdo

i

Tecmos
PlayStation2-Plane

Die wichtigste Nachricht gleich vorab: Tecmo hat noch nicht

mit der Arbeit an einer PlayStation2-Adaption ihres Coin-ops Strar Trek Online

Dead or Alive 2 b . Die D t-Versi Il ném- ; : .
il o . o S s o i o P Nachdem Activision und Viacom Consumer Products im September 1998 eine

gz:;ﬁrl;:::s:r?szszll:\::;::é:Efziércalzcsie:l;\cfoﬁ?orIge:—j sf.rofegische Alliqnz eingegangen waren, nach der Activision wehw?ir die exkly- LR
shiichiadsn, Wes dia Exiicidung vah Nilijss Gaiidén Coder siven Yer'c}F?entl[chungsrechte am gesamten Star Trek-Stoff erhlgli, kUndiQt -
martie Kunai ketrifk, befirdst sich:dos 0ksnfiys Taam Nine Activision nach Star Trek Red Squad fir die PlayStation1 (vgl. Specllo|5creen in 5
noch in einer sehr frhen Phase. Die Designer testen in einem play.10/55) W, giay Trek (.}?l'.ne fir den PC un(fl die Next Creneraion P|0yS_tc1~

Totorial-ghnlichen Level tion an. Activision und Sony Online Entertainment werden dies- 0
samilihis Moves ‘das beziiglich ein Joint-venture grinden. Designt wird das Projekt, e
Hauptcharakters. Was das inn{arho|b von 24 Monaten online gehen soll, von Verant 5
den Plot des Spiels Interactive, den Machern der Online-Spiele EverQuest,

betrift. sind sie sich Tanarus, Sovereign und Trivial Pursuit. +Wegen unserer Bezie-
ebenfnhs ek evasiR hung zu Sony werden wir auch die Kom.munilj:cfions- und Mul- 0
Unklaren. Kunai wird tiplayer-Komponenten der Ne_xf. Generuhgn V|c§eospiele.konso!e

ol der Disad o von Sony ausnutzen.”, so Activisions Chairman und Chief Exe- 0
Alives 2 Ersibelousieren cutive Officer Roberlt Kotick im I?-e.richi for das 3. Qfmrtql des -
iid ol Gof dar E3 Joufgnden Gesch_éﬁsmhres. Activision geht dgrUber hlpaus eine

Messe. die im Mai in Los Vereinbarung mit LucasArts Entertainment ein, gemeinsam ein m
Ange|;:s e - auf der‘V|g|1cm_fe 8-Technolo- m
mals dem breiten Fach- gie basierendes Star 2

Wars-Rennspiel fir
die PlayStation
zu entwickeln
und zu ver-
offentli-

publikum in spielbarer
Form vorgestellt werden.
Als Versffentlichungstermin wird Herbst 2000 anvisiert -
parallel zum US-Start der neven PlayStation, da sich in der
Vergangenheit insbesondere die Amis fir die Abenteuver von
Ryu Hayabusa begeistern konnten. Tecmos NFL Bowl soll erst
2001 erscheinen.

4 iy
3 A . Ll
EverQuest, Verant Interactives erfolgreichstes Online-Spiel.

www.jp.playstation.com
JP-play Eidos Interactives

Son)./ Computer Entertainment Incl (SCEI) griindete am 1. Feb.rL{- PlayStatianE—PlE'ine
ar die Tochtergesellschaft PlayStation.com Japan. Die neue Divi-

s sion wird fiir die e-commerce Website www.jp.playstation.com | In einer Pressemitteilung zu ihrem derzeifigen Bor-
verantwortlich sein, die am 18. Februar online gehen und zundchst Hard- und Soft- senkurs ging Eidos Interactive u.a. auf ihre Pléne
ware rund um die PlayStation2 anbieten wird. Musik-CDs und DVDs sollen 2001 beziiglich der Next Generation PlayStation ein. Sie-
vermarktet werden. Die Publisher Namco, Square, Enix, Capcom, Bandai, Konami ben Projekte, die allesamt innerhalb der néchsten
und Koei, und die Ketten Seven-Eleven Japan, Culture Convenience Club, DigiCube 18 Monate erscheinen sollen, befinden sich derzeit

und Happinet gingen eine Minderheitsbeteiligung in Hohe von insgesamt 20% an in der Entwicklung
der neu gegrindeten Firma ein.




2000

MARZ

SCis

PlayStationZ Line-up

Herbst 2000 erneut
auf dem britischen
Sender BBC2 aus-
gestrahlt werden.

|

i SCi kiindigt an, ihr Action-Adventure Titanium Angels (vgl.
| Work in Progress in play 1/2000) und eine Adaption der
Sci-Fi-Serie Thunderbirds fur die PlayStation2 zu versffentli-
chen. Die digital restaurierte Thunderbirds-Serie soll im

Sony Computer
Entertainment
America integriert
989 Studios

Sony Computer Entertainment America (SCEA)
schlieBt sich am 1. April als Vorbereitung auf die Play-
Station2 mit ihrer Tochtergesellschaft 989 Studios zusam-
men. 989 Studios frat zwei Jahre lang als eigensténdiger
Publisher von PlayStation- und PC-Software auf. Zu ihren
bekanntesten Brands zéhlen Syphon Filter, Twisted Metal, NFL Game-
Day, NHL FaceOff und NBA ShootOut (in Europa: Total NBA). Shuhei
Yoshida, der seit 14 Jahren bei Sony tétig und u.a. fiir die Griindung

systemnahen Tools fir uns als PC-Entwickler
schon ein Kulturschock, aber inzwischen
kommen wir wirklich gut voran. Lange leben
die Hardwareregister und der direkte Zugriff
auf den Speicher! Wir compilieren unsere
Windows-, PlayStation2- und Linux-Versio-
nen aus einem Basiscode, der mit Visual C++

ben Datenfiles und
dieselben auf Windows basierenden
Entwicklertools, d.h. UnrealEd und
UnrealSeript, spéter aber auch
unsere Plug-ins for 3D Studio
Max und Maya. Diese Verfah-
rensweise ist auch sehr sinnvoll, weil
es zur Zeit einfach noch viel zu
wenig PlayStation2-Entwicklersyste-
me gibt. Unser Team verwendet fir die Ent- :
wicklung und das Testing PCs. Der gréfBte !
Unterschied zwischen den Entwicklertools auf :
beiden Platiformen besteht nicht einmal in !
dem Code, sondern in den Stdrken und :
Schwiichen der jeweiligen Hardware. Bei

Windows gilt es eine sehr breite Skala an

Low End- und High End-PCs zu beriicksichti- :
gen. Bei einer Konsole hingegen bekommt

man es mit einer vorgegebenen Hardware zu

tun und kann den Code entsprechend darauf

ulI;;eul Tu.‘urmumenf, PC
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= des heute 170 Mann starken in-house Entwicklerteams von Sony Com-
puter Entertainment Inc. mitverantwortlich ist, steigt als Vice President
o of Product Development bei SCEA ein.
w
o
8 Unreal Tournament
n Tim Sweeney, der Prasident von Epic Mega  und Gnu C++ kom-
1 Games, am 23. Januar zur PlayStation2-  patibel ist. Gerade
Adaption ihres Ego Shooters Unreal Tourna-  deshalb ist es fir uns
< ment: ,Nach drei Wochen harter Arbeit nicht so schwierig,
- gelang es Brandon Reinhart, die Engine in  unsere Unreal Tour-
3} ihren Grundziigen zum Laufen zu bringen.  nament Engine auf
‘ Die néchsten Monate dirften fir uns sehr  die  PlayStation2
| = aufregend werden, geht es doch jetzt darum,  umzusetzen.  Alle
| a die Engine in stabile und schlie3lich in aus-  Plattformen verwen-
:r 0 gereifte Form zu bringen. Anfangs waren die  den némlich diesel-

zuschneidern. Die PlayStation2
besitzt zwar sehr viel Rechenpower, aber kei-
nen virtuellen Speicher und recht niedrige
Fernsehaufldsungen. Wer fir Konsole ent-
wickelt, ist gezwungen viel disziplinierter an
ein Projekt heranzugehen. Dafiir muf3 er sich
aber nicht mit irgendwelchen Inkompatibilité-
ten, Treiberprob|emen oder Patches herum-
schlagen. Bis jetzt sind wir von der PlayStati-
on2 und Sonys Support sehr begeistert. In
Zukunft werden wir der Entwicklung fiir Kon-
sole einen hohen Stellenwert einrdumen.”



S P E C | A L ESTRoEN-NN-2N-IN

Street Date von

Tekken Tag Tournament verschoben
Sl DOCEIRE. RS e Tt Td

Urspringlich war Tekken Tag Tournament von Namco neben Shin Ridge
Racer als Launchtitel gedacht. Namco warb bereits in der japanischen
Fachpresse fir beide Spiele. Namco entschied sich nun jedoch, die
PlayStation2-Umsetzung ihres System 12-Automaten erst am 30. Marz
in Japan auszuliefern.

PIayStatlnnE -
Titel zum Launch
der Hardware am 4. Marz 2000

Titel Hersteiler

Aé A-Train Reisha de lkou 6 Artdink

Amertnn Finbal Astrl Electronic Arts for PlayStat'anE
Eternal Ring From Software Electronic Arts zahlt zu den vehementesten Verfechtern der
Fantavision SCEI PlayStation2 und stellt einen der wenigen Publisher dar, die
Golf Paradise T&E Soft sich gegen Segas Dreamcast ausgesprochen haben. ,Wir
Jikkyou World Soccer 2000 Konami beabsichtigen, Updates zu unseren bestehenden Franchises zu
Kakinoki Shogi 4 asdii erstellen und auch neue Brands auf der PlayStation2 zu eta-
Kanekyuvu Billiard Master Q ASK blieren. Wie bei der aktuellen Hardware besteht unser Ziel ©
Kessen Koei darin, der fihrende Third Party Publisher fir die PlayStation2
Mahjong Taikai Il Koei zu werden, und wir werden zum Launch dieser revolutionéren
Ridge Racer V Namco Platform von Anfang an sehr stark im Markt présent sein.”, so
Sky Surfer Idea Factor Lawrence F. Probst Ill, der Chairman und Chief Executive Offi- |
Street Mahjong Trance Majin 2 Sunsoft cer von Elecfronic Arts in dem Brief an die Akfionére aus Elec-
tronic Arts’ Jahresbericht fir 1999. Offiziell angekiindigt sind
bisher FIFA 2000 (EA Sports) und Command & Conquer
Renegade (Westwood Studios). Daf3 Electronic Arts aber auch : ot

ihre anderen Brands wie Madden NFL, NBA Live, NHL, Need (::i::::s:(;:),;ledlmnic Arts
for Speed, Road Rash usw. auf der PlayStation2 einem Update
unterziehen wird, steht auf3er Frage. Auf dem PlaySta-
tion Festival 2000, das vom 19.-20. Februar in Tokio
stattfindet, sollen jedenfalls insgesamt vier EA Square-
Titel vorgestellt werden, darunter FIFA 2000.
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Namco enthiillt weitere Details zu
Ridge Racer V, das parallel zur
PlayStation2 in den Handel kom-
men soll. Fiinf der Audiotracks sol-

len von professionellen Kiinstlern
eingespielt werden, darunter Mijk
von Dijk und Boom Boom Satellites.
Ridge Racer V soll finf Spielmodi
(Grand Prix, Duel, Vs. Battle, Time
Attack, Free Run) bieten und Sonys
Dual Shock2 Controller unterstiitzen,
aber auch Namcos neGeon und joG-
con. Ai, Namcos neues virtuelles
Nummerngirl, wurde laut Hersteller
am 12.12.1979 geboren. Ihre
Mafe: 88-58-86 - pardon -
168 em.
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Im Oktober letzten Jahres
unterzeichnete Ubi Soft zusammen mit
Video System ein Abkommen, in dem die
Entwickiung einer Reihe neuer
Rennspiele mit der offiziellen Farmel 1-
Lizenz fur die Saison 1999/2000 festge-
legt wurde. Wahrend das bereits seit April
99 erhaltliche Racing Simulation 2 zwar
spielerisch vollends iiberzeugen konnte,
wurde es von den wahren Formel 1-Fans
aufgrund der fehlenden FiIA-Lizenz doch
nicht so richtig angenommen. Umso
erfreuter waren die Ubi Soft-En-
twickler, nun endlich mit den
Original-Teams der Formel 1
zusammenarbeiten und dem
Spieler somit ein Maximum an
Authentizitat bieten zu kimnen.
S0 werden in dem inoffiziellen
Nachfolger alle Original-Fea-
tures der FIA vertreten sein: 11
Teams, 22 Fahrer, alle Statisti-
ken der 99er Saison und die
offiziellen Formel 1-Strecken
inklusive des neuen Malaysia-
Kurses, fiir den extra ein Ent-
wickler-Team nach Sepang gefahren ist,
um alles genauestens zu recherchieren.
Eifrig wurde in verschiedenen Studios an
dem Spiel gearbeitet, wobei PlayStation,
PC, Nintendo 64, Game Boy Color und Dre-
amcast _jeweils mit einer eigenstandigen
Version bedacht wurden.
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Die flotte Grafik-Engine von F1 Racing Championship

erlaubt dem Spieler zudem eine hervorragende Weitsicht.

Am 28. Januar lud Pierre Szalows-
ki, der leitende Produzent aller Versio-
nen und dessen Team nahezu die
gesamte europtiische Fachpresse in die
Ubi Soft Studios Kanada ein, um dort in
einer eineinhalb-tégigen Présentation
die zum Teil schon fertig gestellten Fas-
sungen fiir PlayStation, Né4 und GBC
vorzustellen. Selbstversténdlich waren
auch wir im verschneiten und bitterkal-
ten Montreal vor Ort, um Euch einen
ersten Eindruck von F1 Racing Champi-
onship fir die PlayStation vermitteln zu
kénnen.

Im Gegensatz zu all den anderen
Versionen entstand die PlayStation-
Variante in einer Art Koproduktion
zweier verschiedener Ubi Soft-Studios.
Woihrend Teile des chinesischen Teams
in Shanghai hauptséchlich mit dem
Programm-Code selbst beschaftigt

v
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waren, saf3 der Grof3teil der Designer
und Grafiker in Montreal. Insgesamt
arbeiteten etwa 30 Entwickler an dem
Projekt, von denen die meisten auch
schon bei der Entstehung von Racing
Simulation 2 mitgewirkt haben - die
nétigen Grundkenntnisse waren also
reichlich vorhanden.

Eines der Hauptziele der Entwickler
war es, nicht nur eine ultrarealistische
Simulation auf die Beine zu stellen, in
der nur Rennspiel-Profis eine Chance
auf den Sieg haben, sondern auch
Anféingern und eher action-orientierten
Spielern einen leichten Einstieg in den
F1-Rennzirkus zu ermdglichen. Deshalb
ist der wohl nennenswerteste Unter-
schied von F1 Racing Championship
zum Vorgénger Racing Simulation 2
wohl der erweiterte Arcade-Mode - im
Spiel ,Pick-up & Play” genannt - der
mit einem extrem entschérften Fahrver-
halten, kiirzeren Bremswegen und eini-
gen anderen ,erleichternden” Features
aufwartet. Wie bei einem reinrassigen
Spielhallen-Racer sind hier mehrere
Checkpoints auf der Strecke verteilt, die

"“'-“ -
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N IRVINE LAP 1§ WURZ 4.046
J COULTHARD 1. 199 [ FRENT—= .
E HAKKINEN 2.476 (g 9arA Blitzblank: Dank der effektvoll in Szene

TRULL

gesetzten Spiegelungen muten die Boli-
den duflerst realistisch an.

»Ein verbessertes gp
in mehreren Stufen zuschalten lasst, sor

| Das originalgetreve FOCA-Dis-
play am unteren Bildschirmrand

Bt zeigt im Simulationsmodus die
S| Namen der fiihrenden sechs

Piloten an.

LAP 2 COULTHARD

M. SCHUMACHER 1.076 ) BARRICHELLO 5.722

3.522 [ WURZ

de - ungleiche Auseinandersetzungen sind
somit vollig ausgeschlossen.

Erfahrenere Rennfahrer und Formel 1-Puri-
sten lassen die Pick-up & Play-Variante jedoch
auller Betracht und kommen gleich zum
Wesentlichen, dem Simulationsmodus. Dort
erwarten Euch insgesamt fiinf weitere Méglich-

tionales Authol-System, das sich
dafur, dass

schwadachere Joypad-Raser auch mit deutiich nberlegenen
Fi-Profis mithalten konnen.

es innerhalb eines vorgegebenen Zeitlimits zu
passieren gilt, um nicht schon vorzeitig aus dem
Wettkampf auszuscheiden. Dariber hinaus
bringt ein neuartiges Punktesystem noch mehr
Spannung ins Rennen. Der Spieler bekommt
nach jedem Lauf geméB seiner schnellsten Run-
denzeit und der finalen Plazierung Punkte gut-
geschrieben. Am Ende einer kompletten Saison
gibt es einen Grand Highscore fir alle 16
Kurse. Selbstverstandlich dirfen im Pick-up &
Play-Modus auch zwei Spieler in einem Duell
gegeneinander antreten, wobei hier aufgrund
der begrenzten Rechenleistung der guten alten
PlayStation keine zuséitzlichen CPU-Piloten an
den Start gehen werden. Ein verbessertes optio-
nales Aufho|—System, das sich in mehreren Stu-
fen zuschalten lasst, sorgt dafi.ir, dass
schwiichere Joypad-Raser auch mit deutlich
uberlegenen F1-Profis mithalten kénnen, indem
der zuriickliegende Wagen iiber eine deutlich
stéirkere Beschleunigung verfiigt als der Fihren-

keiten, ins Spiel einzusteigen. lhr bestreitet
wahlweise ein Single-Race auf einem der 16
frei withlbaren Kurse - selbstversitindlich mit
Eurem ganz persdnlichen Lieblingspiloten wie
Schumacher, Frenzen oder Hékkinen - oder
steigt gleich in eine volle Saison ein, um am
Ende bei entsprechend guten fahrerischen Lei-
stungen auf dem Siegertreppchen zu landen
und als neuer Formel 1-Weltmeister gekrént zu

Lla

Der wohl spektukuiiirsiehBIitkwinke! - leider aber
auch der am schwersten zu beherrschende!




L

S P E-C

werden. Bis es so
weit ist, wollen
natirlich alle Kurse
(| erst einmal hiibsch
B auswendig gelernt
. B werden, denn nur
wer die Anbrems-
und Beschleuni-
gungszeitpunkte im Schlaf beherrscht,
hat eine Chance auf den begehrten
Champion-Titel. Hierzu implementierten
die Ubi Soft-Coder einen innovativen
School-Mode, in dem Euch ein Energie-

balken die momentan  optimale
Geschwindigkeit (bei
Mittelstellung) signali- TSR

s
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siert. Schldgt die Anzeige nach links
oder rechts aus, ist das eigene Fahr-
zeug entweder zu schnell oder zu lang-
sam. In Verbindung mit einigen zusétz-
lichen On-Screen-Kommandos und der

Detailbesessenheit: Selbst der Helm der Piloten

angezeigten Ideallinie kann man so [ AR Tl L S
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wSelbstverstandlich ist auch im Simulationsmodus
_ die Moglichkeit filr ausgedehnte
Zwei-Spieler-Matches gegeben.*

)
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bequem die passende Fahrweise fir
jede Strecke einzeln eintrainieren und
dann spdter im Time Attack die Bestzei-
ten Runde fiir Runde verbessern. Da der
Spieler hier stets im Alleingang unter-
wegs ist, sorgt ein nach Belieben
zuschaltbares Ghosi-Car fir den néti-
gen Ansporn. Selbstverstandlich st
auch im Simulationsmedus die Méglich-
keit fir ausge-
3 ; dehnte Zwei-Spie-
ler-Matches
gegeben.

In punkto Ein-
stellméglichkeiten
braucht sich F1
Racing  Champi-
onship wohl kaum
vor der Konkur-
renz verstecken zu
miissen - die Fiille
an vorhandenen
Optionen ist schier
uniiberschaubar.
Neben dem deut-
lich vereinfachten Arcade-Handling
kann der Spieler im Simulationsmodus
aus drei weiteren unterschiedlichen
Fahreigenschaften (Amateur, Pro und
Expert) wahlen. Diese unterscheiden
sich hauptséchlich in der Lange der
Bremswege und der Uber- oder Unter-

0&‘”‘-“_
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steuerneigung der F1-Flitzer. Weitere
grundsétzliche Einstellungen betreffen
die Antriebsart des Wagens (manuelles
oder automatisches Getriebe), die
zuschaltbare Bremshilfe, die Euch beim
Anstevern der Turns unter die Arme
greift, die Witterungsbedingungen (son-
nig, bewslkt, regnerisch oder zuféllig)
und die maglichen Wagenschaden, die
sich wiederum in drei Stufen regeln las-
sen. Auf Stufe 1 ist Ever PS-Monster
praktisch unkaputtbar, auch die stark-
sten Rempler mit den Kontrahenten
oder der Streckenbegrenzung verursa-
chen nicht einmal einen Kratzer in der
Lackierung. Zudem verbraucht der
ansonsten duferst durstige Motor hier
nicht einen einzigen Tropfen Sprit.
Wihrend sich auf Stufe 2 sodann Rei-
fen, Treibstoffvorrat und die fiir den
notigen Abtrieb sorgenden Fligel bei
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OFT - Ein internétianaler Konzern
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Im Jahre 1986 wurde der Konzern Ubi Soft von den finf Bridern Claude, Michel,
Yves, Gérard und Christian Guillemont mit dem Ziel gegriindet, interaktive Lern- und
Unterhaltungssoftware zu publizieren und zu vertreiben.

Seit der Firmengriindung vor 14 Jahren hat Ubi Soft iiber

1200 Titel fir den PC und die verschiedensten Konsolen

auf den Markt gebracht, die in die vier Produkilinien

Spiele, Padagogik, kiinstlerische Bildung und Jugend

unterteilt sind. 1995 grindete man in Disseldorf eine

eigene Niederlassung, um auch den deutschen Markt

ausreichend mit Software bedienen zu kénnen. Mittler-

weile beschaftigt Ubi Soft etwa 1400 Mitarbeiter auf der

o ganzen Welt. Die Ubi Soft Studios befinden sich in
‘l'. _ | Frankreich, Kanada, ltalien, Spanien, Belgien, den Nie-
‘, " derlanden, Skandinavien, Ruménien, Marokko, den Ver-

0D0O0¢e

R Grof3britannien,
Deutschland,  China,

In diesem alten Fuhrikgebiiude am Boulevard Saint-Lau- Auf
rent in Montreal befindet sich der Sitz der Ubi Soft Stu-
dios Kanada, wo die Prdsentation von F1 Racing Cham- e
pionship stattfand. Ganze zwei Stockwerke des riesigen| Unter anderem mit Firmen

Japan und Australien. e
technologischer

Basis arbeitet Ubi Soft

der Fahrweise Sl el e L[ il Gebiiudes nimmt die Niederlassung fiir sich in Anspruch. | wie Intel, 3D Labs Inc.,
e es auf der hachste e d AMD, Matrox Electronic
passieren, do egen Ausfall der Ma ¢ System und natiirlich Sony, Sega und Nintendo zusam-
einem defekten Getriebe oder eines anderen Tota men. Zu den zahllosen Marketing-Partnern zéhlen bei-
adens auf der Strecke liegenble acher & spielsweise AT&T, Castrol, Compag, Delia Airlines, Fuji,
o. kénnen davon e edche ge & Eurosport, Haribo, Lego, Pizza Hut, Pepsi und viele wei-
d or jedem Rennen a e edene Setup tere bekannte Marken. Durch die im letzten Jahr unter-
arameter wie Ubersetzungsverhd agenhshe zeichneten Lizenzab-
aximaler Lenke ag und Spoilereinstellung ve kommen mit Warner
dnde as te e enorme Zeitge e olge Bros. Interactive En-
a eite e an die Anzahl de absolvie tertainment und Dis-
enden R e 0 b ast 8 ney Interactive, Inc.
dungen auf de on Monaco), die plant Ubi Soft fir die
e Intellige er CPU-Gegne die gkeit de nachsten finf Jahre
A-Regleme e de enen 107%-Rege etwa 20 Titel fir ver-
Qua e schiedene Systeme,
diesen Features kommen noch dre e die auf Batman, dem
edliche erigkeitsgrade und die Auswahl de Dschungelbuch und
eq e ja schon auf gewisse eise Ube Donald Duck basieren
die Hérte des Spiels e eidet, denn je diche werden - Comic-Fans g i
: : S - sran-Fe & Ausstattung von Feinsten: Durch die vorhandenen Internet-,
. 7 S o ? £ dt{rﬁen Als5 Gespnit | Video-, Gn?iik-, und Sound-Studios sind die Distributions-
a sein: und Marketing-Teams bei Ubi Soft kaum auf fremde Hilfe
gra e at ma el Ubi o0 angewiesen. Selbst die eigenen Werbespots fir Rundfunk
ergle orgdnger noch einma g e und Fernsehen sind eigenstiindige ,,In-house”-Produkte.
elegt, die e Previe ersio ah |edentd 0
G e elversprechend d Die gesamte a
etwa drter, sa e eckente e
de omple berarbeite d da a
ge der Boliden aut 600 gone ge
o orzfeiner Vieizahl vo BZIISLIORIC L Griindung von Ubi Soft durch die fiinf Guillemont-Briider; wichtige amerikanische Unternehmen
e he egende asb eln be e wie Electronic Arts, Sierra Online, MicroProse und Novalogic betreven die franzésische Firma.
assen de ecke, sp ende en, a e
derdem -Ra d einige erter Obiekte L Die ersten Zweigniederlassungen in GroBbritannien, den USA und Deutschland entstehen.
abse der Piste e beispie eise vorpeiflie 1991-93

‘;5 i

Jede Slretke hestelli im Durchschnitt aus
25.000 Polygonen - optisch macht F1 Racing
Championship ordentlich was her.

1994-95

Ubi Soft-Titel wie Star Wars: Das Imperium schldgt zurlick oder Street Racer erobern die Konso-
lenwelt von Nintendo und Sega.

Markteinfihrung von Rayman; eine eigene Design- und Produktionsstruktur wird eingerichtet
und nach Fachgebieten auf mehrere Studios verteilt; Distributionseinheiten in Spanien und lalien
werden gegriindet.

1996-97

Gang an die Pariser Bérse - Ubi Soft ist am Zweiten Markt nofiert; Titel wie POD und F1 Racing
Simulation kommen auf den Markt; in Shanghai und Montreal entstehen Produktionsstudios;
Errichtung einer Distributions-Niederlassung in Australien.

Weitere Distributions-Niederlassungen entstehen in den Niederlanden, Belgien und Dénemark,
zusatzlich werden in Casablanca, New York, Barcelona, Mailand und Tokio neue Produktionsstu-
dios eingerichtet; sowohl auf europdischer als auch auf internationaler Ebene werden Distributi-
onsabkommen unterzeichnet (Criterion Studios, The 3DO Company usw.).

Ubi Soft unterzeichnet Lizenzabkommen mit Warner Bros. Interactive Entertainment und Disney
Interactive, Inc.; in Beijing entsteht ein weiteres Produktionsstudio, in Brasilien eine Distributions-

einheit.
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Perfekt eingeparkt: In extremen |
Situationen verzeiht auch das
entschiirfte Hondling im Pick- |

up&Play-Mode nicht krasse Fahr-

fehler. Jetzt heifit’s rangieren!

| A LS CR EEN

| Bei der Einfahrt in die Boxengasse wird Euer l

: R B Vehikel automotisch abgebremst - schlieBlich |
CEEY MDD eope “ses 9ibt's fiir eine Geschwindigkeitsiibertretung in {
k

B UECEZAVSEAI 0N der Pit-Lane satte Zeit- und Geldstrafen.

gende
Helicop-
ter oder
HeilBluft-
ballons
soll  die
fertige
Version mit stets konstanten 25 Einzel-
bildern pro Sekunde Gber den heimi-
schen Bildschirm flimmern. Mip-Map-
ping auf den Strecken und
Environment-Mapping auf den Fahr-
zeugen, sprich realistische Spiegelun-
gen und Licht-/Schatienwechsel, sorgen
fur eine maglichst wirklichkeitsgetreve
Optik. Auf akustischer Ebene sorgen
neve Umgebungsgeréusche, originale
Motorensounds, gelegentlicher Funk-
kontakt mit der Pit-Crew und fetzige

Links im Bild erkennt Ihr dos Radar-Fenster, das Euch sowohl den
Namen als auch die Position des jeweiligen Angreifers mitteilt.

Boxengasse um einige Sekunden ver-
léngert. Damit der Spieler wihrend
eines Rennens nicht stindig den Button
fir die Sicht nach hinten betdtigen
muss, um zu wissen, wo sich die Kon-
kurrenten vorbeidréingeln wollen, inte-
grierte man ein automatisch erschei-
nendes Radar-Fenster, welches Euch die
genaue Position und Entfernung zu
einem angreifenden  Opponenten
anzeigt. Weiterhin versprechen die Ent-
wickler noch mehrere in Dynamik ver-
besserte Kameraansichten inklusive der
TV-typischen  On-Board-Perspektive,
aus der man die auf den Fahrer wirken-
den Kréfte anhand der regen Kopfbe-
wegungen sehr gut erkennen kann.
Hinzu kommen noch (funktionsféhige)
Riickspiegel in der Cockpit-Ansicht und

+Als Resiimee der aufwendigen Présentation kiinnen wir

' sehius.

sendlich sagen, dass FI F
einen hervorragenden Eindruc

Gitarrenriffs fir das passende Racing-
Ambiente.

All die aufgezéhlten Tatsachen sind
aber noch langst nicht alle Features von
Ubi Softs neuestem Formel 1-Mach-
werk. Die Aufzéhlung aller Fakten
wiirde den Rahmen dieses Berichts bei
Weitem sprengen. Doch es gibt einige
Besonderheiten, die an dieser Stelle
trotzdem noch zu erwéhnen sind. So
wird es beispielsweise eine neue Pit-
Stop-Sequenz in Form eines Full Motion
Videos geben, bei der man in Ruhe das
hektische Hantieren des Boxenteams
begutuchten darf. Ja nach Rennstall
l&uft diese Arbeit dann mehr oder
weniger professionell ab, das
heif}t, dass hier auch schon mal die
ein oder andere Panne vorkommen
kann, die Euren Aufenthalt in der

" —

Racin,

hampionship bei uns
hinterlassen hat.“

die originalen FOCA-Displays und
Replays, die man aus den Fernsehiiber-
tragungen kennt.

Als Resimee der aufwendigen Pra-
sentation kdnnen wir schlussendlich
sagen, dass F1 Racing Championship
bei uns einen hervorragenden Eindruck
hinterlassen hat und genug Potential
erkennen lésst, um vielleicht alle Kon-
kurrenzprodukte zu iberholen. Bis zum
geplanten Release im Marz dieses Jah-
res bleibt den Entwicklern auch noch
genug Zeit, die letzten kleinen Unge-
reimtheiten auszubiigeln:

B e
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Splitstreen-Duelle ahaleiiAr 183
lassen sich sawohl TIME
bei horizontal als gm— srgaz
i auch bei verfikal 10000
geteiltem Bild- - e
5|‘:::: :’:‘;;(’:9;1 =3 "— - TVereif: Aus dieser Perspekive
der ginzlich ohne | EOkal S At i i KAt B Son Phvaon ol gt 201
s e M = g der Arbeit” beguiachten - vorrausge-
| CPU-Fahrer. S o setzt, Ihr findet in der Hitze des
o Gefechts iberhaupt Zeit dafiir.
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~play: Gab es irgendwelche groBeren
~Probleme bei der Entstehung von F1 Racing
Championship, die die Produktion erheblich
erschwertfen?

Jean-Francois: Da zwischen den Konti-
nenten zwdlf Stunden Zeitverschiebung lie-
gen, war es fir mich als leitender Designer
die schwierigste Aufgabe, die Arbeit der bei-
den Teams in Shanghai und Montreal zu
koordinieren und zu Uberwachen. Wir muss-
ten vieles per E-Mail besprechen, wobei es
uns die unterschiedlichen Landessprachen
nicht unbedingt leichter machten, alles
genauestens zu verstehen. Natirlich mussten
die Mitarbeiter gelegentlich auch das jeweils
andere Team besuchen. Insgesamt war es ein

natiirlich alle sehr mit-unserer-
den, jedoch weill-man-nie genau,ob-d
Offentlichkeit derselben Meinung
Wir tiberlegten uns stindig, welche Ve
serungen wir uns noch vornehmen missen,
um wirklich jedermann zu iiberzeugen.

play: F1 Racing Championship ist ja
nicht komplett nev programmiert worden,
sondern basiert zu einem groBen Teil auf
Racing Simulation 2. Welche speziellen Ele-
mente habt lhr diesbeziiglich ,recycelt“?

Jean-Francois: Ubernommen haben wir
hauptsachlich  das  Fahrverhalten, die
Wagenmodelle und einen Gyofiteil der
Sirecken, wobei jedes einzelne Element nicht
nur einfach kopiert, sondern ap’ch weitestge-

ZONTA
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Abhiingig von der gewihlten Schadensstufe kann solch ein Crash
mit der Streckenbegrenzung fatale Folgen haben - Michael Schu-

macher hat dies schon eindrucksvoll demonstriert.

play im Gesprach mit Jean-Francois Dugas, Lead Designer F1 Racing Championship:

wrundsadtzlich haben wir versucht, alle guten +
Elemente des Vorgangers weiter auszubauen und die
schiechten Aspekte zu eliminieren
und durch bessere Losungen zu ersetzen.“
Jean-Francois Dugas, Lead Designer F1 Racing Championship

»Im Simulationsmodus kann man nach und nach die

Torderungen an das eigene Konnen in die Hohe

n
schrauben - dadurch wird der

ieler stets

mit neuen Herausfor erun?en konfrontiert.*

Jean-Francois Dugas, Lead Designer F

Racing Championship

hend verbessert und weiterentwickelt wurde.
Zusédtzlich konnten wir natirlich unser
gesamtes F1-Know-how einbringen, welches
wir uns damals bei der Entwicklung von
Racing Simulation 2 in &uBerst mihevoller
Arbeit angeeignet haben. Grundsétzlich
haben wir versucht, alle guten Elemente des
Vorgdéngers weiter auszubaven und die
schlechten Aspekte zu eliminieren und durch
bessere Losungen zu ersefzen.

play: Woher bekommt Ihr eigentlich die
Ideen fiir einen neuen Titel? Baut Ihr dabei
nur auf den eigenen, friheren Spielen auf
oder lasst Ihr Euch auch von Konkurrenz-
produkien inspirieren?

Jean-Francois: Selbstverstandlich werfen
wir auch immer einen Blick auf die Mitbewer-

3

anstrengendes Hin und Her, aber ich denke,
dass sich die Mithen mehr als gelohnt haben.

play: Welche Zielgruppe wollt hr mit
dem Sequel zu Racing Simulation 2 anspre-
chen?

Jean-Francois: Unser oberstes Ziel ist es,
ein Massenmarkt-taugliches Produkt zu ent-
werfen, das sowohl den absoluten Neuein-
steiger als auch den eingefleischten F1-Freak
begeistert. Hierzu integrierten wir neben dem
Simulationsmodus auch einen Arcade-Mode,
der dem Spieler durch das entscharfte, leich-
tere Handling der Wagen einen schnelleren
Einstieg in die Formel 1-Welt bietet. Im Simu-
|Uri0n5m0du§ |(C|nn man nUCh Und n(JCh d|e
Anforderungen an das eigene Kénnen in die
Hohe schrauben - dadurch wird der Spieler
stets mit neuen Herausforderungen konfron-
tiert.

play: Was war eigentlich fiir Euch die
groBte Herausforderung? Was hat Euch
nachts im Schlof die meisten Alpiraume
bereitet?

Jean-Francois: Bis zur ersten Prdsentation
waren wir uns eigentlich nie so richtig sicher,
ob F1 Racing Championship in punkto
Handling und Gameplay wirklich zufrieden-
stellend ist. Innerhalb des Teams waren wir

ber, schlieBlich sollte man diesen Aspekt nicht
géinzlich unbeachtet lassen. Schlussendlich
versuchen wir jedoch stets, unsere eigenen
Ideen zu verwirklichen und uns dadurch von
der Konkurrenz abzuheben, was manchmal
gar nicht so einfach ist, da andere Teams oft
dieselben Ideen haben wie wir und umge-

kehrt. Speziell im Bereich der Formel 1 ist .

dies ein schwieriges Vorhaben, da sich an
der Thematik an sich von Jahr zu Jahr kaum
etwas @ndert.

play: Wann wurde mit der Arbeit zu F1
Racing Championship begonnen und aus
wie vielen Leuten besteht das Team?

Jean-Francois: Teile unseres Teams haben
im Mérz letzten Jahres mit den ersten Arbei-
ten angefangen, seit Juni l&uft die Entwick-
lung mit etwa 30 Mann auf vollen Touren.
Aber wie gesagt, wir haben uns durch die
vorhandenen Grundkenntnisse beziiglich der
Formel 1 und der fertigen Engine eine
Menge Zeit erspart, ansonsten namlich wire
die Version noch léngst nicht so weit fortge-
schritten.

play: Beim Anzocken der N64-Version
von F1 Racing Championship ist uns aufge-
fallen, dass es interaktive Pit-Stops gibt, bei
denen man den Aufenthalt in der Boxen-

verkiirzen kann. Warum gibt es dieses Fea-
ture nicht in der PlayStation-Fassung?

Jean-Francois: Da jede Version von einem
eigenstiindigen Team entwickelt wurde, wei-
sen diese untereinander natiirlich auch leich-
te Unterschiede auf. Wehrend sich das Né4-
Team eben fir einen interaktiven Pit-Stop
entschied, inszenierte das PlayStation-Team
den Boxenstop durch verschiedene FMVs.
Wir respektierten diese Entscheidung, da den
Teams ein gewisser Handlungsfreiraum ein-
gerdumt wurde.

play: Gibt es noch weitere Unterschiede
zwischen den beiden Versionen?

Jean-Francois: In der Ninftendo-Fassung
werden deutlich mehr Statistiken zu finden
sein als in der PlayStation-Variante. Da der
RAM-Speicher der PlayStation nahezu aus-
gelastet ist, konnten wir nicht so viele Statisti-
ken einbauen wie wir eigentlich vorhatten.
Dariber hinaus ist das Fahrverhalten ein
klein wenig anders, ansonsten gibt es jedoch
keine nennenswerten Unterschiede.

play: lhr seid mitflerweile beim Fein-
funing angelangt - welche Aufgaben stehen
Euch noch bevor?

Jean-Francois: Momentan sind  wir
hauptséchlich damit beschaftigt, die KI der
Gegner an die verschiedenen Schwierigkeits-
grade anzupassen und dem Fahrverhalten
der Wagen den letzten Schliff zu verpassen.
Das hort sich zwar nicht gerade nach beson-
ders viel Arbeit an, bedeutet jedoch noch
eine Menge Aufwand. Bei der Fertigstellung
von Racing Simulation 2 beispielsweise war
ich finf Monate beschaftigt, bis das Game-
play vollkommen ausgewogen war. ;

play: Gibt es irgendwelche versteckien
Bonus-Features wie zusétzliche Teams oder
Strecken, die Du uns an dieser Stelle schon
verraten méchtest?

Jean-Francois: Wir haben da etwas in
Planung, wobei noch nicht ganz sicher ist, ob
wir noch die notige Zeit dafir finden werden,
da wir mit dem Feintuning noch lénger
beschaftigt sind. Vielleicht gibt es ja die eine
oder andere Uberraschung.

play: Vielen Dank fir das ausfishrliche
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Sven Ligbold

Man horte fast ¢in ganzes Jahr nichts mehr von den franzo-
sischen Entwicklern aus Bordeaux. Doch jetzt meldet sich
Kalisto wieder zur Stelle und licfert uns mit Nightmare
Creatures 11 den Beweis, was man aus ¢inem Sequel ¢igent-
lich machen Kann - wenn man sich diec nétige Zeit ldsst.

Immer aufgeschlossen fir neue Taten widmete sich
Crowly irgendwann der schwarzen Magie. Dank seiner vor-
her durchgefiihrten Experimente war er im Besitz verschiede-
ner lebensverléngernder Mixturen und reiste zundgichst meh-
rere Jahrzehnte Uber die Erdkugel, um seine neue schwarze
Kunst zu perfektionieren. Doch der Gedanke an einen immer
noch begrenzien ,Aufschub” des Todes schmeckte ihm nicht.
Er wollte die Unsterblichkeit und allumfassende Macht. Er
formierfe in London die Bruderschaft Hecate und verwandel-
te die Stadt in einen Ort des Grauens und des Chaos. Doch
g kurz vor seinem Ziel wurde er von den PlayStation-Spielern
in Form von Nadia und Ignatius gestoppt.

Trotz seiner Kapitulation fiihlte er dennoch in derselben
Nacht die Préisenz einer méchtigen Kreatur, die dlter als die
Menschheit selbst war. Weitere Jahrzehnte vergingen, in
denen sich Crowly intensiv mit diesem Geschopf
der schlimmsten Alptréume auseinandersetzte.
lhm wurde klar, dass der einzige Weg zur ulti-
mativen Weltherrschaft nur Uber die Vereinigung

Eine raffinierte KI sorgt fiir spannende Kiimpfe.

ZHYIN

0O0O0O¢@e

"BENCER)




1

MARZ 2000

Die Vorhiinge wiegen
sich gespenstisch im
Wind.

R e

Wallace auf den Spuren von Lara.

Mit dem Dynamit lassen sich neve Wege dffnen.

mit dem geheimnisvollen Wesen fihrte.
Knapp ein Jahrhundert nach den
Geschehnissen in Nightmare Creatures
1 meldet sich Adam Crowly nun zuriick
- machtiger als je zuvor.

Der Spieler schlipft jedoch diesmal
in die Rolle von Herbert Wallace, einem
Mitglied des ,Zirkels”. Der Zirkel wurde
kurz nach dem Sieg iiber Crowly von
Ignatius und Nadia ins Leben gerufen.
Eine geheime Vereinigung, die sich der
Bekampfung von bésartigen ibernatiir-
lichen Kréften verschrieben hatte -
praktisch eine Art Ghostbusters des 18.
Jahrhunderts. Uber die Jahre hinweg
rekrutierte man neve Mitglieder und
sammelte allerlei magische Gegenstéin-
de, die der Bekdmpfung von Crowly
oder dhnlichen Wesen dienten. Leider
verlor das Ziel der Gruppe mit zuneh-

- mender Zeit an Bedeutung, da man im

Prinzip nicht mehr mit der Riickkehr des
Wahnsinnigen rechnete. Diese Tatsache
konnte fir den Bosewicht gar
nicht glinstiger sein, da der Zir-
kel zum Zeitpunkt seines Wie-
derauflebens nur noch ein
Schatten seiner selbst war und
sehr wenige Anhdnger zdhlte.
Wallace war einer dieser Vertre-
ter des Zirkels, doch entdeckte
auch er das nahende Bése zu
spét. Wahrend einer seiner Mis-

Mit roter Fliissigkeit wird nicht gegeizt.

sionen wurde er wie durch Zufall Zeuge
einer Zeremonie der Bruderschaft
Hecate, die bis zu diesem Zeitpunkt
eigentlich als ausgestorben und verges-
sen galt. Die dunklen ,Brider” arbeite-
ten doch fatséichlich an der Wiederkehr
des Alptraums Adam Crowly.

Seit diesem Tag galt Wallace als
vermisst, doch in Wirklichkeit wurde er
von der Bruderschaft entdeckt und
gefangen genommen. Es folgten viele
Wochen des Schmerzes und des Leids,
da er von Crowly unglaublichen Tortu-
ren ausgesetzt wurde. Um den lefzten
Akt seiner Verschmelzung mit der
machtigen Kreatur durchzufihren,
benétigte er ein mugisches Artefakt,
welches bereits seit vielen Jahren im
Besitz des Zirkels war. Wallace jedoch
schwieg und hoffte auf seine Chance
zur Flucht, die ihm schlieflich in spekta-
kulgrer Form auch gelang. Danach
wurde er véllig irrsinnig umherwan-
dernd in den Straflen von London
gefunden und in eine psychiatrische
Anstalt verfrachtet.

Ab diesem Zeitpunkt nehmt Ihr Ein-
fluss cuf das Geschehen. Ganz richtig,
ihr stevert einen waschechten Psycho,
der im Prinzip nur vom Gedanken an
Rache vorangetrieben wird. Rache fisr
die Qualen, die er durchleiden musste.
Wir finden Wallace kavernd in seiner
Zelle wieder und missen versuchen aus
dem Irrenhaus zu entkommen, um das
Laboratorium unseres Peinigers zu fin-

Das Wasser plitschert lustig von der Decke.
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Kopfschmerzen? Hier hilft wohl auch kein Aspirin mehr.

Pascal Barret — Gamedesigner, Chefgrafiker

musste man noch mit 320 x 240 Pixeln

7 B auskommen, Dieser ,Upgrade” wirkf play: Wann hast Du begonnen zu zeichnen und zog es Dich
; ' sich erfreulich positiv auf die Qualitdl schon immer zur dunklen Seite hin?

_,-/ der Texturen aus, da man selbst aus Pascal: Seit ich ein kleines Kind bin, zeichne ich nun schon mit

o

néichster Néhe nicht mit allzu heftigen Begeisterung und habe noch nie aufgehsrt damit. Es ist ein-
Pixe[suppen konfrontiert wird. Auch 1 fach ein fester Teil von mir. Die dunkle Seite? Hmm, Frog doch
setzte man diesmal auf die bekannte ! mal lieber Vader, der kennt sich da besser aus.
Streamingtechnology, die in erster Linie ! play: Wie hast Du Dich speziell beim Kreieren der Charakte-
der Gestaltung von sehr grofien, detail- re inspirieren lassen?

lierten Levels zugute kommt. Safte 20 | Pascal: Meine Hauptinspiration sind Comics. Sowohl
Megabyte umfasst nun ein Spielab- amerikanische als auch europaische. NC2 sollte sich
schnitt inklusive Texturen. Dagegen wir- eng an diesem Stil orientieren, damit man diesen wirklich auf

o - . jedem Bild wiedererkennen kann.
Wl%g.ﬁlgz géer?gréégceg%gﬁg Sst{gl!b\mﬂ? Eﬂ{}ghAﬁxgeﬂ Herzinfarkt?” play: Was, wiirdest Du sagen, hat sich stilistisch im Ver-

Ol Fusiollt Borodisiuned ke Coaid i gleich zu NC 1 gedindert?
Ve HMiops pomedignegBipsimare Cranie s Pascal: Es hat sich nicht veréindert, sondern einfach weiterent-

LELRCICRCRTVR A ICVEWCIE BN wickelt. Unser Team beherrscht jetzt die PlayStation in allen

aus NC 1 schon sehr mager. Laut Aus- technischen Belangen. Dadurch kennten wir deutlich mehr

sage der Entwickler bendtigt man trotz Gewicht auf unseren persénlichen Stil legen.

NCL UV I BRIV play: Welchen NC2-Charakter hast Du als ersten fertig

einen der neun Level zu durchqueren. gestellt ?

Die Schaupliitze sind dabei in London = SEEReReS DI S?ettehte 0

und Paris angesiedelt. ] play: Wurde das Aussehen des Hauptcharakters Wallace
Man mdchte es aber auch fast nicht sehr oft gedndert, bis Du mit ihm zufrieden warsi?

glauben, dass dies immer noch die gute Pascal: Wallace wurde mit viel Schmerz geboren. Er spukie

alte PlayStation ist, wenn man mit Wal- schon sehr lange in meinem Kopf herum, aber es hat wirklich

lace durch die Gegend streift. Mit einer eine kleine Ewigkeit gedauert, bis ich ihn zu Papier brachte.

unglaublichen Liebe zum Detail Gber- Abgesehen von einigen kleinen Geometrie-Tunings hat er sich

treffen die Grafikkinstler sogar Optik- jedoch seither kaum gedindert.

BRI R EL VML RS play: Hast Du irgendeine Lieblingsfigur im Spiel oder identi-

. gleich zu den Ortlichkeiten in NC 2 fizierst Du Dich mit jemand Besonderem?

e C YA TeT BT 1 B STAVS R 1 G AC R R SRR Pascal: Nein, ich habe kein Lieblingsmonster. Die haben alle

die restlichen Mitglieder des Zirkels : schon trist und karg. Nahezu in jedem ihre eigene Persénlichkeit. Wenn ich mich jedoch fir eine

ausgeldscht und ist im Besitz des fehlen- :©  Raum gibt es etwas Neues zu ent- Figur entscheiden misste, wiire es entweder Wallace oder

den Artefakts. Er wird nun mit Hilfe sei- : decken oder zu zerkleinern. Beispiels- Crowly. Sorry, aber ich will leider kein groBes Tentakel-Tier

ner Emissary-Kreaturen versuchen ein i weise h(}'ngen in Crowlys Labor feilwei- sein...(lacht)

méchtiges Ritual einzuleiten, damit sich = se Ketten von der Decke, die bei S EIVRRU I PRI RO ST AT PR P R TR T T

das méchtige Wesen in unserer Welt © Berthrung sogar leicht zur Seite lingsspiel?

manifestieren kann. i schwingen. Fast jeder Einrichtungsge- Pascal: Ohne Zweifel ist das Soul Reaver. Ich glaube, die Ent-
Bereits nach den ersten fiinf Minuten | genstand kann zerkleinert oder zumin- wickler dieses Spiels waren die Ersten, die wirklich einen

Spielzeit wird klar, dass der zweite Teil | dest beschédigt werden. Vorhéinge wie- S U @I ltel 1 2T ciTate o o oW e T Tt Wt RS Tt

der Nightmare Creatures in eine efwas | gen sich atmospharisch im Wind, diesen auch kontinuierlich durchgesetzt haben. Genau in

andere Richtung gehen wird als sein | Wasser fropft von der Decke oder = SEEESTSERI RS | IRWISTEN @y o1l e T

Vorgénger. Der erste Blick fallt selbstre- :  Glihbirnen werden von einem mysti- play: Wie kommt eine Kettenséige in das Jahr 1934?

dend auf die brandneue Grafikengine, | schen Schimmer umgeben. Die ganze Lo Rce R Rel [ F IR Yt R TerTe e R SOpree Pt e o

die in der eher selten benutzten Aufls- | Bandbreite an kleinen Details wiirde ce ein bisschen Respekt zollen.

sung 512 x 240 arbeitet. Im Prequel : diesen Bericht in jedem Falle sprengen.

EENC )

Unser Fliegenzauber macht dem Zombie den Garaus.
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| Mithsam erklimmt Wallace die
Leiter zum Obergeschoss.

No Pain - No Gain.

A

Cyrille Fontaine — Gamedesigner
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play: Was habt lhr Euch bei der Entwicklung
von NC2 fiir ein priméres Ziel gesefzi?

Cyrille: Wir wollten den Spieler in eine noch
bedngstigendere Atmosphdre versetzen. Nach
dem Release von NC1 hatten wir auBBerdem
sehr viel Feedback von der Presse und vielen

gen an eine Fortsefzung gerecht werden.
Gewicht auf Rétsel- und Klettereinlagen

gelegt @ la Soul Reaver oder Tomb Raider?
Cyrille: Das ist einfach nicht Nightmare Crea-

tures. Die Leute wollten mehr erkunden und !

genau das wird ihnen nun ermaglicht.
Man muss wirklich sehr Gberlegt
seinen Weg durch die Levels fin-
den. Selbst wenn sich der
Spieler nie veriret, muss er
trotzdem nachdenken, wie er
das eine oder andere Hin-
dernis ilberwindet. Dies bein- |
haltet  beispielsweise den |
Gebrauch eines Bolzenschnei-
ders, Dynamit oder Schlissels.
Aber deshalb ist NC2 kein Puzzle-
Game. Es gibt bereits gute Puzzle-

Games, Du hast sie ja bereits genannt. Unser :

Feld ist mehr das Axtschwingen....(lacht)

play: Wann habt Ihr mit der Entwicklung :

begonnen?

Cyrille: Die Sache startete im September 1998.

play: Habt lhr bereits mit einem Sequel :

gerechnet, als Ihr an NC1 gearbeitet habt?

Cyrille: Nicht wirklich. Erst als sich grofle Her- :
steller gegen Ende der Entwicklung fiir das Pro- :

dukt interessierten, dachten wir an ein Sequel.
play: Auf was seid Ihr in NC2 besonders
stolz?

Cyrille: Zunéichst einmal, dass wir tatséichlich :

fast fertig sind. Das war wirklich ein dicker
Brocken. Wir sind stolz, das absolute Maxi-
mum aus der Konsole herausgekitzelt zu
haben. Es gibt. erhebliche grofe technische

Spielern. Wir wollten einfach ihren Erwartun- :

play: Warum habt lhr nicht noch mehr :

Verbesserungen (Mip Maping, unbegrenzten
Speicher, asynchrones Laden, hohe Aufls-
sung...), was vor allem dem Gameplay und der :
Atmosphéire zugute kommt. Die Level sind ein- |
. fach riesig und sehr detailliert gestaltet. Dy
i kannst im selben Abschnitt durch die Strafen !
wandern, ein Hotel erkunden, durch den Keller :
. in die Abwasserkandle hinabsteigen und sp&- ¢
ter wieder auf Hauserdéchern herumturnen.
i Alle Texturen sind jefzt viel deutlicher zu erkennen. |
. play: Warum habt Ihr Euch fiir die Axt als

¢ Wallace’ einziger Hauptwaffe entschieden?

wegs ist? (lacht)
Kampfsystem verbessert?

ders der zwei
tikpunkte des ersten Teils ange-
nommen: Die

man die Gegner gegen die Wand
driicken und dort leicht zu Boden brin-

- ne, sehr komplexe Kl (kinstliche Intelligenz).
Beispielsweise wird sich kein Gegner in seinem

* den Kopf {kann Dich dann nicht mehr sehen)

¢ simplifiziert und die Bewegungen wahrend des
Kampfes optimiert, um diesen intuitiver zu
gestalien. Es gibt auBBerdem viele viele Fatali-
. fies.

. play: Wer hat sich diese ganzen kranken
. Fatalities ausgedachi?

Cyrill: Eigentlich waren es viele andere Spiele,
die uns dazu brachten Fatdlities einzubauen.

. dachten uns einfach, dass diese Tatsache doch

Cyrille: Die Axt passte einfach am besten zu |
seiner Personlichkeit. AuBBerdem, wer
braucht schon eine andere Waffe :
wenn man mit einer Axt unter-

play: Inwiefern habt Ihr das

. schmalert.

Ich meine,

da ist dieser
Psycho und

Cyrille: Wir haben uns beson-
Hauptkri-
. sollen seine Gegner denn
geringe :
Abwechslung und der Fakt, dass
. warum es in vielen anderen Spielen rie-
. sige Schwerter gibt, aber keine Fatdlities. :
play: Kénntest Du dir einen Nightmare Crea-
 tures Kinofilm vorstellen und welche Rolle
. wiirdest Du gerne spielen?

. Handeln gleichen, wenn Du ihm die Arme oder

gen konnte. Jetzt hat jedes Monster seine eige- :

schwingt eine Axt. Wie

sterben2 Durch einen Herzin-
farkt2 (lacht)...Die Frage ist eher,

Cyrill: Wuhhhh.. Filme sind ja nun eine kom-

. plett andere Geschichte. Ich wei3 nicht so
abschléagst. Wir haben das Combo-System :

recht. Ich denke aber, jeder méchte gerne der

. coole Typ mit der Axt sein, weil ja alle anderen
. abgeschlachtet werden...(lacht)
¢ play: Wie kommt eine Kettensdge in das Jahr

19342

. Cyrill: Hast Du wirklich geglaubt die Leute
i haben 1934 noch Handséigen benutzt. Da

waren sogar schon Flugzeuge am Himmel zu
- sehen. OK, wir haben zwar eine Art Sonder-
Néamlich genau die, die keine hatten. Wir

modell, aber Crowly ist ja schlieBlich ein Wis-

- senschaftler, also hat er einfach eine Stan-
sehr schade ist und vor allem den Realismus

dardsdige etwas getunt und modifiziert.

Dieser nette Bursche bricht durch
eine Wand aus Gebeinen.
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Nedy Djeghdir - Chefanimator

play: Hast Du schon immer an
Videospielen gearbeitet?
Nedy: Nein, das ist das erste Mal.
Ich wurde direkt nach meinem Kunst
studium von Kalisto angeworben.
play: Hattest Du irgendwelche Vor-
lagen fisr bestimmie Bewegungsab-
laufe. Zum Beispiel bestimmte Tiere
oder Ahnliches?
Nedy: Fiir bestimmte Monster war es
recht nijtzlich die Bewegungsabléufe
existierender Tiere als Inspiration zu
verwenden. Es verleiht der Animati-
on mehr Persénlichkeit und Realis
mus.
play: Was héltst du von Motion-
Capture Aufnahmen? Ware so
etwas fir NC2 in Frage gekom-
men?
Nedy: Nein, fir NC2 wohl eher
nicht. Wir wollten einen bestimmten Stil fir unsere Arbeit und
bestimmte Bewegungen sehr betonen, was sehr schwierig beim
Motion Capture ist.
play: Die Animation der ganzen Bandagen sieht sehr cool
Man kann sogar an bereits besuchte Orte zuriickkehren und erlebt SEEESTENRNT TR REEER (Tapts KWV ES AP e 0N [y
immer wieder eine neue Uberraschung in Form von Monstern oder Nedy: Tut mir leid, da muss ich Dich enttéuschen. Das wurde
&hnlichem Geziicht. von einem sehr begabten Coder programmiert. Die Bandagen
Doch wo wir gerade beim Zerkleinern von Gegenstéinden bestehen aus Polygonen, welche sich praktisch in Echtzeit den
sind. Unser ,Held” fihrt als ,Grundausstattung” eine eindrucks- Bewegungen des jeweiligen Korpers anpassen.
volle Axt mit sich, die selbst fiir Jack Nicholson in ,The Shi- SRR TR ST BNt PV A B e
QIR RSO R RV RV TN S TPATRCERC EISTS MGl Nedy: Am hdrtesten waren Monster zu animieren, die nur aus
abgeségte Schrofflinte sowie acht unterschiedliche Zauber-  EECT N TS EaRays SRVIE S rn e o= Ve ST
spriiche, die grafisch imposant in Szene gesetzt wurden. Fiir play: Gibt es irgendwelche Vorteile bei der Animation der
IR e AT ST S ELRCTH e BT e IS USe e Figuren, da sie doch nun praktisch aus einem Guss modelliert
des und unterschiedliche Munition der Flinte. Es ist wohr- — SEIRSEURRT FITY I TR PSR SIS [ PO PP
scheinlich leicht nachvollziehbar, dass Wallace bestimmt setzt wurden?
nicht zum Blumen pfliicken gehen will. | Nedy: Rein von der visuellen Seite hat sich natirlich die
VTS RN RSP S IRl S TR Qualitiit der Modelle sehr verbessert, da die Clippingpro-
recht glauben, dass man wirklich auf der guten Seite S ERTNCRe IR @ 11 40 praktisch vollig verschwunden sind.
kéimpft, da das Aussehen des gequiilten Protagonisten Auf Seiten der Animation entstanden ein paar neuve Probleme,
alles andere als poliert wirkt. Gerade hier macht sich da bei zu ausladenden Bewegungen sehr selisame Verzerrun-
aber der erste Reiz des gesamten Konzepts bemerk- gen auf der Oberfléiche entstehen.
bar, da man sich endlich von dem Schema F des play: Wie kommt eine Kettensége in das Jahr 19342
,Good-Guys” |8ste und einen echt fiesen Charakter Nedy: Weil es einfach verdammt cool ist! Warum sollten wir
schuf. Mit seinen flatternden Bandagen und dem keine Kettenstige verwenden? Ist doch nur virtuell. .. hehe.
furcheinfléBenden Blick darunter méchte man ihm
wahrscheinlich eher nicht im Dunkeln begegnen.

The beautiful People 3

Kleinere Hindernisse werden mit einem
Sprung iberwunden.

Wallace muss auch im feuchten Naff kiimpfen.

Nightmare Creatures 1l ist mit Sicherheit eine d
charismatischsten Entwicklungen der letzten Zeit.

Er verfugt Uber 60 unterschiedliche Animationen, von
denen allein 20 nur auf den Kampf ausgerichtet sind.
Wallace kann nun tauchen, schwimmen, springen
sowie Klippen und Leitern erklimmen. Die Bewegungs-
ablaufe sind allesamt von beeindruckender Qualitét
und missen sich nicht einmal hinter einer Disney-Pro-

Die transparente Wasserober-
fliiche veriit uns den Auswey.
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T Stephane Le Dorze — Chefprogrammicrer

|BAY, STATFO]

play: Was ist Deine Hautptaufgabe im Team?
Stephane: Ich koordiniere die Arbeit zwischen

2000

wicklung und versuchen méglichst unsere

einige Teile der Engine wie Cubic Animation
Compressing, Charakter- und Objektdarstel-
lung, einige Effekte, den Systemeditor,
Kollisionsabfrage, Logik, efc...
play: Wurde die gesamte Engine
von neuem aufgebaut?
Stephane: Ja, die Engine
wurde von Grund auf neu ent-
worfen, um die PlayStation an
ihr absolutes Limit zu fihren
und als Basis fir kommende
Plattformen zu dienen.
play: Hast Du auch schon an
NC1 mitgearbeitet?
Stephane: Nein, ich arbeitete zu dieser
Zeit an einem Shoot'em Up und einem Lernpro-
- gramm (bahh...).

MARZ

Einsatz der Streamingtechnology?

meinem Programmierteam und Pascals Game- :
design. Wir planen zusammen die gesamte Ent- . MB Sound pro Level. XM, XA und SFX gleichzei- :
gesteckten Ziele zu bewerkstelligen. Ich designte :
- ftinen fir die Kleidung. 7000 Liter Blut pro Minu-

Stephane: Du kannst damit eine gewaltige :
Menge an Daten verwalten (Grafik, Musik, Ani- !
mation). Es ist aber sehr schwer an das Limit zu
stof3en, ohne dabei iiber die Stréinge zu schla-

gen: 750 Polygone fir Wallace, mehr als 1150
fiir den Endgegner und manchmal sogar 4000
gerenderfe Polygone gleichzeitig. Mehr als 2

tig. Mehr als 600 Texturen pro Level nur fir die
Hintergriinde, selbiges fiir Objekte. Echtzeitrou-

te. Ein Level umfasst also 20 Megabyte!!! Du
siehst also, unsere Leveldesigner sind
wahnsinnig!
play: Was war fir Euch die groB3-
te Herausforderung?
Stephan: Das ganze Spiel in

zu stellen. AuBerdem arbeite-
| ten wir in einem sehr grofien

" dlleine tdtig war, ist das eine
neve Erfahrung fir mich gewesen.

Die Zeit, in der Games in der Gara-
ge programmiert worden sind, ist eben
vorbei.

. play: Was ist Deiner Ansicht nach das tech-
play: Was sind die wichtigsten Eckdaten beim

nisch ausgereiffeste Spiel?

i Stephan: Crash Bandicoot und Metal Gear

Solid, aber wegen unterschiedlicher Aspekte.
Ich kénnte mich jetzt nicht entscheiden, jedoch
ist ein gemeinsamer Punkt die Effizienz ihrer

. Editoren.

play: Was wiirdest Du als das'beste Feature

nur so kurzer Zeit auf die Beine :

' Team und da ich vorher nur :

. Stephan: Sie ist absolut dynamisch und verfigt

uber einen virtuellen Speicher oder wie glaubst
Du kriegen wir alles in 2MB unter. Schon einmal
versucht einen Elefanten in die Hosentasche zu
stecken?

play: Gibt es irgendwas in dem Spiel, was Du
noch gerne realisiert hattest?

Stephan: Tomatensaft anstatt Blut und alles, was
wir in das néchste Spiel stecken missen. Runde
Kurven, Raketenwerfer, Railgun, hmm,

play: Wie kommt eine Kettensége in das Jahr
1934?

Stephan: Hey, wir haben das nachgepriift - Die
gab es da wirklich schon und man hat auch
friher schon neunmalkluge Journdlisten damit
ruhig gestellt. Willst Du Dir nicht mal kurz unse-
ren Keller ansehen?.....(hamisches Geldchter)

duktion ver-
stecken.
Besonders
die zahlrei-
chen Mon-
ster und
Kreaturen
wurden mit
extrem realistisch wirkenden Animatio-
nen bedacht. Insgesamt existieren iber
26 verschiedene Ausgeburten der
Hélle, von denen jede ihre kleine Eigen-

P L A Y oS RRVAN-]

bemerkbar, da man sich endlic

art hat. Das Erscheinen eines solchen
Ekels wird oft von einer kleinen Cutsce-
ne begleitet. Im gesamten Spiel diirfen
wir ca. 120 dieser kleinen ,Echt-Zeit-
Filmchen” bewundern. Natirlich wird
es auch neun Minuten an echten Videos
geben, die aber wiederum weitestge-

Der Gliihbirnen-Effekt sieht in Bewegung duflerst lecker aus.

der neuen Engine beschreiben?

,Gerade hier macht sich aber der erste Rei;l des ggsamten Kon
von
16ste und einen echt fiesen Charakter schuf.

hend auch in der eigentlichen Spielgra-
fik dargestellt werden.

Trifft man auf ein oder mehrere
Monster, so wechselt das Game in eine
Art Fightmode, bei der ein bestimmtes
und Uberschaubares Gebiet in eine
unsichtbare Arena verwandelt wird.
Dies hat den Vorteil, dass man die
Kameraperspektive im Kampfgesche-
hen viel besser optimieren konnte. Aber
im Gegensatz zum Vorgénger gestalte-
te man das Kampfsystem nun wesent-

Fepts, ’
Schema F des ,,Good-Guys

lich ,simulationslastiger”. Man kann
beispielsweise nicht mehr einfach eine
Kreatur an die Wand driicken und dort
ordentlich vermébeln, sondern sollte
sich fiirr jeden Kampf eine neue Technik
zurecht legen, denn unsere Widersa-
cher tun dies auch. Sie reagieren in
ihrer Aggression sogar abhdngig
davon, wie viel Schaden ihnen schon
zugefigt wurde.

Wallace beherrscht drei Basic-
Moves (zwei Axthiebe und einen Kick)
sowie funf unterschiedliche Combos,
die bei richtiger Anwendung nicht nur
spektakuldr anzuschauen sind, sondern
sich ziemlich unschén auf die Ener-
gieleiste des Gegners auswirken.
Schlégt man sich mit- mehreren Feinden
herum, besteht auflerdem die Méglich-
keit das Ziel mittels der R1-Taste zu
Jixieren”. Dies hat den Vorteil, dass
Wallace nun um seinen Kontrahenten
ténzeln kann, ihn aber stets im Visier




In die Schrotflinte konnen immer nur zwei
j Schuf} geloden werden.

hat. Auch wurde die Kollisionsabfrage
im Vergleich zu NC1 deutlich verbes-
sert. Der Spieler kann sich praktisch
aussuchen welches Gliedmaf3 des Geg-
ners er als erstes verletzen will. In
Sachen Brutalitét dirfte Nightmare
Creatures 2 sowieso neuve Maf3stdbe
setzen, denn wenn Wallace einmal so
richtig seine hieb- und stichfesten Argu-
mente walten ldsst, bleibt keine Wand
und auch kein Boden trocken. Als ob
diese roffeuchte Pracht nicht schon aus-
reichen wiirde, setzten die Entwickler
noch eins drauf und spendierten unse-
rem charmanten Psycho fir jeden ein-
zelnen Monstertypus einen anderen
Finishing-Move, die Mortal Raiden und
Konsorten zur lustigen Watteb&usch-

IB  chenschlacht degradieren. Also, unbe-

.~ dingt einen starken Magen mitbringen,

*  denn das ist nichts fir schwache Ner-

ven. Inwiefern das finale Produkt aller-
dings ,deutschlandtauglich” gemacht
wird, ist noch nicht bekannt.

Sogar die Kette bewegt sich bei Beriihrung.

Spielverlauf. Natiirlich sollte ma
jetzt kein Tomb Raider oder &hn
liches erwarten, jedoch distan
ziert sich das neue NC ganz kla
vom reinen ,Kill'em all - thin
later” Prinzip.

Nightmare Creatures Il ist mi
Sicherheit eine der charismatisch
sten Entwicklungen der letzten
Zeit. Der gesamte Grafiklook
entspricht einer Mischung aus
amerikanischer und deutscher
Comickunst, wobei der gesam-
te Stil in sich wunderbar har-
moniert. Grafikchef Pascal Bar-
ret wollte nach eigener Aussage

ein Anti-Manga-Statement sefzen: S&8

JIch kann diese putzigen Kullerau

LAlS ich den Soundtrack zu'NC_zlkreierte, sa ich oft mit
_geschlossenen Augen in einem total finsteren Raum und
lieR die Musik wieder und wieder abspiclen.

Fred , el Mobo” Motte, Soundtiiftler Nightmare Creatures Il

Eine weitere positive Entwicklung
léisst sich im Gameplay erkennen. Es
darf nun sehr viel erkundet werden,
allein schon wegen der gigantisch
groBen Levels. Um frustige Erlebnisse
auszuschliellen, gibt es auBerdem jede
Menge Checkpoints, die unserem Beil-
schwinger und der Motivation sehr
zugute kommen. Insgesamt warten
1200 Items darauf eingesammelt zu
werden. Kleine Rétsel in Form von
Schlisseln und Schaltern oder Sprung-
passagen prégen nun ebenso den

Wo mag nur dieser Schliissel passen?

gen nicht mehr sehen!l”. Es sind
ganz klar auch Einflisse von der
groBen Leinwand spiirbar. Das
Team nannte Titel wie Hell Raiser,
Evil Dead, die Tim Burton Filme, die
ersten  Marylin  Manson Videos
sowie eine gute Porfion Lovecraft als
Inspirationsquellen. Neben einem
disteren In-Game Soundtrack ha
Kalisto den Horror-Rocker Rob Zom-
bie gewinnen kénnen, der mit seinen
harten Grooves die zahlreichen
Videosequenzen untermalen wird.
Konami hat hier ein wirklich gan
heifles Eisen im Feuer. Besonders fi

Leute, die sich gerade mit Resident &
Evil 3 etwas warmgespielt haben,
erwartet eine efwas andere Form des
Horrors, die in vielen Punkten wesent-
lich intensiver ausgelebt wird. Auf den
Punkt gebracht: Perfekte Optik, genia-

le Technik, haarstraubende Atmosph
re, komfortable Steverung und span-
nende Geschichte....Was kann da
noch schief gehen?

Y4 C oV ER

Fast jedes Objekt ist zerstorbar.

Fred ,¢l Mobo™ Motte
- Musik und Soundeffekte

play: An welchen Spielen hast Du bereits gearbeitet?
el Mobo: Das waren schon so einige in den letzten 10 Jahren,
aber um ein paar zu nennen: NC1, Dark Earth, Fury of the
Furries, Ultimate Race Pro. Vor kurzem 4 Wheel
Thunder fiir Dreamcast. (www.elmobo.com)
play: Was ist das Wichtigsie, um eine gru-
selige Aimosphre zu erzeugen?
el Mobo: Zuerst muss man so rich-
tig in Stimmung kommen. Dann
kramt man am besten nach sehr
schrégen Ténen, um dunkle Musik zu
komponieren. Als ich den Soundtrack
zu NC2 kreierte, saf} ich oft mit
geschlossenen Augen in einem fotal
finsteren Raum und lieB die Musik wie-
v der und wieder abspielen. Das hatte einen
R\, richtig hypnotischen Effekt auf mich, der mich
irgendwie packte....fihlte mich seltsam... verdng-
stigt.....Ich kénnte schwéren, da lauerte etwas im Dunkeln.
play: Wessen Stimme ist fiir die all die Schreie, Stéhner, Seuf-
zer und alles andere veraniwortlich?
El Mobo: Wir mischten menschliche und tierische Stimmen.
Einige der Soundeffekte habe ich selbst in das Mikrophen
geschrieen - mit ein bisschen Nachbearbeitung natirlich.
........ Geeehhhiirnnn....
play: Holst Du Dir auch Anregungen aus den Soundiracks
von Kinofilmen?
El Mobo: Ich sehe mir viele Horrorfilme an (meistens dlte, weil
wir uns leider damit abfinden miissen, dass es einfach keine
guten neuen mehr gibt). Ich mag auch die Arbeiten von Danny
Elfman. Sleepy Hollow war einfach unglaublich. Solche Klinge
sind ideal, um Deine Gedanken zu verdunkeln, Ich kann nicht
sagen, dass die Musik von NC2 genauso klingt wie James Ber-
nard oder Danny Elfman, aber sie zeigten mir definitiv den
Weg auf.
play: Was ist Deine Lieblingsband?
El Mobo: Da gibt es viele...aber ich mag besonders Bands wie
Korn, Slipknot, White Zombie (und Mr. Rob), Machinehead,
Meshuggah, Limp Bizkit...
play: Wie lange davert es im Durchschnitt einen Soundirack
aus dem Boden zu stampfen?
El Mobo: Das ist von Spiel zu Spiel verschieden. Ich wiirde
sagen zwischen vier und finf Monate.
play: Wie kommt eine Kettensdge in das Jahr 19342
El Mobo: Bruce Cambell hat sie wihrend seiner Zeitreise dort
vergessen und wir haben sie gefunden....
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Zu Beginn gleich die beste Nach-
richt: Tony Hawk Streetskater 2
wird noch in diesem Jahr fir die Play-
Station erscheinen. Eine Nachricht, die
uns jetzt schon erfreulich die Hande rei-
ben lasst. Ferner gab es noch einen
weiteren Blick auf Alundra 2, welches
noch im Laufe des Frihjahrs erscheinen
soll. Mit einer neuen komplett in 3D
gehaltenen Optik verspricht das Action-
RPG mehr als 40 Stunden Spielspaf3.
Auflerdem konnten wir ein Auge auf
eine fortgeschrittene Version von Spi-
derman werfen. Neversoft polierte die
Grafik des Netzschwingers noch einmal
gehérig auf und implementierte bereits
viele kleine Details. Nach jetzigen Pro-
gnosen dirfte die Comicumsetzung
nicht minder attraktiv ausfallen als
Neversofts Skatebo-
ardspektakel.  Ein
weiterer Titel, in den
wir grofie Hoffnung
setzen, ist die Riick-
kehr eines bekann-
ten Ninjas. Tenchu
2 zeigt deutlich
gréfere Areale und
ein verfeinertes

A

Star Trek: Red Squad

S PEC

SPIELWARENMESSE

International Toy Fair Nirnberg

Auch in diesem Jahr offnete in Niimberg die Spielwarenmesse wieder ihre Tore.
Rund 39000 Facheinkaufer besuchten an den ersten drei Tage die
verspielte Ausstellung im Herzen Frankens. Wie zu erwarten bildete sich beson-
ders die Prasenz der Videogames-Industrie noch weiter aus und beanspruchte
dieses mal sogar eine ganze Halle fiir sich. Bahnbrechende Neuheiten suchte man
allerdings vergebens, da sich alle Hersteller ihre Goodies wohl bis zur grofien E3-
Show im Mai aufheben, wo man im sonnigen Los Angeles wieder farmlich von einer
Spieleflut erschlagen wird. Nichtsdestotrotz konnten wir doch einige News bzw.
Updates anlaufende Projekte fiir Euch an Land ziehen.

> sich vom

Spiderm;ln |

Kampfsystem. Bis zum geplanten Relea-
se im Sommer wird es allerdings noch
ein bisschen davern. Alle Colony Wars
Fans dirfen sich auf Star Trek: Red
Squqd freuen, dass zumindest in
punkto Optik der erfolgreichen Space
Opera in nichts nachstehen diirfte.

Nachdem sich bis jetzt nur Dream-
castbesitzer mit pfeilschnellen Rennboo-
ten durch haarstréubende Kurse winden
konnten, kommen nun auch alle Play-
Station-Zocker in den Genuss
von Hydro Thunder. Auch
das in Japan hoch gefeierte
Beatmania findet seinen
Weg zu uns
und erhalt
sogar einen
extra  Con-
troller,  der

japanischen

Hydro Thunder

. Modell

beatmania

Beatmania mit
dem entspre-
chendem Con-

erheblich  unterscheiden [EEAES Si;l';

" vom jopanischen
wird. Sporffreunde werden  ERMYHNWINY
sich mit NBA In the Zone unterscheiden
2000 sowie NBA RIS

Show-time vergniigen,

wiahrend Hobbykrieger noch immer
verzweifelt auf Gauntlet Legends

warten missen. Auch vom

Remake  des  Klassikers
Paperboy gab es nicht viel

Neues zu sehen.
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Army Men: Sarge’s Heroes

Infogrames lésst es zu Beginn des
Jahres noch etwas ruhiger angehen.
Grof3e Hoffnung setzt man allerdings in
Ronaldo Soccer. Ein FuBballspiel,
bei dem vor allem der Spielspaf3 im
Vordergrund stehen soll. Der ideale
schnelle Kick nach Feierabend. Etwas
martialischer geht es bei Army Men:
Sarge’s Heroes zu. In einem rein-
rassigen Third Person Shooter geht es
wieder einmal um den Krieg zwischen
den beiden Plastiksoldatenparteien.
Erfreulich ist, dass gegeniiber der N64
Version die qug;clﬁ'lhrung deutlich
verbessert wurde. Ahnlich schiefwiitig
sind die Risseltiere aus Krieg der
Schweine, einem satirischen Kriegs-
spiel mit taktischen Elementen. Aus
deutschen Landen wartet immer noch
der TechnoMage auf seinen Einsatz,
iber den wir jedoch in der néchsten
Ausgabe ausgiebig berichten

werden. :
- I>>
Electronic Arts

Auch Electronic Arts hielt
sich mit wirklichen Neu-

§:26.069

Ronaldo Soccer

erscheinungen sehr zuriick. Das bereits
in der lefzten Ausgabe vorgestellte F1
2000 machte deutlich Fortschritte und
lésst auf vieles hoffen. Bei Need for
Speed : Porsche dreht sich diesmal,
wie der Name schon verrét, alles um
die Sportwagenhistorie aus Stuttgart. Nach
den ersten Proberunden fiel besonders die
sehr schnelle und geschmeidige 3D-Optik
auf, die im Gegensatz zum letzten Need
for Speed sichtbar verbessert wurde.

Neben dem in dieser Aus-

gabe  vorgestellten
Edel-Wrestler
AEROT T Jok WWF
£ SmackDo-

wn! konn-
ten wir
einen Blick
auf  den
Priigler
Star
Wars:
Jedi
Power
Battles werfen.
Leider wurde aber
von den Lichtschwerter
schwingenden Helden
nur ein kurzes Video
gezeigt. Nach dem Prin-
zip: Alle neune! darf
man sich in Brun-
swick Bowling 2
erneut  im  munteren
Kugel werfen versu-

11 2000 [

Star Wars: Jedi Power Battles §

Sony Computer
Entertainment
Deutschland

JHinter der blaven
Tiirl”, diese Worte gingen
stets mit einem Raunen
durch die Reihen der Fach-
besucher, denn unter stren-
ger Aufsicht konnte man in
einem kleinen Kammerlein
einen ersten Blick auf die
heif} ersehnte PlayStation2 werfen.
Leider war das Gert allerdings in einer
Plexiglaspyramide versiegelt und nicht
in Betrieb. Lediglich zwei Videos von
The Bouncer und Kessen gab es zu
bewundern. Schade eigentlich, denn an
Videos haben wir uns leider mittlerweile
satt gesehen - Lasst endlich Taten fol-
gen! Ansonsten gab es in Sachen Soft-
ware wenig Neuves. Medievil 2 lasst
noch bis zum 19.
April auf  sich
warten. Es wurde
jedoch bestatigt,
dass  Syphon
Filter 2 als auch
Chase the
Express defini-
tiv in  Deutsch-
land erscheinen

werden.
WWF SmackDown!

(¥he Roek |
£OH NOERING. -
SR JH LMK 1962

Krieg der Schweine
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Infogr:

ames M’bt:ian,

Die Replays sind leider
noch etwas arg pixelig [
geraten.

Jet: X2 Laut lnFogrames entschied
man sich zu der Namensénderung in
.N.Gen Racing”, um mit dem Konzept
eines Next GENeration Racers konform
zu gehen. Die Curlymonsters hingegen
diirften aufmerksamen play-Lesern ein
Begriff sein. Das Team um Nick Burcom-
be (Designer), Lee Carus (Artist}, Chris
Roberts (Programmer), Martin Linklater

Wer drei Checkpoints innerhalb eines Rennens verpaBt, wird disqualifiziert,

{Programmer), Neil Thompson (Arfist)
und Andy Satterthwaite (Producer) war
zuvor u.a. maBgeblich an dem Design
von wipEout, wipEout 2097 und wipE-
out 64 beteiligt. Traf der futuristische
Racer im September 1995 noch den
Nerv der Generation X, sieht die Sach-
|cge heute schon deutlich anders aus.
wipEout 3 blieb deutlich hinter den
Erwartungen zuriick. Nichtsdestoweni-
ger versuchen die Curlymonsters, mit
ihrem Rennspiel an frihere Erfolge
anzukniipfen. Matt Darey kann die
Licke, die Leftfield, Orbital & Co. hin-
terlassen haben, aber nicht ausfillen,
vom stylishen und coolen Ambiente
eines wipEout oder dem Gefihl von
High Speed ganz zu schweigen.
Zunéchst zumindest...

Ahnlich wie in Gran Turismo gilt es
némlich auch in N.Gen Racing, Lizen-
zen zu erwerben, um zu den einzelnen
Ligen zugelassen zu werden, und mit
Pramien sein Vehikel in den vier Kate-
gorien Motor, Nachbrenner, Flugwerk
und Aerodynamik zu tunen oder, noch
besser, auf ein anderes umzusteigen.
Der ,Fuhrpark” in N.Gen Racing fallt
némlich nicht gerade bescheiden aus.
Angefangen bei einer J-6 Farmer SRM
VI iiber eine MiG 21 Fishbed bis hin zu
einer F-15 oder einer F-117 Stedlth

warten insgesamt 36 Jet Fighter auf den
oder die Spieler; im N.Gen-Modus
wohlgemerkt, denn im Arcade Mode
sind es nur deren 24. Wer einen Flieger
besonders liebgewonnen, d.h. sémtliche
Credits schen in etliche Tuningkits inve-
stiert hat, kann ihn auch in der néchsten

GR-Fitted

4,930,000 (
F5 Freedom Fighter MKVIL B

GR-Fight

4,890,000
F5 Freedom Fighter MIKVID B
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Und es ist doch ein Rennspiel! Je tiefer man fliegt,
desto effizienter arbeiten die Motoren, d.h. desto
schneller fliegt man.

de-Variante vorlieb nehmen, in der

einem der Autopilot hilfreich zur Seite
der anfangs vier Ligen einsetzen, oder steht, greifen fortgeschrittene Spieler
man geht den umgekehrten Weg und auf die direktere Pro-Version zuriick, in 1
verwendet seine X-Fighter-Klasse F-16 der man mit den Shoulder Buttons Rol-
R-XL Edition, um die CPU-Gegner in der len vollfihrt und die Seitenruder ver-
Trainer-liga richtig aufzumischen und stellt. Ein Nachbrenner ist in beiden Wihrend griine Kreis Eure Schilde aufbessern, erhaltet |
. Punkte wiedergutzumachen. Wer séimt- Varianten verfigbar. In technischer Hin- Ihr bei roten einen Afterburner.
I g
Laune z0 halfen, sollfe man glavben - und so ist es - LR-Lap

-

GR-L&N:29.68

Belieben aufmofzen lassen, ab der Fighi‘er-KlasSe

Steverung noch dazv sehr ansprudasve" auvsfallt. ~

liche Events innerhalb einer Liga als sicht braucht N.Gen Racing den Ver-
Dritter beendet, erhélt Zugang zu den gleich ebenfalls nicht zu firchten.
zeitbasierenden Majic-12-Rennen. Wer Sobald man genug Credits zusammen-

schliefilich alle vier Ligen mit dem
ersten Platz abschlieft, darf an
der X:Fighter Ultra League teil-
nehmen, und wer selbst diese
schafft, bekommt als Beloh-
nung einen Bonusjet. Zu den
weiteren  Spielmodi  im
N.Gen Mode zéhlen
Club, Time Trial und
Free Flight.
Genug  Stoff,

gekratzt hat und diese in kostspie-

ligere Jets investiert, wird die

ohnehin sehr detaillierte | Optional zeigt N.Gen Racing die niichste Kurve an.

Grafik richtig flott.
Fir d | - : . . i

2 S;Jerrs Iseiel(l:furlzlmé:n T C P2~y N.Gen Racing bietet fint

Ansichten zur Auswahl:
Racing  sicherlich / [t il

eine deutliche ; G i il : ; bzw. ohne Cockpit und
Abkehr dar, fur das i ; : GR‘Lm 10 drei Auflenperspektiven
Rennspiel-Genre  aber ' T8 ey
sicherlich  eine = deutliche R

CEUER i3y g

um den Spieler Bereicherung. Die uns zur Verfi-
lange Zeit bei Laune zu halten, sollte gung stehende Betaversion war
man glauben - und so ist es auch, vor noch etwa vier Wochen von der
allem, weil sich die 36 Jet Fighter nach Fertigstellung entfernt, d.h. ein
Beliehen aufmotzen lassen, ab der Figh- Test dieses vielversprechenden
ter-Klasse auch Waffensysteme zugelas- Racers folgt wohl bereits in der
sen sind und die Steverung noch dazu néichsten Ausgabe der play.

sehr anspruchsvoll ausfallt. Wahrend
Einsteiger mit der vereinfachten Arca-

GR-View Aircraft
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18,680,000 Cr.
Gt No Craft

In jedem Einzel- und Championshiprennen
gilt es zuniichst, das Qualitying zv bestehen.
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Spieler

/ Noch nie versprijhten
\ staubige Knochen und der
faulig-siBe Geruch des
g Todes so viel Charme und
> , Witz wie _.bei Sir Daniel

Fortesque. Uber 500 Jahre
singl vergangen, seitdem der
untote Ritter chne Furcht und Tadel
dem bésen Hexenmeister Zarok, wel-
cher das legendére Reich Gallowmere
mit Hilfe seiner willenlosen Zombies und
vieler anderer scheuBlicher Kreaturen
an sich reiflen wollte, das Handwerk
gelegt und sich dadurch die langver-
diente ewige Ruhe verdient hat. Doch
dem armen Sir Dan wird keine Pause
gegdnnt. Nicht einmal zwei Jahre nach
seinem ersten Auftritt auf der PlayStati-
on wird der kieferlose Held von den
englischen Cambridge Studios von neu-
em zum virtuellen Leben erweckt.

Nach finf Jahrhunderten wird das
Gleichgewicht zwischen dem Reich der
Lebenden und der Toten erneut em-
pfindlich gestért. Verantwortlich fr die-
ses Malheur ist der durchtriebene

Mit einem eiskalten Hiindchen als Korper seid ihr in der Loge
selbst die kleinsten Winkel Londons zu erkunden.

. ser Kérper in der Gallowmere-

Méchtegernaristokrat Lord Palethorn.
Der Hobbyschwarzmagier mit einem
ungeziigeltem Hang zu kriminellen
Machenschaften ist im Besitz einiger
Seiten von Zaroks Zauberbuch. Durch
die magischen Formeln rief er eine
Armee untoter Handlager herauf, die
ihm bei der Ubernahme der Welt zur
Seite stehen sollen. Was Lord Palethorn
bei seiner Beschwérung nicht bedacht
hatte, war die winzige Kleinigkeit,
dass er die schwarzkiinstleri-
schen Worte der letzten Seite
des Buches, welche sich
natiiflich  nicht in  seinem
Besitz befindet, bendtigt, um

die Horden unter seine Kontrol-

le zu bringen. Zudem hat Po-
lethorn durch das Hexenwerk Sir
Daniel Fortesque, dessen leblo-

Ausstellung des Museums zu
bewundern war, ebenfalls wie-
der zum Lleben erweckt. Was
bleibt dem legendéren Sir Dan
anderes brig, als sich aufzuma-
chen und dem garstigen Lord
Palethorn und seinen Schergen
Einhalt zu gebieten - schlieBlich
will er so schnell wie méglich
wieder in das Reich der Toten
zuriickkehren.

Das Museum, in dem Sir Dan

aufgebahrt  lag,
bildet den Aus-
gangspunkt  for
das groBe Aben-
tever. In  den
grofangelegten
Ausstellungsrdumen  treiben
zahlreiche Zombies, schwer gepanzerte
dunkle Ritter, aber auch bewaffnetes
Wachpersonal ihr Unwesen. Dank Win-
ston, einem kleinen freundlichen Geist,
der dem untoten Edelmann mit Rat und
Tat unter die knochigen Arme greift,
habt lhr im Handumdrehen eine Waffe
gefunden, mit dem das leblose Geziicht
schnell und bequem in verroftete Einzel-
teile zerlegt werden kann. Neben dem
klassischen Schwert stehen dem Spieler
noch weitere Waffen zur Verfiigung,
darunter etwa ein gigantischer Kriegs-
hammer oder eine Donnerbiichse. Das
todbringende Handwerkszeug ist meist
noch mit einer Spezialattacke aus-
gestattet, mit deren Hilfe etwa
mehrere Gegner auf einmal
angegriffen oder unlibsame
Gegenstinde, welche den




Der freundliche Geist
Winston sorgt micht nur
dofiir, daff man seinen
Spielstand sichern kann,
sondern erteilt auch | .
wertvolle Ratschlige.

VergiB wicht - wag unten »
geht vielleicht oben.

Zwielichtige Hand-
| ler versorgen Euch
mit wertvoller

| Munition fiir Eure
Projektilwaffen.

sich im Grunde nicht

S iel geandert. In der Rolle

%" des Sir Dan rennt, springt

I und schlagt Ihr Euren Weg

w i (il durch die weitléufig gestalte-

muss  Sir T ten level. Neben den Hack'n

evor er an die Slash-Elementen, welche im Vergleich

en gelangt, genau zum Prequel weitaus abwechslungsrei-

Prequel in jedem cher gestaltet wurden, da die Gegner

einen unheiligen nun auch den Angriffen des Protagoni-

finden, welcher mit sten ausweichen, diese abblocken oder

"Seelen der erschla- gar wegrennen, gilt es auch knifflige

enen Feinde gefillt wird. Rétsel zu losen. Seit seinem zweiten

iir jeden Seelenkelch erhlt Ableben konnte Sir Daniel Fortesque

man von Professor Hamilton einige neve Féhigkeiten erlernen. So ist

-~ Kift, einem durchgeknallten Wis- der knochige Ritter beispielsweise nun

senschaftler, der zusammen mit Win- in der Lage Leitern und andere Steighil-

ston, Dan und der schénen &gyptischen fen mihelos zu erklimmen. Ein weitere

Prinzessin gegen Lord Palethorn kéimpft, innovative wie auch witzige Neuerung

eine der Waffen. Von dem Hauptquar- ist das Dan Head- bzw. Dan Hand-Fea- i

3 : _ 1, ihrem verrottenden
tier der obskuren Gruppe aus streift lhr ture. Durch eine unkomplizierte Tasten- Rof mehr als

durch ganz London, um die letzte Seite kombination kann der vermoderte Edel- . gerecht. Bei jedem

des Buches zu finden, bevor der vikto- mann seinen Kopf abnehmen und die- / : Schlag fliegt eine
_—_ andere Extremitit in
hohem Bogen davon.

o MediEvil 2 werden

favlig-sifie Gerué!l:- _‘de.s_ Todesso vie!Churme und

—’— i = b Den Schiidel f§
schnell auf den
rianische Hexenmeister diese in seinen sen zu unzugénglichen Stellen werfen, [RalEalEEd
Hénden hdlt und so das Schicksal der um beispielsweise einen besseren the Saisn
s g . AL gesteckt und
Welt besiegelt. Die Suche nach den Uberblick tber den Level zu erlangen [ -
wertvollen Uberresten filhrt Dan & Co. oder um ein optisches Ratsel schnell und [ CaUARCHLY
in 17 spektakuldre Level wie beispiels- einfach zu meistern. Der hohle, kieferlo- - LSS
weise Greenwich, die berihmten Kew se Schédel bietet dem Spieler allerdings i
Gardens oder die verschlungenen Abwas- noch ein paar weitere schaurigschone
serkandle von London. Maglichkeiten. Er kann etwa auf eine
Am Spielprinzip des ersten Teils hat Hand gesteckt werden,
um so durch enge, fir
den Kérper von Sir Dan
undurchgéngige  Passa-
gen zu gelangen.
Wahrend das Prequel
passend zu Halloween in
%o den Verkaufsregalen stand,
: R/ wird dem zweiten Auftritt
? . | i des Sir Daniel Forfesque
' e P el ein frihlingshafter Beige-
: ’ schmack angeheftet sein.
In Anbetracht der verbes-
o serten Grafik, der neuen
‘l\ Features und der ausge-
Y merzten Fehler des ersten
Teils scheint dies allerdings
durchaus passend.
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Im geheimen Unterschlupf von Professor
Hamilton Kift iiberlegt das ungleiche Paar, was
als niichstes zu tun ist.
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In der Battle-Arena |
geht es garantiert
immer heifl her.
Mit Gekido buddelt Infogrames ein

léingst tot geglaubtes Genre aus - Side-
scrolling-Beat’em Ups im Look betagter
Spielhallenklassiker, die schon einen
Hauch von Videospiele-Nostalgie ver-
sprithen. In die Johre gekommene
Zockerveteranen geraten auch
noch heutzutage bei Titeln wie
Double Dragon, Final Fight

oder Streefs of Rage ins

Schwérmen. Vor geraumer

Zeit versuchte Eidos mit dem

¥

Da haben die basen Schurken nichts zu lachen. Travis entlidt eine kernige
Ladung aufgestauter Wot.

- : _lnfqgra_me_ Sheffield

21. April

ersten Teil von Fighting Force dieses
Genre in die dritte Dimension zu ver-
frachten, was aber im Endeffekt klég-
lich scheiterte. Im Gegensatz dazu
méchte sich das Entwicklerteam von
Infogrames Sheffield mehr an den Ori-
ginalen orientieren.

Aller Voraussicht nach werden Euch
drei verschiedene Spiel-Modi zur Aus-
wahl stehen. Im Adventure-Mode

kampft sich der auserkorene
Prigelknabe durch auffal-
lend abwechslungsrei-
che Stages, die es
faustdick hinter den
Ohren haben. Bis zu

8 Gegner gleichzeitig
stirzen sich an den
verschiedenen Schau-
platzen  auf  Euch.
Angefangen bei korrup-
ten Cops, die in punkto
Schusswaffengebrauch nicht lan-
ge herumfackeln, iber mit Katanas
fuchtelnde Ninjas bis hin zu wuchtigen
Batfle-Mechs verfolgt Euch eigentlich
ganz New Tokyo. Anfangs vertfeidigen
Michelle, Travis, Tetsuo und Ushi - so die
Vornamen der zu Beginn anwihlbaren
Charaktere - ihr Leben mit banalen
Schlag- und Tritvariationen. Je lénger
man jedoch gegen die Schergen stand-
halt, desto mehr Brachial-Combos
gesellen sich im laufe der Zeit dazu.

Zudem verschaffen interaktive Objekte,
z. B. in Form von Getréankeautomaten,
Holzkisten, Autoreifen usw. einen zeit-
weiligen Vorteil. Wéhrend im seitwdrts
scrollenden  Adventure-Mode  aus-
schlieBlich der Fight gegen CPU-Geg-
ner Vorrang hat, kénnen dank des Mul-
titaps bis zu 4 Spieler gleichzeitig in die
Battle Arena steigen. In einer Art
Kampfring maltrétiert Ihr unter anderem
mit den brandneuen Moves und den
herumliegenden Gegensténden Eure
Konkurrenten. Sollten einmal keine
humanen Mitstreiter zur Stelle sein,
ersetzt man sie kurzerhand durch kiinst-
liche Rivalen. Neben den bunten,
jedoch nicht kitschig designten Modi
schaffen die dynamischen Kamerafahr-
ten optische Abwechslung. AuBerdem
variiert die automatische Zoom-Einstel-
lung der Kamera mit dem Grundgedan-
ken, dass |hr im hektischen Getimmel
den angepeilten Aggressor nicht dus
den Augen verliert. Infogrames’ Gekido
stellt bereits in der Vorabversion eine
kleine Uberraschung dar. Hauptséchlich
die Aufmachung mit leichtem Hang zum
Manga-Style erinnert teilweise an Cap-
coms glorreiche Glanzzeiten im
Beat’em Up-Sektor. Wer noch viel mehr
iiber das unterhaltsame Priigelspiel wis-
sen méchte, sollte auf keinen Fall den
Test in einer der folgenden play- Ausga-
ben verpassen.



LESER WERBEN LESER

GRAN FINAL Bus
TurisMoO TEKKEN 3 FANTASY VII MEDIEVIL A-

m|m

F!NALFAMYUH_

PlayStation . PlayStation..

”PLAY“ = WE H.AVE

3

««« NICHT MIT

ILLO 13

DIE INTERGALAKTISCHEN ABO-VORTEILE BEWEISEN DIES!
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Eine Auto-Target-Option hilft Jack beim genaven Zielen.
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Der hauseigene Sony Developer
Sugar & Rockets zeichnete sich bis
dato vor allem durch putzige Kiddie-
Software wie Robbit Mon Dieu (Jum-
ping Flash 3) oder Pet in TV verantwort-
lich. Deshalb ist es auch umso verwun-
derlicher, dass sich das japanische
Entwicklerteam mit dem Action-Adven-
ture Chase The Express in eine vollkom-
men andere Genrerichtung bewegt.

Langsam walzt der schwer gepan-
zerte Hochs?charheﬂszug Blue Harvest”
aus dem Bahnhof von St. Petersburg.
An Bord der rollenden Festung befindet
sich der franzésische Botschafter Pierre
Simon mit Frau und Kind. Die glickliche
Familie ist auf dem Weg zuriick in die
geliebte Heimat. Bereits wenige Kilome-
ter nachdem der Zug die Station verlas-
sen hat, geschieht das schier Unmagli-
che. Trotz gréBter Sicherheitsvorkehrun-
gen, zu der auch eine bewaffnete
Hubschraubereskorte der NATO zahlt,
schafft es eine Gruppe
Attentdter, die Kontrolle
iber das Stahlross an
sich zu reif3en. Gefijhrt
werden die ,Knights of
the Apocalypse”, so

_der Name der Terror-

gruppe, von dem
gewissenlosen  Boris
Zugoski. Die Hijacker
verlangen fir die Frei-
lassung ihrer Geiseln
10 Milliarden  US-
Dollar.  Untermavert
wird diese Forderung
durch  eine kleine
Atombombe, die sich
mit im Zug befindet
und im Falle einer

sesnans

LI LT EN]
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Befreiungsaktion oder schlechten Zah-
lungsmodailitéiten im Endbahnhof Paris
geziindet werden soll.

Bei dem Versuch de_r. NATO-Krafte,
die Terroristen an dem Uberfall zu hin-
dern, wurde fast das gesamte Team der
Spezialeinheit getdtet. Nur ein Mann,
der neunundzwanzigjéhrige Jack Mor-
ton, konnte dem massiven Kugelhagel
lebend entkommen. Da der Angriff der
,Knights of the Apocalypse” so Uberra-
schend kam, wird es wohl einige Zeit
dauern, bis sowohl die UN als auch die
NATO zu einem Gegenschlag ansetzen

In den Toiletten kann man seinen Spielstand
sichern und Ausriistungsgegenstiinde deponieren.




kénnen. Bis dies geschieht, liegt es an
Juck Morton bzw. besser gesagt an
Euch, den Botschafter und seine Familie
zu retten die atomare Bedrohung von
Europa abzuwenden und Boris Zugoski
und seine Schergen zur Strecke zu brin-
gen.

Das Abentever beschréinkt sich aus-
schliefilich auf die 15 Waggons des
,Blue Harvester”. Euer Job beg‘mnf auf
dem Dach des 10. Eisenbahnwagens,
wovon sich Jack einen Weg in das Inne-
re des Zuges bahnen muss. Wéhrend

das Spielgeschehen auBerhalb des

Zuges ein wenig an Sonys Syphon Filter
oder Electronic Arts 007 - Tomorrow
Never Dies erinnert, sind die Ahnlich-
keiten zu Capcoms Grusel-Schocker Nr.
1 im Inneren der Waggons kaum noch
von der Hand zu weisen. Der Protago-
nist wird, @hnlich wie Chris Redfield &
Co., wihrend seiner Mission von fest
platzierten Kameras beobachtet, die im
Falle eines ungiinstigen Positionswech-
sels einfach umschalten. Allerdings kén-
nen bei Chase The Express die Kameras
manvell nachjustiert werden. Dieses
Feature erméglicht es Euch die Génge
und Abteile besser nach Extras und
Gegnern abzusuchen. Auch die
Rétsel und die zu erfillenden Auf-
gaben konnten zumindest im
Ansatz auch aus Racoon City
stammen. Der Unterschied dabei
ist allerdings, dass Jack bei der
Jagd nach Schlisselkarten und
abstrusen  Gegenstéinden  nicht
Dutzende Untote, sondern scha-
renweise Terroristen aus dem Weg
rdumen muss. Bei den Schus-
swechseln mit den vermummten
Gangstern greift Euch die eher
actionorientierte Steverung unter
die Arme. Zwar schlenzt der Pro-
agonist @hnlich steif wie seine

7' CHECK
far s
TATLZERLET,

cvammemany | |
& |
FGVaoREET 4 {
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| Das Inventarsmenii gibt Euch Infos iiber die Ausriistung
und den bereits zuriickgelegten Weg des ,Blue Harvest”.

zombiejagenden Pendants durch die
zweistockigen Waggons, dafir kann er
sich durch Einsatz der Shoulder-Buttons
mit einer gekonnten Seitrolle aus der
Schussbahn  hechten oder geduckt
durch die Génge streifen. Bei dem Ein-
satz seid lhr nicht ganz auf Euch alleine
gestellt, sondern kénnt mit tatkréftiger
Unterstiitzung rechnen. Zum einen steht
Jack stetig mit dem UN-Sonderkom-
mando in Funkverbindung und zum
anderen greift Christina Wayborn, die
Leibwdchterin des franzésischen Bot-
schafters, die der Spieler auf seiner

einen kleinen Blick durch die Sichtfenster riskieren.

Exkursion durch den ,Blue Harvest”

trifft, mit den Attentétern &hnlich hart

durch wie ihr ménnlicher Kollege.
Glicklicherweise hat Sony sich ent-

schieden, Chase The Express auch in

unseren Gefilden offiziell als PAL-Ver-

sion zu verdffentlichen. Dies

wird besonders die vielen

Resident Evil-Fans, die mit

diesem &hnlich gestrick-

ten Abentever sicherlich

ihren Spaf} haben wer-

den, mit Freudenschrei-

en an die Decke sprin-

gen lassen.

Sobald Jack einen Gegenstund benutzen oder aufheben bzw.
eine andere Aktion ausfiihren kann, wird dies in der unteren
linken Ecke durch ein blinkendes Kreis-Symbol angezeigt.
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Bevor der Spieler blindlings die Abteile stirmt, sollte er

ZHY N

ooo¢e

Das berihmte Ritsel-Schema-F: Gegenstand avfsammeln
und an der passenden Stelle benutzen.
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In den nordamerikanischen Gefil-
den dirfen sich Anhénger der World
Wrestling Federation (WWF) iber
einen zu geringen Informationsfluss
wahrhaftig nicht beklagen. Im Ver-
gleich zum Wrestling-Entwicklungs-
land Deutschland werden die Wiss-
begierigen und Schaulustigen aus
allen Ecken der Medienbranche
ausreichend versorgt. Fachzeit-
schriften bzw. Radioshows - welche
das Kampfspektakel live aus dem
Stadion wortgewaltig kommentie-

-]

t nur dabei. Die h'u'ufige Kurnerufqhnenrbringen erst so

=

ren - tragen genauso viel zur Popula-
ritdt der Liga und den dazugehdrigen
Gladiatoren bei wie die mehrstindigen
TV-Sendungen. Besonders die Zuschau-
er von WWF SmackDown! wiirdigen
dieses erstklassige Angebot mit stetig
wachsenden Einschaltquoten. Zur bes-
ten Sendezeit spendiert der kleine Fern-
sehsender UPN den durchgeknallten
Knochenbrechern  satte  anderthalb
Stunden. Jeden Donnerstagabend ab
20.00 Uhr versuchen die bekannten
Showstars - am Begriff des Athleten
scheiden sich die Geister - den King im
Ring auszufighten.

Viele unter den Lesern werden mit
dem Spiel , Toukon Retsuden” nicht allzu
viel oder gar nichts anfangen kénnen.
Kein Wunder, da nur Teil 1 der bizarren
New Japanese Pro Wrestling-Liga die
PAL-Konvertierung schaffte. Unter dem
Namen ,Power Move Pro Wrestling”
schuf sich die theatralische Keilerei
auch hierzulande vor anndhernd vier
Jahren eine kleine begeisterte Fange-
meinde. Ein flotter Spielablauf und die
simple Steuerung wussten schon zur

.damaligen Zeit die Spieler in eine regel-

fcl e, A1

£

rechte Wrestle-Mania zu versetzen.
Aufgrund des groflen Erfolges erténte
zumindest im Land der aufgehenden
Sonne der Gong zur zweiten und drit-
ten Runde fir die Prigelknaben. Da auf
der PlayStation bis dato kein Wrestling-
spiel der ,Toukon Retsuden”-Serie das
Wasser reichen kann, entschloss man
sich fir alle westlichen Konsolen-Cat-
cher unter dem Namen WWF Smack-
Down! ein artverwandtes Produkt zu
entwickeln. Als virtuelle Ziehvéter von
Stone Cold Steve Austin, The Rock,
Mankind, The Undertaker und dem Rest
der zentnerschweren Raufbolde zeich-
nen sich Yukes verantwortlich. Seit
nahezu vier Jahren setzen die Japaner
ihre Trimpfe gréBtenteils auf die
gekonnte Umsetzung von Wrestling-
Software fir Videospielplatiformen.
WWF SmackDown! wartet zur Freude
aller WWF-Fanatiker mit einer Masse
abwechslungsreicher Spielmodi auf. Bis
zu vier Spieler kénnen sich via Multitap
im Survival Match, Single Match, Tag
Match, King Of The Ring oder Hard
Core bekriegen. Fir's Erlernen der
grundlegenden Hiebe und Tritte sowie
der richtigen Taktik steht selbstversttind-
lich ein Exhibition-Mode zur Auswahl.
Obwohl das Spiel in den Kinderschuhen

e

Do you smell what the Rock is cooking... ? S

=



Gusto selbst. Selbst wenn ein Spieler
bereits angeschlogen auf der Matte
liegt, kann er urplétzlich als strahlender
Match Winner aus der johlenden Arena
humpeln. Im Notfall krempelt der Schieds-
richter die Hemdsarmel hoch, um ohne
langes Herumfackeln eigenhéindig ins
Geschehen einzugreifen. Mit WWF
SmackDown! sol-
len auch die ste-
rilen, teilweise
viel zu plump
wirkenden Hin-
tergrinde end-

T R & - T

lich der
Geschichte
angehéren.
Sobald die frisch
eingedlten Streit-
héhne den

ersten Schrift vor
die Tir des Aufenthaltsraumes
setzen,  beginnen  tobende
Zuschauermengen ihrem Liebling
mit Schildern und Schlachtrufen
zu huldigen. Sobald einer der
Protagonisten unter den gleifen-
den Scheinwerfern einen Pile Dri-
ver, Frankensteiner, Reverse

=== Suplex oder ein anderes waghal-
= ~| siges Mandver an den Tag legt,

blendet zusétzlich andaverndes

steckt, kristallisiert sich der Special Refe-
ree Event als Enfant terrible heraus. Der
(un-)parteiische Ringrichter mischt im

Blitzlichtgewitter im Sekundentakt
die im Rampenlicht stehenden
Mimen. Getragen von kreischenden
Lauten Gber aufmunternde Zurufe bis
hin  zu garstigen Wutausbrichen

fur ein richtiges WW..F-TVwFéeﬁng éorge}t.l”

Laufe der Auseinandersetzung eine
gehérige Portion mit; denn iiber Sieg
bzw. Niederlage entscheidet Ihr je nach

Auch auf dem harten Betonboden der Tiefgarage
sind harte Kimpfe vorprogrammiert.

bewegt sich die Welle der Begeisterung
immer wieder auf und ab. Als Austra-
gungsstétte dienen neben dem altbe-
wahrten Schauplatz alle Lokalitéten,
welche vor und nach dem Schlagab-
tausch fiir verbale und physische Aus-
einandersetzungen hinreichend Potenti-
al bieten. Eure auserlesenen Superstars
nehmen beliebige Utensilien - sozusa-
gen alles, was nicht niet- und nagelfest
ist - in ihre Pranken und dreschen damit
in vertrauter Wrestling-Manier ihrem
Gegeniiber, ohne mit der Wimper zu
zucken, auf die Birne. Ein weiteres
Novum soll der ,Small Talk” hinter die-
sen omingsen Kulissen darstellen. Ein-
gefleischte. WWF-Fans werden diese
heiflen Wortgefechte zur Geniige ken-

nen. Mehrere Recken stehen sich
Angesicht zu Angesicht gegeni-
ber und beschimpfen sich aufs
ibelste. Stone Cold Steve Austin &
Co wversuchen schon im Vorfeld
beim ziemlich vulgaren ,Plausch-
chen” den Herrn im Ring auszu- -
machen. Andererseits kénnt lhr -
hinter vorgehaltener Hand auch
geheime Abkommen mit den
anderen Wrestlern rref'Fen, um z. B.
neue schlagkréftige Verbiindete zu
gewinnen. Da die dazu benétigten
Sprachsamples den Umfang einer |
schwarzen Scheibe locker spren-
gen wiirden, verzichten die Ent-
wickler auf eine Sprachausgabe.
Als Abhilfe dient ein Textmodus, %
der bis zum Release in seiner i“" !
wahren Pracht erscheinen wird. )
Dem Anschein nach kénnte
WWF SmackDown! fur ein rich- &
tiges WWF-TV-Feeling sorgen. g e
Aufgrund des einfachen Hand- o
lings, der abwechslungsreichen =
Modi und des detailverliebten
Ambientes werden viele Spieler
auf THQs nevesten Wrestling-Streich
warten. Doch ist noch nicht aller Tage b
Abend. Letzten Endes wer- Ly
den wir erst in einer der rm 4
néchsten Ausgaben 55
erfahren, ob der Titel wirk-
lich an Acclaims Wrestling-
Thron zu ritteln vermag.

m—————._
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In der Saison 1995 fuhr
Colin McRae in der World Champion-
ship Rally einen grandiosen Sieg nach
Hause, der allgemein als das bisherige
Karriere-Highlight des Schotten angese-
hen wird. In den Jahren danach liel3 er
gute Leistungen allerdings schmerzlich
vermissen. Es schien fast so, als ob
Colin seine Hingebung fir den Rallye-
Sport vollkommen verloren hétte, was
aufgrund der Unzuverléssigkeit seines
Subaru Impreza auch niemanden wirk-

Spieler
Hersteller
Entwickler
Testmuster
Erhéltlich ab

lich verwunderte. Mit dem Wechsel
zu Ford dllerdings hat McRae
sowohl seine eigene Karriere als auch
das gesamte Ford-Team wieder auf die
Erfolgsspur gelenkt. Zusammen mit sei-
nem erfahrenen Teamkollegen Carlos
Sainz und dem neuen Ford Focus wirkt
Colin ehrgeiziger und ambitionierter
denn je - mit einer guten Aussicht auf
den Sieg in der laufenden Saison.
Genau dieser Rally-optimierte Ford
Focus ist auch Star in Codemasters’
Sequel zum erfol-
greichsten  Play-
Station-Rallye-
Spiel aller Zeiten.
Doch in  Colin
McRae Rally 2

Si it ' 4
Anhand dieses Screenshots ldsst sich die transparente
Windschutzscheibe sehr gut erkennen. In der endgiilti-
gen Fassung werden Fahrer, Copilot und der Uberroll-
biigel jedes Fahrzeugs eindeutig auszumachen sein.

werdet |hr natiirlich nicht nur den aktu-
ellen Wagen des Namensgebers fahren
dirfen, sondern mit insgesamt zwslf
weltberthmten Rallye-Boliden und Kit-
Cars Uber die staubigen Pisten biigeln.
Sicherlich werden sich darunter auch
einige aus dem ersten Teil bekannte
Karossen wie etwa der Mitsubishi Lan-
cer oder der Renault Megane befinden.
Der Nachfolger wird sich dabei nicht

nur auf weitere Wagen und Strecken

4| Die unterschiedliche
Vegetation spiegelt in
Verbindung mit der
jeweiligen Bodenhe-
schaffenheit den Cha-
rakter jedes Landes
perfekt wider.

iloten und Beifahrer bei der offiziellen Einweihungsfeier des Ford Focus Rally Car.
icky Grist, Colin McRae, Carlos Sainz und Luis Moya.
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Der Vorgénger Colin McRae Rally wurde in ins-
gesamt 27 Lindern zur absoluten Genre-Refe-
renz gekront. Allein in Evropa ging der Titel
1,25 Millionen mal iber den Lodentisch.
Auvflerdem konnte Codemasters’ Rally-Mei-
sterwerk iiber 50 internationale Auszeich- .
nungen einheimsen - eine Ehre, die nur wenigen
Spielen zu Teil wurde. Obwohl schon seit Juli 1998
erhiltlich, hilt sich Colin McRae Rally immer noch in
den vorderen Rangen vieler Hitlisten.

beschréinken, sondern einige vallig Rk sl v Colin McRae - von der Wiege

= Quer kommt man am besten durch die vielen
| Kurven - den Zuschavern gefillt's.

in den Vollschalensitz

neue Features aufweisen. Die Entwickler
nahmen sich die zahlreichen Kritiken
der Fachpresse hinsichtlich fehlender
gegnerischer Fahrzeuge zu Herzen und
implementierten einen  zusétzlichen
Arcade-Modus, der das anspruchsvolle

Nationalitiit: . ........ schottisch

Geburtstag: .........05 Avgust, 1968
Familienstand: verheiratet mit Alison McRae
.................. Tochter Hollie Jane

Wohnsitze: .. ........ Lanark (Schottland),
......... «veveen- . Monaco und Verbier (Schweitz)

und &uBerst realistische Gameplay des
Vorgéingers mit den schweifreibenden
Positionskémpfen eines  Spielhallen-
Racers verbindet. Auf acht speziellen
Rundkursen, die etwas breiter ausfallen

der Fachpresse hinsichtlich fﬁhﬁender gegnenscher Fahr-
Arcade-Modys, der das ansprurhsve”e und auBersf reahsh-

sitionskampfen eines Spielhallen-Racers verbindet.”

als eine gewshnlichen Rallye-Etappe, CPU-gesteverten  Wagen,  sondern
muss sich der Spieler gegen funf weite- lediglich deren vorgelegte Etappenzei-

Von vielen Insidern und Fans wird Colin McRae als einer
der beliebtesten und talentiertesten Rally-Piloten seiner
Generation angesehen - und ist auf dem besten Weg, als
einer der groBten Fahrer aller Zeiten in die Geschichte ein-
zugehen.

Schon im frihesten Kindesalter war abzusehen, das er ein-
mal in die FuBstapfen seines Vaters Jimmy McRae treten
wird, der selbst fiinffacher British Champion ist. Colin
begann 1986 seine Karriere auf einem Talbot Sunbeam,
als er gerade 18 Jahre alt war. Kaum ein Johr spiiter
nahm der aufstrebende Star bereits an seiner ersten FIA
World Rally teil. Neben mehreren Einzelerfolgen brachte
er 1995 zum ersten Mal den Champion-Titel nach Hause.
In den beiden daravffolgenden Jahren verpasste er das
oberste Siegertreppchen nur knapp und landete auf dem
zweiten Platz.

re, permanent dréngelnde Kontrahen- ten, die lhr selbstverstandlich unterbie-
ten behaupten - wahlweise in einem ten misst, um die Sektkorken knallen
Einzelrennen auf beliebiger Strecke lassen zu kdnnen. Wiederum gibt es
oder einer Meisterschaft, bei der alle hier die obligaforischen Méglichkeiten,
acht Parcours hintereinander absolviert in ein Rennen einzusteigen (Champi-
werden. onship, Single Stage und Time Trial).
Im altbewdhrten Rallye-Modus hin- Darilber hinaus kénnen sich zwei
gegen gilt es nach wie vor, adlle
internationalen Etappen in acht ver-
schiedenen Léndern, von England
iiber Finnland bis nach Australien, ; ; ‘
allein gegen die Stoppuhr zu g 7 ; e o o | Aufwendig insze-
durchfahren. Hier gibt es keine : oy _ | nierte Replays zei-
s en die Hatz iber

BN schiedlichen Per-
B spektiven.

Seine bisherigen Erfolge
auf einen Blick
Siege 1999:

......... ¢+« vs .« Rally Portugal

......... v e v s e s. . Safari Rally

Siege 1998:

s Rally China

e e Akropolis Rally, Griechenland

.............. . Rally Portugal
ciesssansasensase Rally Korsiko, Frankreich
Siege 1997:

+++++ Network Q/RAC Rally

......... Rally Korsika, Frankreich
S iete e 555 Safari Rally
ssssssasssrnssoss Rally San Remo
dedarein e + + +« API Rally Avstralien
1995:
......... +essaase WORLD RALLY CHAMPION

N3 34dd0g



Technische Spezifikationen des
Ford Focus World Rally Car
.V

Zylinder: ...
Ventile: ..

R R,

wirnsseell

: . .300 PS bei 6.500 Umdrehungen
ekl 550 Nm bei 4.000 Umdrehungen
Antrieb:
permanenter Vierradantrieb plus von Ford selbst ent-
wickelte aktive Differenziale vorne und hinten mit elek-
tronischer Stevereinheit

Gefriebe: ;
Ford / XTrac 240, sechs Giinge, sequentielle Schaltung
Bremsen:

fur Asphalt-Strecken:

luftgekiihlte Bremsscheiben 380 mm (vorne) / 315 mm
(hinten),

fiir Schotter-Strecken: et e
luftgekiihlte Bremsscheiben 300 mm (vorne und hinten)

allem in den Kurven enorme Vorsicht geboten - Vollgas

Spezialausriistung:

Komplette Chassis- und Motordatenauswertung fiir
schnelle Fehlerdiagnosen und Leistungsiberwachung.
Ford Martini World Rally Team Partner:

Schmierstoffe: .

konnt Ihr hier vergessen.

menschliche Joy-
pad-Raser  bei
einer Rally Chal-
lenge per Split-
screen Uber die
holprigen  Fahr-
bahnen  scheu-
chen. Standig
wechselnde Wit-
terungseinflisse
tun in samtlichen
Spielmodi  ihr
ibriges, um dem
Spieler die Herausforderung noch
zusdtzlich zu erschweren. Wer das
Setup seines Wagens nicht konsequent
an die zu erwartenden Bedingungen
anpasst, fliegt in einer Tour von der
Strecke, was deutlich erkennbare
Beschadigungen am Wagen zur Folge
hat. Die Spoiler zerbersten, Glasteile
splittern und die Stof3dé@mpfer verwei-
gern den weiteren Dienst, wodurch der
Wagen unter starker Funkenbildung mit
einer Seite auf dem Untergrund schleift.
Bei zu riider Fahrweise verwandelt sich
der einst blitzblanke Bolide in ein
schrottreifes, verbeultes Stiick Altmetall.
Diesen Effekt misst lhr dann nicht nur
mit ansehen, sondern auch fihlen; denn
das Fahrverhalten Eurer Karre leidet
ebenso unter dem unfreiwilligen Kontakt
mit Baumen, Mauern “und Zaunen wie
ihr zuvor aufpoliertes AuBeres.
Zwar

verandern

sich  die

. .Sparco

klimatischen
Bedingungen
nicht  wiahrend
einer Etappe, durch
die zufallsgenerierte
Wetterauswahl werdet lhr
bei mehrmaligem Durchfahren
bestimmter Lénder jedoch immer aufs
Neue Uberrascht. So kann es sein, dass
eine Strecke zundchst staubtrocken ist,
bei einem spéteren Rennlauf auf dem
gleichen Kurs sodann strémender Regen
niederprasselt. Ein vor dem Rennen
angezeigter Wetterbericht hilft dem
Spieler dabei, die jeweils passende Ein-
stellung fir sein Gefahrt zu finden. Vor
allem die Wahl der Reifen ist von ent-
scheidender Bedeutung, ansonsten artet
die Fahrt schnell in eine geféhrliche
Rutschpartie aus. Doch wie auch im
richtigen Leben ist die Wettervorhersa-
ge nicht immer hundertprozentig zuver-
lassig, weshalb man immer mit einer
bésen Uberraschung rechnen sollte. Fiir
das notige Geschwindigkeits-Feeling
sorgen funf unterschiedliche Kamera-
einstellungen, die lhr jederzeit im Spiel
andern dirft. Neben mehreren Ansich-
ten hinter dem Wagen, einer Stof3stan-
gen- und einer Motorhaubenperspekfi-
ve ist wohl die ,Head Cam” aus der
Sicht des Fahrers der spektakuléirste
Blickwinkel. Auf beeindruckende Weise
werden hier die immensen Kréfte, die
auf den Fahrer einwirken, visu-
ell durgeste”t.

on nur drei verschiedene

Strecken und  einen

Wagen, trotzdem kennte

uns der grafische Gesamt-

eindruck schon Uberzeugen.

Die Umgebung zieht ruckelfrei

an einem voriber und der Ford

Focus mutet durch den hohen Detail-

reichtum, die transparenten, aber den-

noch spiegelnden Scheiben und die aus

dem Endrohr entweichenden Flammen

iberaus realistisch an. Fir den finalen

Test holen wir schon mal Overalls und
Helme aus dem Schrank.

Auch in der Realitiit keine Selt.enhehz ktusse‘ 3
Fahrfehler enden oft auf dem Dach.

Die 2000er Saison im Uberblick

(23. Janvar)

Monte Carlo
i Tommi Mikinen (FIN),
Witsabicki

Sieger:
(11.-13. Februer)
(25.-27. Februar)
{17.-19. Marz)
(31. Mirz - 4. Aprl
(1214, Mai)
9.-11. Juni)
(14.-16.)uk)
(18.-20. Avgust)
{8.-10. September)
(29. September - 1. Oktober)
{13.-15. Oktober)
{10.-12 Novermber)

il

{24.-26. November)




inFormati on
O-=rechts O=Quadrat
O-=links X=Kreuz
O=oben O=Kreis
O-=unten

A=Dreieck

Eine kleine Anmerkung gleich zum
Anfang der PlayTipps-Seiten:

Falls zwischen den Tastenkombinatio-
nen ein ,+" steht, bedeutet das, dass
lhr alle folgenden Tasten gedriickt
halten solltet. Trennt ein ,, , , die
Tastenfolge, solltet Ihr diese eine
nach der anderen eingeben.
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CHEATS & INFOS

1 340 68 10

cY I'RESS-HO'II.INE |
Dienstag von 18 00 bis 21.00 Uhr!

[Philipp Noack, Andreas Binzenhfer |

Jeden
CheatCard ausségen und ins CD-Booklet legen... -)(g

Tomb Raider 11l Adventures Of luru (roft

'l CheatCard
1B, STATIONM mar= (i

Den momentanen Level
vorzeitig beenden
Wahrend des Spiels driickt lhr schnell
L2,R2,12,12,R2,

L2 R2.12,R2.|2;

12,12,12,R2,12,

R2,R2,R2,R2,L2, um den momentanen
Level zu beenden und mit dem néch-
sten Level zu beginnen. Wenn lhr die
Tastenkombination richtig eingegeben
habt, dann sagt Lara ,Nope”.

o Wiklen 1

|

wi
L2,R2,l2,R2,R2,L2,R2 R2,L2,12,R2,L2,L
2,R2 ein. Wenn |hr den Code richtig
eingegeben habt, dann stéft Lara
einen Schrei aus.

Alle Geheimnisse

Dschungel

Benlitigte Zeit
Gefundene Secrets

00:03:19
8 von 6

0
0
0.0

Siege
Verbrauchte Munition

Treffer
Benutzte Medi Packs
Gereiste Entfernung

Alle Waffen

Um dlle verfigbaren Waffen zu erhal-
ten gebt lhr schnell L2, R2,R2,12,12,12,

2 Weiter

dY¥ CheatCard
STATIHOTIMN =1=1= -1E< 1

L}
1Bk

Tomb Raider 11l Adventures Of Lara Croft

Geht durch die Tire auf der linken
Seite die Treppe hinunter und &ffnet
die Tire mit dem Schalter auf der lin-
ken Seite. Kehrt auf den Sims zurick
und driickt den Hebel an der linken
Wand nach unten. Jetzt sind Timing
und Geschick gefragt. Rennt den Sims
entlang, rechts durch die Nische in der
Wand, links die Treppe hinunter und
springt Uber das Geldnder in die
Eingangshalle hinunter. Dreht Euch
schnell um und lauft durch die hoffent-
lich noch offenstehende Tiire auf der
rechten Seite im Durchgang zur

Gegenstiinde

® Wihlen
1

& Zurftek
+

Schliissel zur Rennstrecke

Geht von hier aus in die Bibliothek auf
der linken Seite. Im zweiten Regal-
abschnitt des Bicherregals auf der
rechten Seite steht ein Buch aufféllig
weit heraus. Zieht es heraus, um das
Feuer im Kamin zu |6schen. Zindet
eine Magnesium-Fackel an, klettert auf
der rechten Innenseite des Kamins
nach oben und folgt dem Gang. Um
den Weg fir den anschlieBenden
Spurt in die Eingangshalle freizuma-
chen, solltet |hr den Sims hinaufklettern
und in die Nische in der Wand gehen.
Hier driickt |hr die Kiste zweimal in
den dahinterliegenden Raum hinein.

A v 1 d
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CheatCard

fﬁt.fa'vl' ey page 2
Wenn lhr alle Geheimnisse eines
Levels in der Statistik vermerkt haben
wollt, dann gebt |hr wdhrend des
Spiels schnell
12,12,12,12,12, R2 12,12,12,R2 12 R2,
12,12,R2,12,12,R2,12,12 ein. Auch die
korrekte Eingabe dieses Codes
bestétigt Lara mit einer Bemerkung.

Volle Lebensenergie

Wenn lhr merkt, daf3 Euch die Lebens-
energie ausgeht und lhr kein Medi-
Pack zur Hand habt, dann gebt Ihr
schnell

12,l2,R2,12,12,12,12,L2 ein. Wenn |hr
den Code in der richtigen
Geschwindigkeit eingegeben und Euch
dabei nicht vertippt habt, dann stéhnt
Lara erleichtert auf.

R2,R2 [ 2/R2, |2 1212 1212 |2 R 12,

Der Race-Schilussel in
Laras Haus

Geht in den Trainings-Level. Dreht Euch
sofort um und 6ffnet die Kammer hinter
Euch mit dem Schalter an der rechten
Wand. Nehmt die Magnesium-Fackeln
mit und verlaf3t den Raum. Auf der
gegeniberliegenden Seite des ersten
Stocks kommt lhr in einen Raum, in
dem ein Fernseher und ein Sofa stehen.

Tomb Raider Il Adventures Of Lara Croft ",fa';"‘,

Der Race-Schlissel-
Cheat

Um Euch den oben beschriebenen
Zirkus mit dem Schlissel zu ersparen,
gebt lhr einfach im Trainings-level in
Laras Haus folgende
Tastenkombination ein:

R2,12,12,12,R2,

L2,12,12,12,12,

L2 R2:12:1 212,

L2,12,R2,12,12

Wenn Ihr den Code richtig eingege-
ben habt, sagt Lara als Bestdtigung
.Nope”.

Trainingshalle. Geht die Treppen hi-
nunter und zieht die Kiste auf der lin-
ken Seite einmal nach rechts und
driickt sie einmal nach vorne. Klettert
auf die Kiste hinauf und steigt durch
die Lucke in der Decke. Folgt dem
Gang und springt durch die Offnung
am Boden ins Wasser. Taucht komplett
um die Glasscheiben herum und hebt
den Schliissel am Boden auf. Jetzt soll-
tet lhr so schnell wie méglich wieder
zuriickschwimmen und aus dem
Wasser steigen. Kehrt in die
Trainingshalle zuriick.

Rainbow Six

Zusatzliche Munition
Um an zusdtzliche Munition zu kom-
men, musst lhr lediglich das Spiel
pausieren und L1 gedriickt halten,
dann gebt lhr folgenden Cheat ein:
0O, 0 0, A, X, A, X, A. Alternativ
konnt lhr den Cheat auch im
Hauptmeni eingeben.

RESUME

AESS ue
ABORT MISSION

Neue Energie

Um Euver komplettes Team mit never
Energie zu versorgen, pausiert |hr
erneut das Spiel, haltet L1 gedrickt
und gebt folgenden Code ein: A,
A, X, O, O, X, O, O. Alternativ
kénnt |hr den Cheat auch im
Hauptmeni eingeben.

Unsterbliche Geiseln

Um die Geiseln unverwundbar zu
machen, musst lhr lediglich das
Spiel pausieren und L1 gedrickt hal-
ten, dann gebt |hr folgenden Cheat
ein: 0,0, 0, A, X, A, X, O.
Alternativ konnt |hr den Cheat natir-
lich auch im Hauptmeni eingeben.

Keine Terroristen

Um die l&stigen Terroristen loszuwer-
den, pausiert lhr erneut das Spiel,
haltet L1 gedrickt und gebt folgenden
Code ein: A, O, O, A, O, X, A, O.
Alternativ konnt |hr den Cheat natiir-
lich auch im Hauptmeni eingeben.

Ridgisi

Sesam offne dich

Um alle Tiren zu 6ffnen misst lhr
lediglich das Spiel pausieren und L1
gedriickt halten, dann gebt Ihr folgen-
den Cheatein: A, 0,0, A, X, O, O,
A. Alternativ kénnt |hr den Cheat wie
immer im Hauptmeni eingeben.



Abspann

Um die Endsequenz zu bewundern
miisst |hr lediglich das Spiel pausie-
ren und L1 gedriickt halten, dann
gebt lhr folgenden Cheat ein: O, A,
O, 0, O, O, X, A. Alternativ kénnt
Ihr den Cheat wie immer im
Hauptmeni eingeben.

Crash Team

Racing

Penta Penguin

Im Hauptmeni haltet Ihr L1 und R1
gedriickt und gebt anschlieffend die
folgende Kombination ein:
0,040,040

Wenn |hr den Code richtig einge-
geben habt, dann ertént ein
Soundeffekt. Penta Pinguin kann
jefzt in Versus, Arcade, Time Trial
und Battle angewdhlt werden.

N. Trophy

Im Hauptmeni haltet |hr L1 und R1
gedriickt und gebt anschlieend die
folgende Kombination ein:
0,000,000

Wenn |hr den Code richtig eingege-
ben habt, dann ertént ein
Soundeffekt. Alternativ erhaltet lhr
N. Trophy, wenn |hr im Time Trial
die Runde Roos Tubes unter

1.47 .87 beendet.

Ripper Roo

Im Hauptmeni haltet |hr L1 und R1
gedriickt und gebt anschlieBend die
folgende Kombination ein:
0,00,0,0,00

Wenn |hr den Code richtig eingege-
ben habt, dann ertént ein
Soundeffekt. Alternativ kénnt lhr
auch den Red Gem Cup gewinnen.

Alle Autos :

Wenn lhr ,,MECHANIC” als
Spielernamen im Einzel-Spieler-Modus
eingebt, dann habt lhr in Euren folgen-
den Rennen alle Autos zur freien
Auswahl, die Euch das Spiel zur
Verfigung stellen kann.

ABCDEFOH I K L M

_\AZACSE N A AEHLEN

No Fear Downhill MountainBiking

TOCA 2 Touring Cars

B (A

‘Platinum)

Alle Strecken

Um alle Standard-Rennstrecken des
Spiels freizuschalten, ohne sie zuvor
erfahren zu haben, gebt lhr im
Einzelspieler-Modus ,,BIGLEY* als
Spielernamen ein.

Alle Bonus-Strecken

lhr wollt auch noch alle Bonus-
Rennstrecken freischalten2 Hierfiir soll-
tet lhr ,,TECHLOCK” als
Spielernamen im Einzel-Spieler-Modus
eingeben.

ABCDEFOHI K LM

Bei den folgenden Zugangscodes ist es
wichtig, dass lhr die Leerzeichen ,_"
beachtet!

Alle Strecken

Geht in den Time Trial-Modus und gebt
~YES” als Zugangscode ein.
AnschlieBend misst lhr noch den fol-
genden Code eingeben:

~LOTSOFFEAR"”

ply chesccars
U Rararey page 1

Dryv River Valley

im Pro-Modus

Geht in den Time Trial-Modus und gebt
~YES*” als Zugangscode ein.
AnschlieBend misst Ihr noch den fol-
genden Code eingeben:
~+ABDUCTION"

Cartoon

Geht in den Time Trial-Modus und gebt
»YES” als Zugangscode ein.
AnschlieBend misst lhr noch den fol-
genden Code eingeben:
~TOON_IT_UP”

Trick

Geht in den Time TrialkModus und gebt
~YES” als Zugangscode ein.
AnschlieBend miisst Ihr noch den fol-
genden Code eingeben:
~MONKEYBIKE”

Ceuvas Del Drac
im Pro-Modus
Geht in den Time Trial-Modus und gebt

oarese
IBpAY, STA page 1

Shidd




NBA Showtime:

NBA on NBC

IY CheatCard

< = Rarney page 2 Cheat Modus
= LA Bi= Im Match-Up-Screen (,Tonight's Match-
U " Neue Option im

Up”) gebt Ihr mittels Turbo-, Shoot-
und Pass-Taste jeweils den entspre-
chenden Code ein. Anschlieflend
drickt Ihr den passenden
Richtungsbutton. Wenn also z.B. 1-2-3

Challenge-Maodus

lhr gebt im Einzel-Spieler-Modus
~BANGBANG” als Spielernamen ein
und erhaltet einen neuen Meni-Punkt

Himmel.

| I
E =Y Eure.r AE_SWGTL)' S i Q dasteht, dann bedeutet das, dass
] S il sl s G t  |hr zundchst einmal Turbo, dann zwei-
E L mal Shoot und schlieBlich dreimal
! ' g ! Pass drickt, gefolgt von © .
f : ABCDEFOHI UKLM L Effekt
| Der Oulton Park Island- . 3 @ Code
i Kurs E Anzeige der Trefferquote
) 1 Um den Rundkurs namens Qulton Park @ o010
! lsland freizuschalten, solltet lhr Euren {  Tournament-Modus (keine
i Spieler im Einzel-Spieler-Modus i Power-Ups!)
| ,DINKYBIT“ nennen. P10
| : et | Hotspot anzeigen
i Leichter zu beschéadigen @@ 1000
. Wenn |hr ,DUBBED” als i Keine Hotspots fiir 1
! Spielernamen im Einzel-Spieler-Modus 8 2010
| eingebt, dann ist Ever Auto nicht mehr ' Nebel fir 2
L so widerstandsfahig und die Teile flie- i 123 O
! gen schon, wenn |hr irgendwo anrem- 8 Dichter Nebel fiir 2
pel. d 1230
]‘ Sumpfnebel fir 2
i 1230
d Néchtlicher Nebel fir 2
No Fear Downhill MountainBiking “;“‘E 123 O
| I Schnee fiir 2
> ', YES” als Zugangscode ein. Watzman Path im 8 1270
<« ! AnschlieBend misst lhr noch den fol- Amateur-Maodus 8 Schneesturm fir 2
ol | genden Code eingeben: Geht in den Time Trial-Modus und gebt | 13 @
0 i +JACKED IN” »YES” als Zugangscode ein. i Regen fiir 2
! AnschlieBend misst lhr noch den fol- | 175 0
i Alle. Upgr.'ade_s genden Code eingeben: i Big-Head-Modus
] Geht in den Time Trial-Modus und gebt  ,, TYREFRAME” L 2000
', YES”" als Zugangscode ein. | Keine Wiederholungen
i AnschlieBend misst lhr noch den fol- Viollig schwerelos I 3300
i genden Code eingeben: Geht in den Time Tria-Modus und gebt i Teans Usifasml
', LOTSOFGEAR” »YES* als Zugangscode ein. 8 4000
1 AnschlieBend miisst lhr noch den fol- L Midvias Unitarn
E Alle Rider genden Code eingeben: E 4.0-] OY
! Geht in den Time Trial-Modus und gebt  ,,BIGFLOATER” B Heirraannschatt Uniforn
| »YES” als Zugangscode ein. | 4100
i AnschlieBend misst lhr noch den fol- Elite Parcours i N .
1‘ genden Code eingeben: Selektiert , Trick Trail” im Hauptmentj, E ?;%wgrtsmannschnﬂ Sha
| ,,GOOBERS” sobald das ,Bike Setup”-Menii : ealpheti e
‘: erscheint, wahlt lhr ,Quit To Menu”. : 430 O
' Mirror Nun selektiert Ihr ,Single Race” und i K v A f
| Geht in den Time Trial-Modus und gebt  schon konnt Ihr die Elite-Kurse . 42‘: onwur
| ,YES”" als Zugangscode ein. anwdhlen. Falls lhr Gber den Punkt i i
! AnschlieBend misst lhr noch den fol- «Pro Tracks” dribergeht, dann misst | Wichtia:
i genden Code eingeben: lbr, die: Frozedur wisdortiglen, : 1 II;:eic;g.'l'r:)cnms muissen zustimmen
3 «EPOMRORRIM i 2. Nur auf Courts unter freiem




Bonus Courts

Unmittelbar nachdem Ihr die Spieler
im ,Choose Team”-Bildschirm ausge-
wahlt habt, haltet [hr eine der folgen-
den Kombinationen gedriickt, um auf
den entsprechenden Courts zu spielen:
Court

Code

Team 1 (Links)

gedrickt halten © + Turbo

Team 2 (Rechts)

gedriickt halten @ + Turbo

Strafle Court

gedriickt halten @ + Turbo

Insel Court

gedriickt halten © + Turbo
Midway Court

gedriickt halten © + Shoot + Pass
NBC Court

gedrickt halten © + Shoot + Pass

Beliebige Teams

Um einen Spieler in ein beliebiges
Team zu verfrachten, mift lhr das fol-
gende tun: Zunachst wechselt |hr in
den Eingabescreen fiir PINs, Hier gebt
lhr die anfanglichen drei Buchstaben
des Teams, fur das er in Wirklichkeit
spielt, ein und anschliefend seine
Jersey-Nummer als PIN. Wenn Ihr also
z.B. mit Scottie Pippen spielen waollt,
dann mift lhr zundchst HOU einge-
ben und anschlieBend die 33 als PIN.

Alternative Trikots

Driickt © oder ©, wenn lhr einen
neven Charakter erschafft, um ihm ein
alternatives Qutfit zu verpassen

Supercross

Circuit

Alle Bikes
Gebt das folgende PaBwort ein:
~ALLBIKES”

Schafherde
Gebt das folgende PaBwort ein:
~MUTTON”

Wheelie

Driickt © + O wahrend des
Renngeschehens, um einen Wheelie
zu machen.

South Park:

Chef's Luv Shack

Spank The Monkey

Es ist Euch vielleicht schon aufgefal-
len aber die Affendrsche werden
bei jedem Schlag von Mr. Mackey
etwas roter. Wenn lhr also das
Muster vergessen habt, dann achtet
auf die Reihenfolge, in der die
Arsche an Réte verlieren.

Mehr Vielfalt bei den
Minigames

Wer mehr Abwechslung bei den
kleinen Spielchen haben will, der
kommt um Cartman nicht herum. Er
ist der Einzige, der an den Rodeo-
und den Beefcake-Minispielen teil-
nehmen kann.

Beefcake Bonus

Wer es schafft, jede einzelne Dose
Weight Gain 4000 im Beefcake-
Minigame zu vertilgen, den erwar-
tet am Ende eine kleine
Bonusanimation.

Thrasher:

Skate & Destroy

Extra Punkte

Pausiert das Spiel wahrend eines
Timed Runs und haltet die Tasten L1 +
L2 + R1 + R2 gedriickt. Nun driickt
lhr wiederholt ©, um Eure Punktzahl
um jeweils 5000 zu erhéhen. Auf
diese Weise lassen sich alle Kurse,
alle Spensoren und alle Tricks rasch
freischalten, da lhr nun leicht jeden
Parcours erfolgreich beendet.

FIFA 2000
¢ (US-Import)
Fette Spieler

Pausiert das Spiel und driickt an-
schliessend X, O, O, O, ©, O, O,
Q, R1, um alle FuBBballer in dicke
Spieler umzuwandeln.

TOCA 2

Touring Cars

Weniger
Erdanziehungskraft

lhr gebt ,LUNAR” als
Spielernamen im Einzel-Spieler-
Modus ein, und Euer Auto hebt
schneller von der Piste ab und bleibt
langer in der Luft, wenn lhr einen
Zusammenstofd mit einem anderen
Auto habt oder mit voller
Geschwindigkeit iiber eine
Bodenwelle springt.

Der Turbo-Modus

Um die Geschwindigkeit der Rennen
zu steigern, gebt lhr ,FASTBOY*
als Spielernamen im Einzel-Spieler-
Modus ein. Eure Auto fahren schnel-
ler und beschleunigen, als hétten sie
einen Turbo an Bord.

Rennen mit 40 Runden
Wenn |hr ein Rennen ber 40
Runden bestreiten wollt, dann gebt
lhr als Spielernamen ,,LON-
GLONG” ein. Wenn |hr jetzt das
ndchste Rennen startet, dann habt
lhr 40 Runden vor Euch, bevor Ihr

das Ziel erreicht.

Kleine Autos

Ihr wollt einmal mit Mini-Autos iber
die Strecke breschen2 Gebt doch
einfach mal ,,MINICARS” als

Spieler ein.

ABCDEFOH I K LM

Sitditd



Finishing und Trademark
Moves

Die besonderen fiesen Finishing Moves
kénnt lhr nur dann ausfihren, wenn
Eure Energieleiste bereits im roten
Bereich ist. Die Trademark Moves funk-
tionieren nur dann, wenn die
Energieleiste Eures Gegners im rofen
oder gelben Bereich ist.

The Rock

Rock Bottom (finisher):

O, O, O, Punch

Status: Gegner bereit

Rock Bottom: @, @, ©, Punch
Status: Tie-up

Corporate/Peoples Elbow (trademark):
Punch

Status: Rennend, Gegner am Boden.
People’s Elbow (trademark):

0, 0,0, 0, ©, Punch

Status: Gegner bewufBtlos am Boden

Sable

Sablebomb (finisher): ©, @, Kick
Status: Tied up

Sablecanrana (trademark):

O, O, Kick

Status: Gegner in der Ecke

Sgt. Slaughter

Cobra Clutch (finisher): @, Tie-Up
Status: Hinter dem Gegner
Piledriver (trademark): ©, @, Punch
Status: Tied up

Shawn Michaels

Sweet Chin Music (finisher):
0, O, Kick

Status: Stehend
Hurricanrana (trademark):
O O, TielUp

Status: Stehend

Steve Austin

Stone Cold Stunner (finisher):

0, O, O, Kick

Status: Tie-up oder Gegner bereit
Vertical Body Press (trademark): Tie-up
Status: Rennend

Piledriver: ©, @, ©, Tie-up

Status: Tie-up

Steve Blackman

Pump Kick (finisher): @, @, Tie-Up
Status: Stehend

4 Kick Combo (trademark):

O, O, TieUp
Status: Gegner in der Ecke

Taka Michinoku

Michinoku Driver (finisher):

Q, O, O, Punch

Status: Stehend

Swinging DDT (trademark): O, @, Kick
Status: Gegner in der Ecke

Thrasher

Stage Dive (finisher): Kick + Punch
Status: Auf den Seilen, Gegner am
Boden

Running Butt Bump (trademark): Kick
Status: Auf Gegner in der Ecke zuren-
nend

Too Sexy

Tennesee Jam (finisher): Block + Tie-Up
Status: Auf den Seilen

Front Russian Leg Sweep (trademark):
Q, Punch Status: Hinter dem Gegner

Undertaker

Tombstone Piledriver (finisher):
Q, ©, Punch

Status: Gegner bereit
Chokeslam (trademark):

O, O, O, Punch

Status: Tie-up

Val Venus

Money Shot (finisher):

0, O, O, Tieuwp

Status: Auf den Seilen, Gegner am
Boden

Money shot: Kick, Punch

Status: Auf den Seilen, Gegner
bewuBtios am Boden

Pornplex (frademark): ©, Punch
Status: Tie-up

X-pac

X-Factor (finisher): ©, ©, Punch
Status: Stehend, Bauch des Gegners
anvisieren

Bronco Buster (trademark):

O, ©, Punch

Status: Gegner bewuBtlos in der Ecke

Mark Henry

Death From Above (finisher):
0, O, O, TielUp

Status: Gegner am Boden
Gorilla Press Slam (frademark):
O, ©, O, Punch

Status: Stehend

play

Mark Mero
TKO (finisher): @, ©, Q, Tie-Up

Status: Stehend

Mero Salt (trademark): Kick + Block
Status: Auf den Seilen, Gegner am
Boden

Mosh

Mosh Pit (finisher): Kick + Punch
Status: Auf den Seilen, Gegner am
Boden

Running Butt Bump (trademark): Kick
Status: Richtung Gegner in der Ecke
rennend

Owen Hart

Sharpshooter (finisher):

Q, O, O, Kick

Status: Bei den FiiBen des Gegners
Enzigurl (frademark):©, ©, Kick
Status: Stehend

Paul Bearer

Buffetbuster (finisher): Tie-Up + Block
Status: Auf den Seilen

Bearhug (trademark): @, ©, Punch
Status: Stehend

Road Dogg

Stretch Armstrong (finisher):

O, O, Kick

Status: Hinter dem Gegener

Crazy knee drop (trademark):

O, O, Tieup

Status: Gegner bewuBtlos am Boden.




Metal Gear Solid

In Metal Gear Solid sind die Ziele,
die Aufgabenstellung und die
Vorgehensweise genauestens vorge-
geben, allerdings enthélt MGS trotz-
dem unzahlige kleine Geheimnisse.

1. Stealth-Anzug

Um an den StealthAnzug zu gelan-
gen, mud man wahrend der Folter auf-
geben. Am Ende des Spiels erhalt man
von Otacon denselben Anzug, den er
und Ninja bereits im Spiel benitzen.
Startet man anschlieBend das Spiel er-
neut mit dem alten Speicherstand, so
wird der Stedlth Anzug zusdtzlich im
Inventar aufgefihrt. Mit Hilfe des Anzugs
kann sich Snake - auBer in den
Gefechten gegen die ehemaligen FOX-
HOUND-Mitglieder  (Vulcan - Raven,
Psycho Mantis usw.) — fir seine Feinde
unsichtbar machen.

2. Bandana

Das Bandana erhdlt Snake am Ende
des Spiels von Meryl. Die
Voraussetzung hierfir ist allerdings,
daB Snake die Folter iiberlebt. Um das
Bandana, das den Spieler mit unend-
lich viel Munition versorgt, benutzen zu
kénnen, muf® man mit seinem letzten
Speicherstand das Spiel erneut von
vorne beginnen.

3. Kamera

Um an die Kamera zu gelangen, be-
nétigt man eine Level 6-Security-Karte.
Snake muB3 zuriick in den Keller der
Panzerhalle gehen, in der er gegen Re-
volver Ozelot gekampft hatte. Rechts
neben dem aufgesprengten
Durchgang, der ihn zu Ozelot und zu
dem ArmsTech-Chef fishrt, befindet sich
eine weitere Wand, die mit Hilfe einer
C4-ladung gesprengt werden kann.
Dahinter  liegt ein, von zwei
SelbstschuBBkameras gesicherter Gang
verborgen, in welchem sich zwei Turen
befinden. Hinter der Level 6-Tur entdeckt
unser Held die Kamera, mit der er
wahrend des Spiels Bilder schiefen
kann, um sie sich anschlieBend im
Album Mode anzuschauen.

4. Fa-Mas-Laserpointer

Die Fa-Mas kann mit einem Laserziel-
visier ausgestattet werden. Hierfir be-
notigt Snoke das Bandana. Man muf3
warten, bis nur noch drei Schuf’ ibrig
sind. AnschlieBend benutzt Snake das

Bandana und kann dadurch die Fa-Mas
(@hnlich der SOCOM) mit Hilfe eines

Laserstrahls besser ins Ziel lenken.

5. Smoking

Beginnt Snake sein Abentever zum
dritten Mal (rot markierter Spielstand),
so zieht er sich im Aufzug wie gewohnt
aus — allerdings steht er anschlieBend
nicht mehr in seinem grauven
Kampfanzug, sondern in einem feinen
Smoking & la James Bond da.

6. Roter Ninja

Trifft Snake (wahrend er seinen Smoking
tréigt) auf den Ninja, so ist dieser nicht
mehr wie gewohnt grau, sondemn rot.

7. Meryls Unterwdésche 1

Auf dem Weg durch die Liftungs-
schachte zur Zelle des DARPA-Vorsitzen-
den trifft Snake zum ersten Mal auf
Meryl. Sieht man ihr lénger bei ihren
FitneBibungen zu, streift sie nach eini-
ger Zeit ihre Hosen ab und trainiert in
ihrer Unterwdsche weiter.

8. Meryls Unterwdsche 2

Verfolgt man Meryl schnell genug in
die Damentoilette, so wird nicht Snake
Uberrumpelt, sondern sie. Da sie sich
nicht schnell genug umziehen konnte,
fihrt sie den groBten Teil des
Gespréchs mit Snake in Unterwdsche.

9. Transporter

Mit Hilfe der Transporter kann sich
Snake schnell von einem Punkt zum
nachsten transportieren lassen. Hierfir
muB er sich einfach vor dem LKW in
einem Karton verstecken und so lange
warten, bis eine Wache kommt.

Sobald der Genomsoldat den Karton
entdeckt, wirft er diesen auf den Truck
und fahrt ihn zu dem Zielort, der auf dem
Karton steht.

10. Beschamte Meryl

Starrt man Meryl zu lange an
(Egoperspektive), so nimmt diese mit
der Zeit eine feuerrote Hautfarbe an
und fragt Snake immerzu, warum er sie
so anstarrt?

11. Wolfshohle
Es gibt zwei Méglichkeiten, um
unbeschadet durch die Wolfshéhle zu

gelangen. Bei der ersten muf3 man ein-

fach Sniper Wolfs Taschentuch in die
Hand nehmen. Die zweite ist etwas
komplizierter: Zuerst mussen alle
Wolfe, bis auf das Jungtier neben
Meryl, getdtet werden. AnschlieBend
schieBt man auf Meryl und versteckt
sich unter dem Faltkarton. Der kleine
Wolf ist so verdngstigt, daf} er seine
Notdurft auf dem Karton entrichtet. Von
nun an kann Snake, wenn er den
Faltkarton anwdhlt, ohne Probleme
durch die Wolfshohle kriechen.

12. Mei Ling verdrgern

Hierfir muB Snake Mei Ling insgesamt
zehnmal hintereinander anfunken, ohne
zu speichern. Sie ist dadurch so verargert,
daf sie ihre Zunge herausstreckt und
wortlos den Funkkontakt abbricht.

13. Meryl-Perspektive

Schaltet man kurz vor dem Kampf
gegen Psycho Mantis in die Egoper-
spektive, so sieht man nicht durch
Snakes, sondern durch Meryls Augen.

14. Aus der Folter seinen
Nutzen ziehen

Uberlebt man finf Folterdurchgéinge,
werden Snake zur Belohnung samtliche
ltems (Munition, Rationen usw.) bis auf
das Maximum aufgestockt.

15. Kraft der Erinnerung

Befinden sich auf der Memory Card
irgendwelche Saved Games von Ko-
nami-Titeln, so werden diese von
Psycho Mantis aufgezéhlt. Der mental
begabte Widersacher erkennt sogar
einen Spielstand des Horror-Adventures
Silent Hill.

16. Tierqudlerei

Sprengt man im Blast Furnace mit ein
paar Raketen den Lastenkran, so
erscheint an der Kante eine Maus.
Diese muB3  schnell mit einer
Handgranate getotet werden. Von die-
sem Moment an ist Snake in der Lage,
Vulkan Ravens Raben abzuschiefen.

17. Rationen erhitzen

Sollten die Rationen einfrieren, muf
man nicht ewig darauf warten, daf3 diese
von selbst wieder auftauen. Snake muf3
einfach in den Toilettenraum (Nuke
Building B1) gehen und die Rationen dort
unter den Hdndetrockner halten.

Sidid
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Diese Cheats funkfionieren nur in Verbindung mit
den Schummelmodulen Gamebuster und Xploder.
Bezugsquelle: gutsortierter Fachhandel.

Die Gamebuster Codes wurden von Stefan Redel
herausgefunden und uns freundlicherweise zur
Verfiigung gestellt. Auf seiner Homepage finden sich
noch weitere Codes, auch fiir US- und Japanimporte.
www.ghparadise.de

Gran Turismo 2 - PAL

Unendlich Geld.....801D 1598 EQFF
.......................... 801D 159A 05F5
Habe Gold B Lizenzen
GameBuster 2.2 oder hoher notig
.......................... 5000 0AA4 0000
......................... 301C CD31 0004
Habe Gold A Lizenzen
GameBuster 2.2 oder hoher nitig
.......................... 5000 0AA4 0000
......................... 301C C6C9 0004
Habe Gold International C Lizenzen
GameBuster 2.2 oder hoher nitig
.......................... 5000 0AA4 0000
......................... 301C C061 0004
Habe Gold International B Lizenzen
GameBuster 2.2 oder haher notig
.......................... 5000 0AA4 0000
....................... 301C B9F9 0004

w 66 Habe Gold International A Lizenzen

GameBuster 2.2 oder hoher nitig
.......................... 5000 0AA4 0000
.......................... 301C B391 0004
Habe Special Lizenzen
GameBuster 2.2 oder hdher notig
.......................... 5000 0AA4 0000
......................... 301C AD29 0004
Alle Extrasirecken und Wagen
freischalten im Arcade-Modus
GameBuster 2.2 oder haher nitig
.......................... 5000 0A02 0000
......................... 801C 99C8 0505
......................... 301C 99DC 0005
L2 halten um durch die Gegend zu
fahren
GameBuster 2.2 oder hoher nitig
.......................... EOOA 95E4 0080
......................... 800A 96CC 0006
.......................... EOOA 95E4 0080
.......................... 800A 9CE4 0006
Zeit im Rennen anhalten
........................... 8002 F894 0000
........................... 8004 6F44 0000
Starte in Runde 22
GameBuster 2.2 oder haher nétig
.......................... EOOA 9CEC 0000
.......................... 300A 9CEC 0022
Starte das Spiel mit viel Geld
......................... 8001 07A2 3C02
.......................... 8001 O7A0 05F5
Alle Strecken freischalten (1P/2P, alle

Strassen, Time Trial, mehr als 1301)
........................... 800F 3992 0083
........................... 800F 3996 0017
.......................... 800F 399A 0027
.......................... 800F 399C 0015
........................... 800F 399E 0006
Turbo Arcade Disc (Driicke R3)
......................... DOOA 956C 4000
.......................... 800A 9D1E 0020
......................... DOOA 956C 4000
.......................... 800A 9D22 0020
Endsequenz freigeschaltet (Select
driicken im Spiele Filme-Menii)
GameBuster 2.2 oder hiher nitig
........................... DO1C 97DA FFFE
.......................... 8005 2714 0001
Schnell Rennen gewinnen

(Aktivieren: Die rote LED des Dual
Shock-Pads ein, ausschalten wahrend
des Zugriffs auf die Memory Karte)
GameBuster 2.8 oder haher nitig
......................... CO1C 96DC 0001
......................... DOOA @CEC 0000
......................... 800A 9CEC 0002
.......................... 801D 589A 0200
Die Halfte der Reverse Tracks
freischalten. (Nutze die Schnell-

Rennen-Gewinnen-Codes firr die ande-

re Halfte)

GameBuster 2.2 oder hoher nitig
........................... 800F 3994 0001
.......................... 5000 0A20 0000
.......................... 8005 0OBBC 0001
Hyper Mode (funktioniert in Time Trial
und 2P-Spiel)

(Select driicken wiéihrend des Rennens,
L2 zum deaktivieren)

GameBuster 2.2 oder hoher ntig
.......................... EO1C 97DA OOFE
.......................... 801D 0000 0001
.......................... DO1D 0000 0001
........................... 801F 06B4 0004
........................... EO1C 97DB OOFE
.......................... 801D 0000 0000
Auto-Moditizierer in Garage Platz 1
(Arcade) (Note 1)
.......................... 801C D614 XXXX
.......................... 801C D616 YYYY
Digits zum einsetzen fir Auto-
Modifizier-Code XXXX
..................... Spoon 52000 - D758
....................... Concept Car - A498
............. 3000GT LM Edition - E59C
................ del Sol LM Edition - F71C
.................... FTO LM Edition - E65C

T ‘_'l.‘
By STATION]

CODES

.......... GT-One Race Car ‘99 - 129C
.......... Castrol Supra GT ‘96 - A59C
........... Zexel Skyline GT '99 - 121C
................ Kure R33 GT 97 - 155C
......... Nissan 300ZX GT ‘97 - 491C
........ Mazda RX-7 LM Edition - 821C
........................ Drag 180SX - E25C
............ Mugen NSX GT 99 - 835C
............ Mugen Accord SiR-T - 72D8
......................... Tom's T111 - EO98
.......... Mugen Prelude Type-S - 7698
........................ Sileighty- 58 - 2258
....................... Nismo 270R - 8058
.......... Mazda RX-7 GT-C '99 - 1358
........................ TRD2000GT - 3398
......................... Tom's TO20 - EOD8
........... Gulf GT40 Race Car - 559C
...... Legacy Wagon GTB ‘96 - 12D8
Nismo 400R Preceiding Model - 5698
....Mine’s R32.5 Skyline GTR - 70D8
........................ Mugen Beat - 7318
..... Mazda Demio A-spec ‘97 - F5D8
..................... Mugen CR-X |l - 70D8
........................... Vitz F ‘99 - 0918
............................ Clio 16V - DOD8
............................. lupo 1.4 - 67D8
..................... Accord TypeR - B718
........ Chaser TRD Sports X30 - 2118
GTR 4Door Tuned by Nismo - C618
........................... PT Spyder - A758
................... Cobra 427 '67 - D658
........................ Phaeton- 98 - A798
............. MX-5 Miata A Spec - C2D8
........ MR-S Show Version ‘97 - 7798
....... Concept Car LM Edition - A49C
.................... Mugen CR-X Ill - 7398
................................ Europa - F7D8
.............................. XYR ‘99 - D398
Impreza Wagon STi Ver.V ‘98 - 1198
......... Mugen Accord Wagon - 7858
Stagea 260RS Tuned by Nismo - 7058
....................... Mugen Ferio - 7418
............. Mugen Civic Type R - 7358
.......... Mugen Integra Type R - 74DB
Note: Bitte beachten, dass dieses Spiel (wie die jop
und US-Version auch) geschiitzt ist gegen einige
Cheatmodule. Es funktioniert nicht mit dem

GameBuster 1.99, wohl aber mit 2.81 und
GomeBuster Deluxe 3.2.

Note 1: Ihr miisst beide Digits einsetzen fiir
beide Codes aus den beiden Tabellen. Zum Beispiel:
Du willst das Concept Car. Dann trage ein: 801C
D614 A498 und 801C D616 0E35. Oder den
Spoon 52000. Trage ein: 801C D614 D758 und
801C D616 120D.



[Dirk Gemeinhardt, Jan Urban|

Player’s Guide

Der Player’s Guide, welcher auf dem Spielmodus ,Schwer” basiert, sollte Euch die Flucht aus dem apokalyptischen Inferno deut-
lich erleichtern. Die einzelnen Abschnitte sind in Wort und Bild ausreichend dokumentiert, so dass sémtliche Rétsel und die
abstoBenden Monster ein Klacks fir Jill Valentine und ihren Wegbegleiter Carlos sein werden. Natiirlich verhilft der vorgegebene
Lésungsweg nicht alleine dazu, das Problem zu bewiltigen. Des Ofteren werden aufzuspiirende Gegenstéinde nur namentlich
erwdhnt. Auf die prézise Beschreibung des Fundortes wurde an dieser Stelle mit Absicht verzichtet, da das Spiel ansonsten viel zu
einfach wére. Um , todsicher” an’s Ziel zu gelangen, solltet lhr Euch deshalb zusétzlich die hilfreichen Ratschléige zu Gemiite fiihren;
denn jeder Gegner verlangt immer wieder auf ein Neuves taktisches Handeln und ausreichend Zielwasser.

DI UBERLEBENSHILFEN |

| Kochbuch fiir's Kanonenfutier

Neben den ,Rezepten” in der im Spiel Die Geschichten der Jill Valentine...
o S o wtrs Mo . don | [Wemn i dor cgegbeen Renog i ufelseen Dekumet s
; Muritionspulvern vom Typ A und B zusam- melt, bekommt Ihr aufschlussreiche Erkenntnisse iber Jills Alltag abseits der Zom-
menmixen. Versucht | nicht  zwanghat ie.ingq. Selbige eiselzen die Spielanleitung A, welche sich bereits zu Beginn des
| Kombinationen wie z. B. AAA oder CCC zv plels. im Handgepick befindet.
| Bisischen, da sich manchesrts viele Muiti -Bezeulmung des Gagonstomiles o .. 4. . 0 i s Ort
onsdosen an einem Ort befinden. Daher ist f 1. Spielonteitung A .. .c0ioo. il < « . .z Beginn im Inventar
es toricht das Inventar auf den Kopf zu . Spielanleitung B .............. saahanii e e zu Beginn im Inventar
stellen und nach dem Schwarzpulver zu . Glockenturm-Postkarte ..............cooviiinininnnn. .. Bat
- kramen. Hier ist eine Auflistung maglicher crEotalAns o, Coll o . . . Siidlich der brennenden Allee (Wohnviertel)
 Kombinationen: . Marvin's ReportRPD. ........... .Polizeistation, Marvin's Karper (1F)
| s . s . 6. David’s MemoR.P.D. ........... . . .Polizeistation, Dunkelkammer (1F)
R N :;::’;:::::::::: 7. Fax von KendoRPD. ............ . Polizeistation, S.TARSS. Biro (2F)
Bonitien Gl i %0 Craxotai 8. Tt.lgeblﬂ:h des Scldners ..... el A Einkaufsstrafle, lebloser Karper
& Monition AA: . . . .35 Pistolen-Patronen - 9. City Guide ........... A Lo seereseeiaens Rgsluurum
| E Munition BB: . . .18 Shotgun-Patronen 4 (S 0] SES e e e i .Zeflungsgehﬂude (1F) 7
| BMumition €C: . . .. 10 Eisgrandien. | B FoloC .. B oo e Ze!lungsgebgude (2F)
Bhiciionnc i 1™ 10 Fowergrancten 2. Memo des Reporters ..............covuvnnnnn Zeitungsgebiiude (2F) o
' BMonition BG: - ... .10 Wrepromcton | 3. Memo des Mechanikers .............ccovvivnnnnnnn. Straflenbahn o
| WNusition AAA: 5. 55 Pistolon-Peirdaen : ?eﬁ;h} des Managers . . .. .. TS SRl el L R Snlesg::ice o
| o ; S 15. FaxSales ....... e bl SN O fo e s e ice
§ ot i i At M g 16, MemovonDario ......ooovvvvrenennnnn.. Warenhaus (Wohnviertel)
""" 17. Gebrauchsanleitung . . . . . . .Glockenturm, toter Mann in der Eingangshalle
| L e . 18. Art Picture Postcard ................ ... . .Glockenturm, Biicherei (1F)
? 19, Sldner-Taschenbuch ............... . - .Glockenturm (bei den Riitseln)
20. Tagebuch des Direktors ... .... Hospital (tote Person im Raum mit Aufzug)
R21. Photo D .. ..ol iiican e O e Hospital, Data-Room (4F)
T o : 22. Med. Instr. Unterlagen ............ e Hospital, im Labor (B3)
ks w egs fUkvah alemuntsii cy... 23. PhotoE ..... = 9 e e G kleiner Raum aufierhalb des Parks
. Damit thr nicht planlos durch die - - 24. geschriebene Aufstellung ....................... Park (tote Person)
. Gegend irrt, listen wir alle Karten auf. ' 25. Bericht des Supervisors ......... o o e Ty Friedhof
| Jetzt milsst lhr nur noch die Wegweiser '26. Fax vom Houptquartier ............ e ke BB o Friedhof
 richtig lesen. f27. Tagebuch des Mariagers ....... 00 ... . veveva . Kraftwerk (2F)
R orte s . o..0 Beschreibung 28. Sicherheitsunterlagen ................ WA . . . Kraftwerk (1F) ¢
IS e SR O Wohnviertel - 29. Anleitung fiir Verbrennung . ......... o sofenKraftwerk (1F)
iy e ot B Pokieistution §30. Fotounterlagen ................... auf dem Weg zur Schienenkanone

- w i B e Sre B Innenstadt
s e el Glockenturm
RS el Hospital
BG.C .. T « o« Park
Wk R St Kraftwerk
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Fir die Tapfersten... ‘

__Rendezvous mit Nemesis...

sis freffen. Dieser unangenehme Kumpane taucht immer auf, wenn
man ihn nicht braucht, Wenn man es schafft Nemesis zv besiegen, hin-
terlisst er am Ort des Geschehens niitzliche Gegenstiinde. Dennoch
sind einige Aspekte zv heachten. Um die Items in der unten aufgeli-
steten Appearance-List zv bekommen, muss Jill den Unhold Nemesis
besiegen. Solltet Ihr dem Monster aus dem Weg gehen, veriindert
sich teilweise die Auflistung in Bezug auf dem Fundort. Hier ist die
vollstiindige Aufstellung in der Reihenfolge der jeweiligen Erschei-

nungsorte:

1. Treffen: .................AuBerhalb des Police Office...
2. Treffen: ....... e R Innerhalb des Police Office...
F 3 Theffen: ..o 0 Restaurant oder Newspaper Office...

4, Tretfen: . .Brennende Allee oder auBerhalb der Sub Station...

5. Treffem: . 7. ol In der Nahe der Biirgermeisterstatue...

Golretfen: i L SRR T Clocktower (2F)...

‘Beim Streifzug durch Raccoon City werdet Ihr des Ofteren auf Neme-
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Die Topfersten werden bei Resident Evil 3: . Nemesis gebihrend
- belohnt. Wer das Spiel komplett durchspielt, erhiilt im Anschluss an
das normale Spiele einige Schmankerl.

1. Mon kann den ,Mercenaries”-Modus anwiihlen. Bei diesem
Bonusspiel, miisst Thr von der Stadthahn bis hin zum ersten Speicher-
raum im Lagerhaus rennen. lThr trefft auf Horden von Zombies. Je
- mehr Ihr totet und je schneller Ihr den Weg hinter Euch bringt, desto
mehr Punkte kommen auf’s Konto. Beendet Thr dus Bonus-Spiel mit
exzellentem Erfolg, konnt Ihr neve Watfen und unendlich Munition
kaufen.

2. Sollte man ,Resident Evil 3: Nemesis” besonders gut abschlieflen,
erhiilt der Spieler den Schliissel zur Boutique. Hier kinnt Ihr Euch mit
neven Klamotten ausstatten. Folgende fiinf Outfits verbergen sich in
der Boutique:

1. Jill's S.T.A.R.S Uniform
2. Polizei-Uniform

7. Treffen: .. .Clocktower (1F) - Entweder im Piano Raum oder
~in der Eingangshalle...

3. Freizeit-Dress
4, Biker-Outfit

ALLGEMEINE TIPPS, BEVOR ES LOSGEHT...

5. Reginas-Uniform aus Dino Crisis

Achtet auf sémtliche Details in den jeweiligen Rdumen. Oft liegen versteckte Farbbénder oder Munition in dunklen unschein-
baren Ecken. Speichert mit Vernunft. Sinnvoll ist es, vor einem Kampf mit einem Zwischen- bzw. Endgegner oder vor einer
gefdhrlich wirkenden Passage zu speichern. Nehmt alle vorhandenen Biicher und Notizen akribisch unter die Lupe. Sie bein-
halten wichtige Hinweise zum Lésen der Rétsel! SchieBt niemals, ohne ein konkretes Ziel im Fadenkreuz zu haben durch die
Gegend. Der Vorrat an Munition ist im Spielmodus , Schwer” eher rar. Wer mit seinem Munitionsdepot nicht haushaltet, wird gegen
Ende des Spiels ins hinterireffen geraten. Kombiniert rofe mit griinen Kréutern, um die Intensitét der Heilwirkung zu verstérken.

DAS WOHNVIERTEL

Das ,Wohnviertel” ist jener Bezirk von
Raccoon City, in dem lhr das gefdhrli-
che Abentever beginnt. Nachdem |hr
auf eine ganze Horde Zombies
geschossen habt, findet lhr Euch im
Anschluss an den Prolog in einem
Lagerhaus wieder. Geht die Treppe
nach oben ins Biiro. Ergattert aus dem
Regal Farbbénder, Munitionspulver
und den Lagerhausschliissel (1).
Offnet mit dem gerade aufgenomme-
nen Lagerhausschlissel die verschlos-
sene Tur am linken Ende des Metall-
laufstegs im Erdgeschoss. Lasst den
Schliissel stecken, da |hr den Platz fiir
wichtigere Gegenstdnde im Inventar
bendtigt. Zudem wird der Schliissel im
Laufe des Spiels nicht mehr benétigt.
Folgt dem Weg und geht durch die
unverschlossene Tir. |hr landet auf
einem Hinterhof. Geht nach links in
Richtung der Bar. Lauft durch die Tiir in

der SeitensirafBe rechts neben der Bar.
(2) Eine Horde Zombies (6) wartet
dort schon auf Euch. Offnet die néch-
ste Tir, die |hr zu sehen bekommt.
Geht in den Keller und totet falls ange-
bracht die Zombies. Nehmt im Keller
die Schrofflinte des toten Gesetzeshi-
ters (3, 4) und steckt zusdizlich das
FEUERZEUGBENZIN rechts aus dem
Regal ein. (5) Geht jetzt zur Bar. Wer
Probleme hat das Gebaude zu lokali-
sieren, schaut einfach auf die Karte
(ein kleiner Tipp am Rande: sie ist in
den Strassen des Wohnviertels ver-
steckt.  Sucht nach einer griinen
Nottreppe, die an ein Gebdude mon-
tiert ist. Ganz in der Néhe befindet
sich auch die Karte des Wohnvier-
tels.) In der Bar stofB3t Jill auf ihren Kol-
legen Brad! Er wird von einer verwe-
sten Kreatur angegriffen. SchieBt nicht
auf den Zombie (da es reine Muniti-
onsverschwendung ist); denn Brad

wird den angezausten Kumpanen
ganz alleine besiegen. Steckt hier das
leere Benzinfeuerzeug (7) in Eure
Tasche. Auflerdem liegen noch Pisto-
len-Patronen am rechten Ende der The-
ke. Verlasst die Bar wieder durch die
Tir. Folgt dem Verlauf des Weges, bis
Jill Valentine in eine Sackgasse
gelangt. Am Ende der Sackgasse seht
ihr eine blave Polizeiabsperrung, hin-
ter der sich knapp ein Dutzend Zom-
bies verstecken, die sich aber nicht
lange dort aufhalten, sondern schnell
durch die durftige Absperrung bre-
chen. lasst sie ein wenig auf Euch
zukommen und schieit dann aus
sicherer Entfernung auf das rote Fass.
Solltet lhr den richtigen Augenblick
erwischen, krepieren alle Zombies auf
einen Streich in den Flammen. Kombi-
niert nun das FEUERZEUGBENZIN
mit dem LEEREN BENZINFEUER-
ZEUG. |hr erhaltet ein funktionsfahi-



ges FEUERZEUG, das |hr an der Tir
rechts in der selben Strafe benutzt. |hr
brennt damit das Seil, welches die Tur
verriegelt, durch (8, 9). Der Weg ist
nun freil lhr trefft jetzt auf zwei Hunde!
Wer will, lauft links zum kleinen Raum,
um das Spiel abzuspeichern. Hier
erhaltet |hr auflerdem noch zwei Ein-
heiten MUNITI-
o;-\h ONSPULVER.

DAS POLIZEIREVIER

Geht nun in nérdliche Richtung, bis Ihr
zum Polizeirevier gelangt. Vor dem
Polizeirevier trefft |hr auf ein riesiges
damonisches Monster. Ob |hr gegen
das mutierte Viech antretet oder gleich
die Beine unter die Arme klemmt, um
Euch im Polizeirevier zu verstecken,
bleibt ganz und gar Eure Entschei-
dung. Bevor Jill sich zur Suche nach
der S.T.A.R.S-ID Karte aufmacht,
sollte sie erst die Patronen im
Raum aufnehmen, dessen Eingang-
stir direkt auf der linken Seite der
grofien Halle liegt. (Es ist die einzige
Tur, die im Moment nicht verbarrika-
diert ist.) (10) Geht dann durch die
Metalltir in der rechten hinteren
Zimmerecke. Nehmt in dem Raum
den blaven EDELSTEIN aus der
Schublade (11). Geht nun weiter in
diesem Raum. lhr gelangt an eine wei-
tere Schublade, welche mit einem
Zahlencode versperrt ist. Folglich
erhalt Jill einen EMBLEMSCHLUSSEL,
wenn sie die Schublade herausgezo-
gen hat. Den bendtigten Code
bekommt |hr, falls Jill die S.T.A.R.S-
KARTE am Hauptsicherheitscomputer
in der Eingangshalle benutzt (12, 13)
Geht zuriick und lauft in einen kleinen
Raum neben der Treppe. Hier konnt Ihr
zwischenspeichern. Geht jetzt
die Treppe hinauf. Achtet auf
die vielen Zombies: Versucht
den Untoten am Besten aus
dem Weg zu gehen. Lauft im
Anschluss ins S.T.A.R.S-Biiro,
das lhr mit dem EMBLEM-
SCHLUSSEL &ffnet (14). Hebt
den DIETRICH von Jills
Schreibtisch auf (15). Aufer-
dem befindet sich noch eine

WAFFE im Schrank, die Ihr ebenfalls

mitnehmen solltet. Sobald lhr versucht
den Raum zu verlassen, erreicht Euch
ein Notrufl Geht jetzt wieder die Treppe
hinunter. Unwillkommener Besuch steht
vor der Tiir...

DIE INNENSTADT

Lauft aus dem Revier und geht nach
links, bis Ihr die Tur erreicht (16). Hier
benutzt |hr den DIETRICH, um sie zu
entriegeln. Folgt dem Verlauf der Gas-
se. Nach kurzem FuBmarsch kommt [hr
in eine Autowerkstatt. Nehmt dort die
KABEL mit, die im Motorraum eines
Wagens zu finden sind. Verlasst die
Werkstait durch die Tir im Speicher-
raum. Wenig spater st6Bt unsere Hel-
din auf zwei eklige Geschépfe, welche
sich als besonders hartndckig erwei-
sen. Stort Euch nicht an dem kaputten
Aufzug. Geht durch die andere Metall-
Tir und Jill Valentine gelangt auf eine
StrafBBe, auf welcher sie einen schiefBen-
den Man sieht. Lauft weiter, bis lhr zum
Restaurant kommt. Im hinteren Teil der
Kiche ist ein SCHLIESSFACH. Benutzt
den DIETRICH, um es zu &ffnen (17). lhr
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bekommt
einen FEU-
ERHAKEN,
mit dem lhr
als nachstes
den Zugang zur Kanalisation &ffnet.
lhr trefft jetzt auf Carlos und misst
Euch entscheiden, da der hartnéckige
Nemesis wieder an Jills Fersen hangt.
Ob Ihr Euch im Restaurant versteckt
oder Schutz in der Kanalisation sucht,
liegt wiederum nur in Eurem Ermessen.
Sollte sich Jill mit ihrer neuen Bekannt-
schaft im Restaurant verstecken, folgt
wenige Augenblicke spdter eine
gewaltige Detonation... jetzt fehlt die
Hdlfte der Kiche! Rennt, ohne lange
herumzufackeln, nach drauBlen - Jill
sollte allerdings vor Nemesis auf der
Hut sein.

Rennt die Stufen runter und lauft dann
rechts in eine Gasse. Dort findet Jill,
sobald man rechts in den Raum geht
einen Speicherpunkt. Nehmt die
ROSTIGE KURBEL mit. Rennt weiter-
hin vor Nemesis davon und sucht
Unterschlupf  im  Zeitungsgebaude.
Schiebt die Leiter unter den rot schim-
mernden groflen Schalter. Er befindet
sich knapp unterhalb der Decke (18,
19, 20). Nun ist der zweite Schalter
mit ausreichend Strom versorgt - Jill
kann jetzt ohne groflen Aufwand das
Rolltor &ffnen. Geht die Treppe hoch
bis ins Redaktionsbiro. Nehmt den
grinen EDELSTEIN aus dem Redakti-
onsbiro mit (Jle nach Lésungsweg

konnte der Edelstein auch im
Restaurant liegen).

| Geht jetzt zum Eingang der Stadt
halle von Raccon-City (21). Setzt
dort die beiden Edelsteine (grin
und blau) ein, um das Tor zu &ff
nen. lauft durch den Gang und
schreitet durch die Tur zu Eurer Lin-
ken. Rennt durch die Gassen, bis Jill
zu einer Stadtbahn kommt. Nehmt
den Schraubenschlissel, der auf der
Sitzbank liegt, mit. Unterwegs findet
das kampferprobte Fraulein ein paar
Kréuter mit heilender Wirkung.

Rennt jetzt wieder zum Hauptteil der
Stadthalle zuriick. Nehmt dort den
anderen Weg nach rechts (22).
Benutzt die rostige Kurbel, um das
Rolltor an der verlassenen Tankstelle
zu offnen. Leider bricht die Kurbel ab,
bevor das Tor sich &ffnet. Benutzt jetzt
den SCHRAUBENSCHLUSSEL (23,
24). Geht nun zum Schrank: Ein Ratsel
folgt, das immer wieder auf ein Neuves
zufdllig zusammengestellt wird (25).
Tiiftelt ein wenig herum, es ist wirklich
einfach (26). Jill erhalt daraufhin das
MASCHINENOL. Rennt nun aus der
Tankstelle, da sie explodiert. Zuriick zur
Stadthalle.

Direkt nach dem Durchschreiten des
Tors muss Jill rechts durch die Tir lau-
fen. Dort streifen ihre Blicke eine Sta-
tue. Driickt den Knopf und Jill erhalt
prompt ein BUCH, welches sie bei
dem ausstromendem Wasser einsetzt,
damit |hr dort passieren kénnt. So
bleibt Jill von den gefdhrlichen Strom-
schldgen verschont (in der Ndhe beim
Vorderausgang des Restaurants). Fer-
ner kann der steinerne KOMPASS
jetzt entnommen werden (27). Geht
zuriick zur STATUE des Birgermeisters
und benutzt den KOMPASS mit der
STATUE. |hr erhaltet eine BATTERIE,
mit der Jill den kaputten Aufzug in
Gang sefzt (28, 29).

Fahrt mit dem Aufzug nach unten. Ach-
tung, viele gefraBige Zombies warten
auf Euch.

Geht durch die Tir mit den Gittersta-
ben, bis |hr zu einem ,Elekiroraum”
gelangt. Dort erwartet Euch ein kleines
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Ratsel. Geht zum Pult mit dem rot
leuchtenden Licht, schaltet es auf
,manuell” um - das grine Licht
erscheint. Geht jetzt zum Hauptpult
des Raums, hier drickt lhr ,ROT,
BLAU, BLAU, BLAU“ (33), um die
linke Tur zu &ffnen. Jill erhélt hier die
SICHERUNG, die l|hr spater in der
STADTBAHN benutzt. Habt Ihr die
linke Tir gedffnet, steht |hr vor der
Qual der Wahl, die elekirische Lei-
stung zu erhdhen oder aber wegzuren-
nen. Sollte Jill wegrennen, werdet |hr
von Nemesis und vielen Zombies
angegriffen. Die rechte Tur offnet |hr
mit der Kombination ,BLAU, ROT,
BLAU, ROT". Beachtet aber, dass die-
se Kombinationen bei absinkender
Voltzahl nicht mehr funktionieren.
Dann ist etwas Tiftelarbeit gefragt.
Nehmt den FEUERWEHR-
SCHLAUCH vom Hydranten mit.
Benutzt dazu Euren SCHRAUBEN-
SCHLUSSEL (30, 31).

Geht dann zum lodernden Feuer und
|6scht dieses, indem |hr den Schlauch
an die Wasserquelle anschlief3t (32).
Packt die KURBEL mit ins Inventar.
Folgt dem Weg zum Llabor. Schaut
Euch alles genau an und lest die Papie-
re auf den Arbeitstischen. Geht dann
zum Hauptcomputer und benutzt als
Passwort den Namen des Medika-
ments im Werbefilm. |hr startet diesen
Film mit der Fernbedienung auf dem
Tisch. In dem jetzt gedffneten Sicher-
heitsraum findet Ihr einiges an Muniti-
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onspulver und OL- b e
ZUSATZ. Benutzt

den OLZUSATZ
mit dem MASCHINENOL. |hr erhaltet
das OLGEMISCH, welches Jill spater
in der STADTBAHN benutzt.

lauft jetzt in Richtung der STADT-
BAHN. Bevor Jill Valentine dieses
Gefdhrt jedoch erreicht, erwartet Euch
noch eine kleine Uberraschung! Um
dafir gewappnet zu sein, ist es emp-
fehlenswert, den Rolladen vor dem
Schrank mit der KURBEL zu &ffnen.
Den Rolladen findet lhr im Bereich der
Stadt, wo Euer Abenfeuer begonnen
hat (ein Tipp: auf dem Platz vor dem
Rolladen befindet sich eine Kreide-
zeichnung auf dem Boden). |hr erhaltet
hier Munition fir den Granatwerfer
(34). Geht durch die Stadthalle zur
STADTBAHN. Jeizt begegnet Jill dem
ZWISCHENGEGNER, ecinem riesi-
gen Wurm. Den Wurm zu besiegen ist
recht einfach: Driickt die beiden intak-
ten Kippschalter der Notstromversor-
gung, um folglich den vorher nicht

funktionierenden Schalter an
der leiter betdtigen zu kénnen.
Huscht die Leiter hoch und
nichts wie weg! (35, 36, 37)
Lauft weiter zur STADTBAHN
und benutzt das OLGEMISCH,
die SICHERUNG und das
STROMKABEL in der geoffneten
Klappe am Einstieg. Die junge Frau
fahrt jetzt zum Glockenturm (38).
Platzlich  begegnet Jill Nemesis.
Weicht dem Monster aus und geht
wieder in den Fihrerstand der Bahn.
lhr habt jetzt die Chance eine Ent
scheidung zu treffen. Vorschlag 1: Ihr
springt aus der Bahn, da Jill sofort im
Glockenturm startet. Vorschlag 2:  Ihr
zieht die Notbremse. Jill Valentine startet
das Abentever demzufolge ein paar
Meter  entfernt  vom
Glockenturm.  Entscheidet
selber, wie Jill
handeln

412 L
{hn Ble-die Leit
Herablassen? L

DER GLOCKENTURM
Im Glockenturm fallt Euch sofort ein
schrdg an der Wand hdngendes
Gemélde auf. Nehmt den GLOCKEN-
TURMSCHLUSSEL dahinter auf, um
die Tir im Wohnzimmer zu &ffnen
(39).
Dort trefft lhr auf Carlos, welcher Euch
ein paar nitzliche Granaten vermacht.
Geht durch die Tir auf der linken Sei-
te; denn die andere ist leider noch ver-
riegelt. Nehmt den MINENWERFER
des toten Soldners mit, der in der Trep-
penhalle liegt. Vergesst nicht die Karte
des Glockenturms sowie das Erste-Hilfe
Spray vom Schreibtisch aufzunehmen.
Geht nun durch die Doppeltir ins
Esszimmer und sofort wieder links
durch die Tir in den Piano-Raum. Ver-
lasst diesen Raum durch die braune
Tor und lauft zur Kapelle (40).
Nehmt  den GLOCKENTURM-
SCHLUSSEL aus dem Tabernakel
neben dem Altar mit (41).
Geht jetzt die breite Treppe hinauf,
dort, wo |hr die Waffe gefunden
habt. Oben erwarten Euch einige
Spinnen, weicht den giftigen Vie-
chern nach Moglichkeit aus. Im
Anschluss gelangt Jill auf einen Balkon.
Benutzt den GLOCKENTURM-
SCHLUSSEL in der Mitte (42). Eine
Leiter wird daraufhin herabgelassen.
lhr solltet die einzelnen Leitersprossen
emporsteigen. Verfrachtet dort oben
das SILBERZAHNRAD und die Muni-
tion in Jills Inventar. Geht dann zur
Spieluhr: Hier folgt ein anspruchs-
volles Ratsel. Sobald Ihr den Schal-
ter drickt, ertont ein Lied. Pragt
Euch die Melodie gut ein, da Ihr
kurz darauf den Song aus freien
Stiicken wiedergeben misst. Dafir
stehen Euch sechs Schalter zur Ver-
figung, die in jeweils zwei Positionen
gestellt werden kdnnen. Leider kénnen
wir Euch die exakten Positionen
nicht wiedergeben, da die Melodie
per Zufallsgenerator entschieden
wird.
Jedoch kommt der folgende Code
des Ofteren vor: A: OBEN, B:

Sed i d
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UNTEN, C: OBEN, D: OBEN, E:
UNTEN, F: OBEN. Jill erhdlt dafir
die CHRONOSKETTE, sobald sie die
richtige Kombination eingegeben hat.
Kombiniert die CHRONOSKETTE mit
dem GLOCKENTURMSCHLUSSEL,
um den CHRONOSSCHLUSSEL zu
erhalten. Steigt die Leiter wieder nach
unten. Jill trifft jetzt auf den aggressi-
ven Nemesis, der wieder einmal auf-
taucht, wenn man ihn am wenigsten
gebrauchen kann.

Hier kénnt lhr Euch wieder entschei-
den: Entweder knipst Jill das Licht aus
bzw. gibt dem Monster einen Strom-
schlag. Die Variante B ist vorzuziehen,
weil Nemesis daraufhin einen nitzli-
chen Gegenstand fallen lasst.

Geht zuriick in den Raum mit der gri-
nen Tir und benutzt den CHRONOS-
SCHLUSSEL. Vorsichtigl Zahlreiche
Spinnen haben dort ein neues Zuhause
gefunden. |hr gelangt nun in einen
groBen Raum mit Uhren und Statuen.
Jetzt folgt ein Ratsel, fir das Ihr drei
Steine braucht (43). Jill erhalt diese
Steine von den Statuen, welche im sel-
bigen Raum eng aneinander in Reih
und Glied stehen. Eure Aufgabe ist es,
die Uhr in der Mitte auf Zwslf zu stel-
len, indem lhr einen Stein unfer das
ieweilige Bild legt. Jedoch hat jedes
Gestein seine individuellen ,Macken”.
Probiert die Eigenschaften der einzel-
nen Gesteinstypen einfach aus, d.h.
um wie viele Stunden sich die Ziffer-
blatter im oder gegen den Uhrzeiger-
sinn verstellen. Auch dieses Puzzle
wird immer wieder auf ein Neues
generiert und deshalb geht probieren
iber studieren. Jill bekommt das GOL-
DENE ZAHNRAD (44). Kombiniert
es mit dem SILBERNEN ZAHNRAD.
Dadurch entsteht das CHRONOS-
ZAHNRAD. Sefzt es oben im
Glockenturm ein (45). Nach dem Ein-
setzen sollte sich Jill Valentine mit den
stérksten Waffen ausriisten und in wei-
ser Voraussicht abspeichern.
Manévriert die junge Frau die Leiter
hinunter. Nach einer kurzen FMV-
Sequenz trefft |hr noch einmal auf
Nemesis. Die Kreatur schief3t (je nach
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der vorher gefroffenen Entscheidung)
mit dem Raketenwerfer auf Jill. Weicht
den Attacken so lange aus, bis Neme-
sis den Raketenwerfer auf den Boden
wirft. Erst dann ist es sinnvoll mit einer
durchschlagkréftigen Waffe anzugrei-
fen. Nachdem I|hr Nemesis besiegt
habt, erhalt man im Anschluss die Kon-
trolle Uber Carlos.

In der Rolle von Carlos

Geht in den Raum, wo lhr vorher das
Ratsel mit den drei Uhren geldst habt.
Im hinteren Bereich befindet sich eine
Tir, die mit einer groBen Glocke ver-
sperrt ist. Schiebt sie zur Seite und
schlagt Euch daraufhin zum Kranken-
haus durch. Hier erwarten Carlos ein
paar ,nette” ,Hunter B“-Monster. Es
fihrt kein Weg daran vorbei die Bie-

ster zu toten. Geht im Anschluss rechts
durch die Holztir, um in einen Spei-
cherraum zu gelangen. Geht durch die
andere Holztir im Speicherraum. Car-
los gelangt ins Zimmer des Chefarztes.
Steckt dort den KASSETTENRECOR-
DER ein (46).

Benutzt dann den Rekorder am Mikro-
fon des Spracherkennungssystems der
Metalltir vom Aufzug im gleichen
Raum, um sie zu &ffnen.

Fahrt in den vierten Stock. Geht gera-
deaus den Flur entlang. Ihr gelangt in
den Data-Room. Nehmt dort den
KRANKENZIMMERSCHLUSSEL fir
den Raum ,402" aus dem hinteren Teil
des Raums mit.

Lauft nun zum Krankenzimmer mit der
Nummer ,401” iber der Tir. In die-
sem Raum erhdlt Carlos einen wichti-
gen Code. Der tote Doktor halt den
Code in der Hand. Pragt Euch den
Geheimcode gut ein. Merkt Euch
aulerdem den exakten Standort des
Schrénkchens in diesem Raum. Lauft
weiter zum Raum ,,402”. Schiebt dort
das Schrankchen auf eine der vier
Bodenplatten. Genauer gesagt an jene
spiegelverkehrte  Position, an
welcher der Aktenschrank im
Raum ,401" stand (47, 48)
Daraufhin fallt ein Bild von der
Woand, hinter dem sich ein Safe
befindet. Verwendet den Code,
den Carlos im Raum ,401" auf-
gestobert hat. Er erhdlt die
IMPFSTOFFBASIS. Geht nun zum
Aufzug zuriick und begebt Euch ins
Stockwerk B3. Unter Umsténden kénn-
te sich eine Horde hungriger Zombies
nach dem Offnen der Fahrstuhltir auf
Euch stiirzen - seid mit grofien Kalibern
gegen die todbringende Brut gewapp-
net (49).

Folgt dem Gang bis zum Labor. In der
linken Ecke befindet sich eine Tir, geht
hindurch und Carlos findet sich in
einem noch grofieren Llabor wieder.
Nehmt die NAHRBODENBASIS aus
dem Schrank mit. Driickt auf den roten
Knopf neben den wassergefillten
Rohren. Benutzt dann die NAHRBO-
DENBASIS am Pult neben dem Schal-



ter. Hier folgt ein Puzzle, bei dem eini-
ge Schalter verstellt werden missen.
Die Losung ist wie folgt: SCHALTER I
SENKRECHT, SCHALTER II: WAA-
GERECHT, SCHALTER Ill: SENK-
RECHT, SCHALTER A: SENKRECHT,
SCHALTER B: WAAGERECHT (50,
51). |hr erhaliet den IMPFSTOFF-
NAHRBODEN.

Kombiniert den IMPFSTOFFNAHR-
BODEN mit der IMPFSTOFFBASIS,
um den IMPFSTOFF zu erhalten. Lauft
schleunigst zum Aufzug. Begebt Euch
jetzt ins Erdgeschoss. Sobald Ihr den
Speicherraum verlasst, solltet |hr so
schnell wie méglich aus dem Gebdude
rennen. Der Grund: Eine Bombe wird
das Krankenhaus in wenigen Sekun-
den in die Luft jagen. Geht zuriick zum
Raum mit den drei Uhren. Jener Ort,
an dem Carlos die Glocke zur Seite
geschoben hat. Stevert nun Carlos
zuriick in den grof3en Raum, wo lhr vor
einiger Zeit den Minenwerfer gefun-
den habt. Hier findet ein Rendezvous
zwischen dem Séldner und Nemesis
statt. Seht zu, dass Carlos in die Kapel-
le kommt. Jill wartet dort auf den
lebensnotwendigen IMPFSTOFF.

2L B WO JUNTENGSENDE

Park/Friedhof/Kraftwerk

Kurze Zeit spater ibernehmt lhr wieder
die Kontrolle iiber Jill. Verlasst den
Raum und geht zu der Stelle, wo das
Krankenhaus dem Erdboden gleichge-
macht wurde. Benutzt dort den DIE-
TRICH, um die blave Tir zum Spei-
cherraum zu o&ffnen. Nehmt den
PARKSCHLUSSEL mit. Im Park treff
lhr auf ein paar Wiirmer. Ignoriert die
schleimigen Gesellen und lauft rechts
zur Treppe, welche ihr hinabsteigt.
Nehmt am Ende des Weges den zwei-
ten PARKSCHLUSSEL mit. Diesen fin-
det Ihr bei der leiche. Habt lhr den
Schlissel, lauft zuriick
zum Brunnen. Geht dort
durch das Gittertor zu
Eurer linken Seite. Lauft
durch die verwahrlosten
Gdnge, bis ihr an eine
Wasserfontdne gelangt.
Nun steht wiederum ein
Ratsel auf der Tagesord-
nung. Jill muss die Zahnréder, welche
zur Steverung der Fontdne dienen, in
die richtige Position drehen. Dreht die
beiden schwarzen Zahnrdder nach
oben und die beiden weif3en nach unten
- ein Geheimweg tut sich auf (52, 53).
Klettert die freigelegte Leiter hinunter. |hr
gelangt in die Kanalisation.

Lauft durch die dunklen Schachte bis
zur leiter. Klettert hinauf und Carlos
befindet sich jetzt auf dem Friedhof.
Geht durch die braune Tiir hinten
rechts. Nehmt im disteren Raum die

EISENSTANGE aus dem Schrank mit.
Benutzt das FEUERZEUG und dann
die EISENSTANGE, um eine verbor-
gene Passage zu enftarnen. In dem
Raum dahinter findet lhr den dritten
PARKSCHLUSSEL. Jetzt ist es ratsam
Jill mit einer durchschlagkraftigen Waf-
fe auszustatten; denn es steht ein
Kampf mit einem Riesenwurm bevor.
SchieBt solange auf den Wurm, bis er
fot ist. Ein Tipp: Versucht unbedingt die
Laternen zu treffen, sodass selbige ins
Wasser fallen. Der Riesenwurm ver-
liert durch die Stromschlage sein arm-
seliges Leben. Klettert dann die Leiter
hinauf (54, 55).

Geht zuriick zum verschlossenen Tor
mit dem Vorhangeschloss - der Platz,
an dem lhr den Schlissel von dem
toten Soldaten ins Inventar aufgenom-
men habt (56). Ihr gelangt auf eine
Briicke, die in ein altes Kraftwerk fiihrt.
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Wie kann es auch anders sein2 Neme-
sis stellt sich Jill ein weiteres Mal in den
Weg. Kurz darauf erreicht die Kémpfe-
rin das Kraftwerk. Dort geht |hr zuerst
in den Raum ganz am Ende des
Gangs. Hier kann man abspeichern
und den LABORSCHLUSSEL mitneh-
men. Geht nun in den Raum mit dem
rotem Licht Uber der Tir. Driickt solan-
ge auf die roten Schalter im Raum, bis
der Weg nicht mehr von heifem
Dampf versperrt wird. Jetzt besteht die
Méglichkeit das Steverpult in der hinte-
ren Raumecke zu erreichen.

Jill sieht, wie sich andernorts der Teil
eines  Sicherheitsschlosses  &ffnet.
Manévriert sie nun zu dieser Tur. Es
erweist sich als Vorteil gleich die
SYSTEMDISKETTE aus dem Raum zu
Eurer Linken ins Gepdck aufzunehmen.
Lauft durch den Raum, bis Ihr zu einem
Aufzug kommt. Fahrt mit diesem nach
unten. In den kanalisationsartigen
Gdngen warten einige Monster auf
Euch. Folgt dem Wegesystem bis zum
grolen Maschinenraum. Am Ende
befindet sich ein Speicherraum. Nehmt
dort die WASSERPROBE mit, um ein
zuféllig zusammengestelltes Rétsel zu
aktivieren. Jill wird aufgefordert die
Regler so zu justieren, dass das Ergeb-
nis am unteren Bildschirmrand mit dem
obigen zusammenpasst (57).

Benutzt jetzt den LABORSCHLUSSEL
an der Maschine zu Eurer Rechten. |hr
erhaltet einen weiteren LABOR-
SCHLUSSEL. Fahrt mit dem Aufzug
wieder nach oben. Die Tir ist jetzt ent-
sichert (58). Lauft durch die Tir und
dann den Gang entlang. Benutzt Eure
SYSTEMDISKETTE an dem Terminal
vor der grofien gelben Stahltir, um sie
zu offnen. Hier erwartet Euch erneut
der abscheuliche Nemesis! Schief3t
solange auf lhn, bis er umfallt. Es
erweist sich als sinnvoll sémiliche Ven-
tile an den Rohren wegzuschieBen.
Nutzt die ausstromende Sdure zu
Eurem Vorteil (59). Nachdem der
mutierte Koloss tot ist, fallt eine rote
ID-KARTE aus dem Hemd eines toten
Wissenschaftlers. Benutzt diese Karte
am Computerterminal neben  der
groflen Eisentir.

Geht in den Raum mit der roten Lampe

Uber der Tir und benutzt dort die rote
ID-KARTE am Aufzug. Fahrt im
Anschluss in den Keller. Ihr erhaltet
dort den RAKETENWERFER aus dem
Sicherheitsschrank, den Ihr mit dem
LABORSCHLUSSEL ffnet! (60).
Geht nun zuriick zum Haupteingang
des Komplexes. Genauver gesagt, bis
zu der Tur, welche mit einem Rolladen
verschlossen ist. Benutzt am Sicher-
heitsterminal die rote ID-KARTE (61).
Jill gelangt in ein Kontrollzentrum, wo
sie einen Funkspruch aufschnappt.
Folgt den Anweisungen und steckt den
RADAREMPFANGER ecin. Steigt die
Leiter hinunter und nehmt - falls Ihr die-
sen guten Rat immer noch nicht in die
Tat umgesetzt habt - die stérksten Waf-
fen mit (62).

lhr kommt in einen Raum mit einer rie-
sigen SCHIENENKANONE. Aktiviert
den Strom am Computerterminal.
Schiebt dann die Batterie in die Halte-
rung mit der Markierung ,1”. Und wie-
der einmal fritt Nemesis ins Rampen-
licht (63). Schiebt nun die Batterie in 7 ofgree LU
die Halterung mit der Markierung ,2" ‘
und nun danach die letzte Batterie in
die Halterung mit der Markie-
rung , 3" (64). Die Kanone
ist nun intakt (65) und feu-
ert nach einigen Sekunden
einen megastarken Ener-
gieschuss ab. Versucht
Nemesis im Bereich des
Schussfeldes zu halten,
damit er endlich von diesem
Einzelschuss ins Jenseits befor-
dert wird (66).

Geht dann durch die Tir mit dem roten
Licht. Eine Entscheidung ist jefzt
gefragt: Entweder Ihr tétet das Monster
oder sucht das Weite. Beide Wege
fohren zum Ziel, entscheidet Euch!
Nun seht Ihr endlich wieder ein Licht
am Ende des Tunnels.
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es Buzz Lightyear richtig krachen. Toy Story 2
ist da. Noch mehr Spannung, noch mehr Action,
noch genialere 3D-Grafik. Liifte die Geheimnisse,
schnapp dir die Power-Ups und erlebe die Welt
von Toy Story aus der Perspektive von Buzz
Lightyear. Knack die 10 Level und mach dich be-
VEChoR € PN s Kate: oo vod e

PlayStation-Logos sind @ eingetragene Warenzeichen von Sony
Computer Entertainment Inc.

NINTENDO ®, NINTENDO 64, ()
o NS Are TRADEMARKS
OF NINTENDO CO. LTD:

www.Disney.de/Disneylnteractive/

Elﬂﬁeﬂlc@ﬂim Toy Story 2 Elemente © Disney/Pixar. Alle Rechte vorbehalten.

PlayStation

NINTENDO 54

reit - fiir die 5 hdrtesten Bonuslevel, die du je
gespielt hast. Toy Story 2 ist die gréBte Heraus-
forderung, seit das Spielzeug lebt. Als Action-
Spiel auf PC, Playstation, Nintendo 64, Game
Boy Color und Dreamcast.

Achte auf die Bewertungen in der Gamepresse
und hol dir den Hammer. Jetzt.
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Als Skateboarding hierzulande noch
weitestgehend unbekannt war, gab es
auch in Amerika nur einige wenige
renommierte Companies wie Powell
Peralta oder Santa Cruz, die sich der
Produktion von 7-fach verleimten
Ahornbrettern  verschrieben haben.
Heutzutage schiefBen neue Brands wie
Pilze aus dem Boden - Skateboarding
ist nicht mehr nur Freizeitbeschdftigung
einiger Punks, sondern kulﬁg, hip oder
wie auch immer man es nennen mag.
Im virtuellen Bereich ldsst sich in den let-
zen Monaten zumindest auf der Play-
Station ansatzweise die gleiche Ent-
wicklung erkennen. Skateboard-Spiele
sind trendy - viele Firmen wollen ein
Stisck vom Fun-Sport-Kuchen abhaben.
Da konnte sich natiirlich auch Sony

Punktzahlen.

In den vielfiltigen Skate-
Parks gilt es, maglichst alle
Obstacles in den eigenen Run
einzubaven. Nur wer genii-
gend Abwechslung im Pro-
gramm hat, erhiilt hohere

Wer nicht mit einem der Pro-Skater an den Start qeh will,
darf sich in Grind Session einen eigenen Charakter erstellen.

nicht lumpen laossen und beauftragte
kurzerhand die Softwarestudios von
Shaba Games mit der Entwicklung einer
neven Skateboard-Simulation, die Tony
Hawk und Co. in die Schranken verwei-
sen soll.

Ein guter Anfang ist schon einmal
die Tatsache, dass Sony fir Grind Sessi-
on einige Pro-Skater an Land ziehen
konnte. Reale Stars sind zwar noch
léngst kein Garant fir ein gutes Game,
doch im Falle von Tony Hawks Skatebo-
arding wurde dieses Feature von den
Fans sehr geschatzt, was wahrschein-
lich auch Sony dazu bewegte, Profifah-
rer unter Vertrag zu nehmen. Das vor-
laufige Lineup besteht aus Wil-
lie Santos, Daewon Song,

John Cardiel, Ed Tem-

pleton und Carabeth

Burnside - Namen,

die Insidern zwei-

felsohne  bekannt

~sein dirften. Wer

weiterhin unter den

insgesamt zehn
anwdhlbaren  Boar-

dern zu finden sein wird,

steht zum momentanen Zeit-
punkt noch nicht fest, jedoch
wurde seitens der Entwickler ein
Create-a-Player-Modus bestétigt,
der es Euch erlaubt, selbst indivi-
duelle Skater zu kreieren.

Auf acht verschiedenen Area-
len - darunter auch der bekannte

Vans Triple Crown-Skatepark -

dorft thr Euch sodann nach

allen Regeln der Kunst austo-

ben. Vier unterschiedliche

Single-Player- und mehrere

Multiplayer-Modi sorgen

dabei stets fiir andere Spielre-

geln. Thr nehmt an Street-Con-

tests teil, tretet in der Halfpipe

gegen andere Pro-Rider an

und geht auf die Jagd nach

dem gewagtesten und verriick-

testen Stunt, um danach auf

dem Cover diverser Magazine

und in mehreren Skate-Videos

gefeatured  zu  werden.

Anhand der auf den Screenshots zu

sehenden Tricks lésst sich erahnen, dass

Grind Session wohl eher auf Realismus

und nicht auf Ghertriebene Arfistikeinla-

gen abzielt. Perfekt wire eine Symbiose

aus der Optik von Tony Hawks Pro Ska-

ter und dem Anspruch eines Thrasher:

Skate & Destroy, aber vielleicht Uber-

trumpft Grind Session ja sogar beide
Titel um Léingen - wir sind gespannt.

Zur passenden Untermalung der

Skate-Action wurden bereits mehrere

Tracks der Bands Man Or Astroman,

Sonic Youth, Suicidal Tendencies, Zen

Guerilla, Cornelius, GZA, DJ Shadow,

KRS-One und vielen weiteren Acts

bestétigt - somit werden in Grind Sessi-

on sowohl rockige Stiicke als auch

groovige HipHop-Tunes zu haren

Ahnlichkeiten zv Activisions Tony Hawk’s Skate-
boarding sind nicht von der Hand zv weisen.
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m Pool-Battle miissen zwei Spieler

e Kiinste auf dem virtuellen Hol
r Schau stellen.

Wenn man bedenkt, dass es bis vor
einigen Monaten noch kein einziges
Skateboard-Spiel fir die PlayStation
gab, ist es schon bemerkenswert, dass
sich nach den bereits erschienen Titeln
Street Skater, Tony Hawk's Skateboar-
ding und Thrasher: Skate & Destroy
schon die ndchsten beiden Titel in der
Aufwiirmphase befinden. Sofern sich
keine terminlichen  Verdnderungen
ergeben, wird EAs Sequel Street Skater
2 als erstes an den Start 2L

S v

gehen. Mit dem Origi- Hly -
nal hat Electronic Arts ‘
im Mérz letzten Jahres
unbewusst den Start- [
schuss fir ein ganz &°
neues Genre von Play-
Station-Spielen  gege-

-y- Ql;:ﬁ
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ben, auch wenn Street Skater aufer
einem grandiosen Soundtrack nicht
allzu viel zu bieten hatte. In der Zwi-
schenzeit hat die Konkurrenz jedoch
eindrucksvoll bewiesen, wie eine
anstandige Skateboard-Simulation aus-
zusehen hat. Die Entwickler von Micro
Cabin haben nicht nur aus den eigenen
Fehlern, sondern auch aus den spiele-
risch hochkarétigen Produkten anderer
Publisher gelernt und sich fir Street
Skater 2 einige Verbesserungen vorge-
nommen.

Vor allem im Hinblick auf die Grafik
durfen wir laut Tarnie Williams, dem
Producer von Street Skater 2, einiges
erwarten. So wurde die Grafik-Engine
noch einmal komplett Gberarbeitet und
die wesentlich gréfler und detaillierter
gestalteten Boarder mit aufwendigeren
Animationsphasen  versehen. Hinzu
kommen véllig neue, grofflachigere
Areale mit feineren Texturen. Erstmals
sollen auch richtig aufwendige Lichtef-
fekte wie etwa

AL sl einzelne transpa-

T T & \ rente  Sonnen-

strahlen, die
durch die zer-
brochenen Fen-
sterscheiben ei-
ner léingst verlas-
senen Lagerhalle
scheinen, zum
Einsatz kommen.
Auf akustischer Ebene soll Street Skater
2 ebenso spektakulér werden wie der
Vorgéinger. Der Soundtrack wird zwalf
Songs verschiedener bekannter Bands
beinhalten. Welche dies sein werden, ist
allerdings noch nicht bekannt.

In punkto Gameplay blieb Micro
Cabin dem dlten Konzept treu.
Wihrend die Titel von Activision und
Take 2 Interactive vorwiegend auf Rea-
lismus ausgelegt sind, ist Street Skater 2

Spieler
Hersteller
Entwickler
'Erhéltlich ab

nderreihen verschiedener Grundmanover

zu komplexen Combos wiichst Ever Punktekonto stetig an.

von Grund auf als ein reinrassiges
Arcade-Game ganz im Stile von Segas
Spielhallen-Hit Top Skater konzipiert
worden. Will heiflen: die Charaktere im
Spiel sind immer noch fiktiv und die
méglichen Tricks vor allem in ihrer Hshe
véllig bertreiben - lediglich unter den
30 wiihlbaren Boards finden sich einige
wirkliche Pro-Modelle diverser Herstel-
ler.

Zu den neuen Features zdhlen unter
anderem ein Multiplayer-Modus inklusi-
ve Pool Battle, zwei unterschiedliche
Steverungsarten (easy und pro) und ein
innovativer Create-a-Park-Modus, in
dem Ihr Rails, Curbs, Quarterpipes efc.
in einer kleinen Indoor-Halle frei nach
dem eigenen Gusto verteilen durft.
Selbstversténdlich werden sich die ent-
worfenen Skate-Parks auch auf Memo-
ry-Card sichern und dann  einem
Freund vorsetzen lassen. Zudem haben
sich die Entwickler vorgenommen, eine
der berihmtesten Vert-Ramps der USA
originalgetreu nachzubauen. Wir sind
schon gespannt, inwiefern Street Skater
2 einem Tony Hawk’s Skateboarding
Paroli bieten kann.

Mibfo Cabin
30. Mérz

H s




GURE'S

PRo

N

W 0 R K

s
N
)

Intro endlich in Bewegung zu erleben.

Man  kann  es
eigentlich gar nicht
oft genug sagen,
aber die PlayStation
ist und bleibt nun
mal eine fir Renn-
spiele pradestinierte Plaftform.  Ver-
gleicht man die uniiberschaubare
Anzahl an Racing-Titeln mit den erhilt-
lichen Games anderer Genres, so
erkennt man die Uberlegenheit dieser
Spielegattung ganz eindeutig. Kaum ein
Programmierteam hat sich nicht schon
einmal an einer virtuellen Raserei ver-
sucht, obwohl dessen Spezialgebiet in
einem ganzlich anderen Bereich anzu-
siedeln ist. Auch Clockwork Games, die
Macher von Lemmings 3D und Rush
Hour, bilden da keine Ausnahme.
Sie arbeiten nun schon seit 18
Monaten an einem Racer
mit dem Namen Vani-
shing Point. Auf der
letztichrigen ECTS
wurde der Titel, dessen
Entwicklungskosten bis

Liebhaber deut-
scher Automobile
freven sich iiber
die enthaltenen

Wagen von BMW
und Volkswagen.
Den Hippie-Bus
sieht man schlief-
lich nicht mehr alle
Tage.

.nen  Vehikel

dahin noch komplett eigenfi-
nanziert waren, das erste Ml
der Offentlichkeit préisentiert.
Mittlerweile hat Acclaim die
Vermarktung von Vanishing
Point Ubernommen, das im
zweiten Quartal dieses Jahres
in den Handel kommen soll.
Zunéchst als  PlayStation-
exklusiver Titel geplant, wird
Vanishing Point jetzt aller-
dings auch fir Dreamcast und
den PC umgesetzt. '

Manch einer mag sich vielleicht fra-
gen, wo dieser doch eher merkwiirdig
klingende Name herrishrt. Ganz ein-
fach! Der Grundgedanke hinter dem
Racing-Spektakel  von  Clockwork-
Games war, eine Grafik-Engine zu ent-
wickeln, die eine perfekte Fernsicht bis
zum Fluchtpunkt (engl.: vanishing point)
am Horizont bietet - véllig ohne stren-
de Pop-Ups. Inwieweit die Programmie-
rer dieses Ziel auf Sonys 32-Bitter auch
erreichen, lasst sich momentan noch
nicht genau sagen. Sicher ist hingegen,
dass die Spielgeschwindigkeit schon
jetzt ziemlich flott ist und die Wagenmo-
delle mit vielen Details und Lichtspiege-
lungen sehr realistisch anmuten. Uber

die endgiiltige Fahrzeugauswahl und
-anzahl wurden noch keine
expliziten Fakien freigege-
ben, jedoch werden ver-

schiedene Modelle von
TVR, Aston-Martin,
BMW, Dodge, Shelby
und Rover
vertreten
sein. Sogar
Tanklaster
und  Schwer-
transporter sollen
dem Spieler im spteren
Verlauf zur Verfigung
stehen. An die immense
Gréfe des GT2-Ange-
bots wird der Fuhrpark
von Vanishing Point zwar
nicht heranreichen kén-
nen, durch die Mannig-
faltigkeit der verschiede-
werden
jedoch nicht nur einge-

schworene Racing-Freaks ans Joypad
(oder Lenkrad) gefesselt werden.

In Sachen Gameplay zielen die
Jungs von Clockwork Games eindeutig
auf eine ausgewogene Mischung aus
action-geladenem, arcade-orientiertem
Fahrverhalten o la Ridge Racer und der
Akribie und Detailversessenheit eines
Gran Turismo ab. Allein fiir die Realisie-
rung der Wagenphysik waren drei Spe-
zialisten Gber ein Johr lang beschdftigt.
Laut Aussage von Clockwork-Director

Strafle entlang: Cobra und Viper.
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Nicht mehr wegzudenken: Audi TT und VW Beetle gehdren
schon fast in jedem neven Rennspiel zum guten Ton.

; . o3
Neil Casini - selbst absoluter Sega g einem schnittigen Sport-Coupé in den Sonnenun-

Rally-Fan - hat Sega seit jeher die tergang hineinfahren - was kann es schoneres geben.
besten Rennspielautomaten und Konso-
len-Racer im Programm. Zusammen
mit seinem Team hat er es sich zum Ziel
gesetzt, solch ein Sega-typisches Renn-

Station-Fassung etwa zu fiinfzig Prozent
fertiggestellt, die Grundstrukturen der
Strecken und die meisten Wagenmodel-

% 2
4 '” Sachen Gameplay zi’elen ‘d'e. J"“g’ von Die bulligen Geldndewagen sind erheblich schwerer zu beherrschen als

die flinken Rennkarossen. Trotzdem freven wir uns schon darauf, mit
einen waschechten LKW iiber die Pisten zu donnern.

ausgewogene Mischung aus action-geladepem,

Racer und derAkribie und "D';é_l"cliﬁr-e'r;esée'pi;heif

erfordert neben den unterschiedlichen

spektakel auf der PlayStation zu ver-
wirklichen. Deshalb orientiert sich
Vanishing Point stark an den Automaten
Scud Race und Daytona. Dementspre-
chend wird auch die Gestaltung der
verschiedenen Rennstrecken ausfallen,
tber die im Augenblick auch nur sehr
wenige Informationen zur Verfigung
stehen. Viele der enthaltenen Pisten
werden jedoch mit unzahligen Spriin-
gen, engen Haoarnadelkurven und
gefdhrlichen Schikanen Ubersét sein,
welche die Stofidémpfer der Rennboli-
den bis aufs AuBersie strapazieren.
Zum [etzigen Zeitpunkt ist die Play-

le sind implementiert und auch ein auf-
wendiges FMV-Intro, das selbst den
genialen Ridge Racer Type 4-Vorspann
in den Schatten stellen soll, ist bereits im
Kasten. Wirklich erstaunlich, wenn man
bedenkt, dass das Intro wie etwa auch
bei Konamis Grusel-Adventure Silent
Hill von nur einer einzigen Person kre-
iert wurde - wir diirfen also alle gufBerst
gespannt sein. Gehérigen Feinschliff

Oldtimer: Selbst einige Boliden dlteren Jahrgangs
sind im VP-Fuhrpark vertreten. Es dirfte also fiir

jeden etwas dabei sein.

Fahreigenschaften  der  einzelnen
Wagen und dem Hinzufiigen der auf-
wendigen Physics-Engine zum Beispiel
noch der sogenannte ,Stunt Track”, der
ungeféhr den selben Zweck erfiillt wie
die Gran Turismo-Garage. Hier werdet
lhr Eure Boliden verwalten und bei
Bedarf auch nach Lust und Laune auf-
motzen kdnnen. Hobby-Tuner kommen
also auch in Vanishing Point wieder voll
auf ihre Kosten. Verschiedene Spiel-
modi und Zusatzfeatures sollen fir die
nétige Langzeitmotivation sorgen. Sollte
Vanishing Point tatséichlich allen Erwar-
tungen gerecht werden, so haben die
Racing-Games von Sony, Electronic
Arts und Namco einen ernstzunehmen-
den Konkurrenten zu firchten. Unbe-
ding.t vormerken!

Ubrigens: Obwohl das Clockwork-
Team mit der Fertigstellung von Vani-
shing Point noch alle Hénde voll zu tun
hat, wurden schon jetzt Geriichte Uber

neue Projekte laut. Die stabile
Engine ihres Arcade-Racers
wurde némlich von vorne herein
so konstruiert, dass sie auf vielen
verschiedenen Systemen pro-
blemlos lauffahig ist. Zéhlen wir
eins und eins zusammen, dann
kénnte vielleicht Vanishing Point
2 ein heifler Anwdrter fir die
neue PlayStation werden. Aber
das ist eben leider noch Zukunfts-
musik.
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Die gerenderten Hintergriinde sind
zwar sehr detailliert, sollen aber
auch sehr schnelle Reaktionen des
Spielers auf seine Umgebung
ermaglichen. Bis zu sechs Figuren

Genre
Spieler
Hersteller
Entwickler
Erhéltlich ab

Nach Spiegel der Finsternis, das im
Dezember 1997 erschienen war, war-
tete die Fangemeinde natiirlich
sehnsichtig auf den abschlieBenden
Teil der Baphomets Fluch-Trilogie. Pléine
fir einen dritten Teil befinden sich bei
Revolution Software zwar nach wie vor
in der Schublade, ein Termin fir einen
konkreten Entwicklungsstart existiert
jedoch nicht, geschweige denn ein

Publisher. Die Macher entschieden sich
indes fur ein anderes Projekt, R4, das
Ende Oktober letzten Jahres offiziell
angekiindigt wurde.

In Cold Blood, so der derzeitige
Arbeitstitel, entfernt sich hingegen deut-
lich von den bisherigen Titeln des Studi-
os. Als Action-Adventure im Stil eines
Metal Gear Solid bzw. Syphon Filter
auf zwei CDs ausgelegt, soll die Storyli-
ne, die von professionellen Drehbuch-
autoren erarbeitet und in Form von
Flashbacks enthiillt wird, mit géingigen
Hollywood-Produktionen konkurrieren

o

1

Revolution Software

Sommer

kénnen. Den MI6-Agenten John Cord
verschlagt es hier in einem scheinbaren
Routineauftrag nach Volgia, eine ehe-
malige Republik der Sowijetunion. Mit
Stealth-Methoden gilt es dort, insge-
samt neun Missionen zu meistern. Als
Hilfsmittel fir seinen Auftrag stehen ihm
u.a. ein Minicomputer, elektromagneti-
sche Minen, Bewegungssensoren, eine
9mm und eine MP zur Verfigung. Ins-
besondere die gerenderten Hintergriin-
de, die Kameraschwenks, der gezielte
Einsatz von Licht- und Schatteneffekten
und die stark durchgezeichneten Cha-

Charles Cecil:

Charles Cecil, der Managing Director von
Revolution Software, arbeitet bereits
seif fust 20 Juhren in der Branche.

Lt : ! ” ) 1982 schrieb er seine ersten Adventu-
gleichzeitig soléi:;::hh::;::: o 187 8 B v C s { 1 Y L res fiir Artic Computer. Drei Jahre spd-
. Ky L0 YRR LT : ‘ bood i ter rief er mit Paragon Programming
ein eigenes Entwicklerstudio ins Leben,
bevor er 1987 als
Development Manager
zu U.S. Gold und 1988
v Activision wechselte.
Der Comiczeichner
Dave Gibbons erstellte
nicht blof die Hinter-
4 ¢ grinde zu Beneath o
7 Steel Sky, sondern
%' schrieb auch ein ein-
%' fithrendes Comic, dos
i dem Spiel beigelegt
de.




Auch Schnee- und Nebeleffekte werden
zum Einsatz kommen.

¥

raktere sollen sehr viel zur Atmos-
phére dieses neuen Spionagethrillers
beitragen. Charles Cecil, einer der Fir-
mengriinder, sieht die Stdrken von In
Cold Blood vor allem in dem einzigar-
tigen Gameplay”. ,Unser Ziel bestand
darin, das Gameplay, die Storyline
und die opfische Aufbereitung so
geschickt zu kombinieren, dass unser
Projekt es mit den besten Actionfilmen
aufnehmen kann.”, so Cecil. Und die
Vorzeichen stehen gut, war Revolution
Software in der Vergangenheit doch
nicht blof} dafir bekannt, spannende
Geschichten zu erzéhlen, sondern diese
auch hervorragend audiovisuell umzu-
setzen. So wurden fiir Baphomets Fluch
I & Il einige Disney-Zeichner und der
Komponist Barrington Pheloung ver-
pflichtet, fir die Hintergriinde und das

Die Entwickler im Detail

John Cord
Der schroffe, stiimmige, 36jihrige Brite stammt avus einer wohlsituier-
ten Familie aus dem Border County. Durch frihe Kindheitselemente
traumatisiert, entschied sich John, sein Ingenieursstudium abzubre-
chen und wie sein Vater zur Armee zu gehen. Seine ersten Sporen ver-
diente er sich bei einer Operation der NATO wihrend des russischen
Biirgerkriegs. Als er seine Hand gegen einen Vorgesetzten erhebt, der
regelmiflig jingere Rekruten maltritiert, ist es Alpha, die John vor dem
Militiirgefingnis bewahrt und ihn beim M16 unterbringt. John unterzieht sich
dort einer Aushildung zum Spezialagenten. Unter seiner raven Oberfliche
befindet sich ein sehr weicher, verletzlicher Kern, der aber nur sehr selten
durchbricht. Er vertraut nur sehr wenigen Menschen, darunter Alpha, wirk? oft
ruhelos und innerlich zerrissen. Autoritiiten respektiert er sehr. Dieses Verhal-

ten hatte ihm sein Vater eingepriigelt.
Alpha
Alpha ist um die 40 Johre alt und ein hochrangiger Offizier im MI6.
Sie ist groB, hager, intelligent und sehr daran interessiert, die Karrie-
releiter noch weiter emporzuklettern. Obwohl sie John sehr gerne hat,
bemiiht sie sich darum, dos Vorgesetzten-/Untergebenenverhiltnis
nicht zv helasten. Alpha ist wohl die einzige Frav, der John voll und ganz
vertraut und die wie eine Mutter fiir ihn da ist.

Dmitri Vagarov
Auch wenn Nagarov recht schlank ist und seine Wangenknochen sehr
zum Vorschein treten, iiberzeugt er durch sein Aufreten, insbesonde-
re durch seine kiihle, besonnene Art. Durch sein diplomatisches
Geschick ist es ihm ein Leichtes, andere Leute fiir sich oder fiir eine
Sache einzunehmen. Er kann aber auch sehr unbarmherzig sein. Naga-
rov iiberliBt nichts dem Zufall. Er zieht bei seinen Unternehmungen
alle maglichen Eventualitiiten in Betracht und erweist sich dadurch nicht
_ nwr als ein wiirdiger Gegner, sondern auch als ein sehr guter Taktiker. Naga-

rov kennt John Cords Vergangenheit, d.h. auch seine Kindheitserlebnisse
‘ @ 2 und seine Angst vor dem Wasser.

ist zwar nicht der Hellste, aber dumm ist er auch nicht gerade. Lukyan

ist seinem Vorgesetzten Nugarov freu ergeben wie ein Hund. Beide

¢
Y
I kennen sich bereits seit vielen Jahren.

Luf(gﬁn
Ein Psychopath - Lukyan macht es Spafi, andere Leute zu quilen. Er

Konflikt zwischen den Vereinigten Staaten und der Volksrepublik

Chi-King Cheung

Y 1 Chi ist Mitte zwanzig, sehr sexy, durchtrainiert und liisst sich nicht
v . leicht iihers Ohr haven. Sie hinterfragt die Entscheidungen ihrer

SHGy j/ . Vorgesetzten und verfolgt auch ihre eigenen Ziele. Geboren 2]

und aufgewachsen ist sie in Hongkong. Was den schwelenden

VA China betrifft, hat sie sich fir China entschieden. John Cord gegeniiber

verhiilt sie sich sehr miBtrauisch, da GroBbritannien eine Allianz mit den

USA eingegangen ist, die ihr Volk verraten haben. Sie arbeitet im Auftrag

ey, der chinesischen Regierung als Doppelagentin fiir Nagarov und méchte ihr

Land vor einem unndtigen Krieg bewahren.

Gregor Kostov
Der sehr ehrgeizige und zielstrebige Gregor fihrt die Unabhiingig-
keitshewegung in Volgia an. Er ist ein Biir von einem Mann und nutzt
~ sein Charisma, um die Leute im Kampf gegen Nagarov auf seine Seite
v zichen.

einfihrende Comic von Beneath a Steel
Sky zeichnete Dave Gibbons verant-
wortlich. Genug Kontakte und ein ton-
angebender Publisher, um auch ihr neu-
estes Projekt vom Erfolg krénen zu las-
sen, sollte man meinen. In Cold Blood
soll im Sommer auf den Markt kommen.

1990 von Charles Cecil, Tony Warriner und David Sykes
gegriindet, residiert Revolution Software heute im britischen
York. Ihr erstes Spiel, das Grafikadventure Lure of the Temp-
tress wurde im Juni 1992 von Virgin Interactive verdffentlicht
und errang innerhalb von vier Wochen Platz 1 in den britischen
Gallup-Charts. Knapp zwei Jahre spiiter folgte Beneath o Steel
Sky. Baphomets Fluch stellte schlieBlich ihr erstes Spiel dur,
das auch fir die PlayStation auf den Markt kam, und wurde

von der Branchenbibel Edge zum bislang besten Adventure
gewdhlt. Ihr jiingstes Grafikadventure Baphomets Fluch II
erschien in Europa ebenfalls iiber Sony Computer Entertain-
ment, Im Juli 1999 rief Revolution Software das Label ,Kids
Revolution” ins Leben und erstellte fiir Sony Disney’s Story
Studio - Mulan. Zur PlayStation2 meinte Charles Cedil, der
Managing Director der Firma, im Anschlufl an Sonys Priisenta-
tion: ,Revolution ist stets fiir neve Technologien aufgeschlos-

sen - der Sprung von der oktuellen Hardware zur Next Gene-
ration PlayStation erfordert jedoch ein villig nevartiges Game
Design. Die Emotion Engine erlaubt es uns endlich, unsere
kreative Vision zu verwirklichen - echte Emotionen innerhalb
einer interaktiven Umgebung zu schaffen. (...) Wir fithlen uns
sehr geehrt, eine Third Party-lizenz erhalten zu haben, und
kinnen es gar nicht abwarten, mit der Entwicklung fiir die
PlayStation2 zu beginnen.”.

Baphomets Fluch

Baphomets Fluch Il

Beneath A Steel Sky

Disney Story Studio
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Jim Henson hatte seine Hénde iber-
all im Spiel. Lustige und schaurige Cha-
raktere aus kunterbuntem Pliisch - die
nicht nur Kinder in ihren Bann zogen -
gingen aufs Konto des 1990 verstorbe-
nen kreativen Schongeistes, der fir
Alles und Jedermann zugénglich war.
Von den Fréschen, Baren und Schwei-
nen der Muppet Show iiber die durch-
geknallten Fraggles bis hin zu Ernie &
Bert aus der Sesamstrafe gab Henson
der breiten Masse sein beneidenswertes
musisches Talent preis. Reclfilme mit
einer meisterlich in Szene gesetzten Ver-
quickung der Puppenspielerei folgten in
regelmafigen Absténden. Titel wie ,The
Muppet Movie”, ,The Great Muppet
Caper”, ,The Muppets Take Manhat-
tan”, ,The Muppet Christmas Carol”,
Muppet Treasure Island” und letztend-
lich das neueste Movie ,Muppets in
Space” sorgten fiir kurzweiligen Film-
spaf3.

Die Thematik von Sonys
Muppet Race Mania basiert
auf den besagten Zelluloid-
streifen. Im Fun-Racer der
Entwicklerteams von  Jim
Henson Interactive und Tra-
veller's Tales - die zuletzt
Erwdhnten waren auch fiir
Disney Interactives Jump'n Run Toy
Story 2 verantwortlich - dreht sich alles
um abgespacete Vehikel der Handpup-
pen. Fans der abstrusen Comedy-Show,
in der sich Stars und Starlets die Klinke
in die Hand gaben, werden sich von
der ersten Minute an behaglich fihlen.
Der hyperventilierende Frosch Kermit,
die schweinische Méchtegern-Diva Miss
Piggy, der glubschdugige Beaker usw.
stellen zumindest vor Spielbeginn die
anwdhlbaren Figuren dar. Dabei besitzt
jeder Charakter ein anderes Geféhrt.
Beispielsweise besitzt Kermit der Frosch
einen antiquierten Mini-Formel 1-Flitzer,
dessen Vorzug in der hohen Endge-
schwindigkeit liegt. Miss Piggys allrad-
betriebener Monster Truck schlangelt
sich dagegen mit mittlerem Tempo -
graziss wie die selbige Lady - durch

-die kurvenreichen Rundparcours. Dage-

gen trotzt Gonzos schwer zu manévrie-

Mittels Turbo ldsst der Fahrer alle Gegner hinter sich.

& B ACK
& BACK

Der Stunr Mnrius erinnert s1retkenwe|se an ein
Jump’n Run auf vier Ridern.

rendes Flower Power-Ufo Hindernissen
jeglicher Art in den abwechslungsrei-
chen Llevels. Die besagten Spielab-
schnitte unterteilen sich thematisch pas-
send zu den cineastischen Oberbegrif-
fen. Unter den knallharten Bedingungen,
dass der Spieler immer als Erster die
Ziellinie berfahren bzw. tberfliegen
muss, brettern die knuddeligen Kumpa-
nen z. B. kreuz und quer durch neblige
Sumpflandschaften, enge Gassen am
Big Apple oder trostlose Geisterstéidte
im Wilden Westen. Die hartnéckigen
CPU-Gegner kennen keine Gnade,
wenn es um das Thema Sieg geht. Zahl-
reiche Items und Power Ups, die entlang
der Rennstrecke herumliegen, dienen
Euch und natirlich den Gegnern als
Mittel zum Zweck. Zum einen dienen
gackernde Hihner und stinkende Fische
als (Zielsuch-)Raketen, zum anderen



N
-

(07//10) €,
jd}Z’-'I'D:GJ I{,”i""’h

EV/CORSE LY

AN 33,7

Zahlreiche Items miissen innerhalb des knappen Zeitlimits im Adventure-Modus eingesammelt werden.
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ZNorhand on fahrarischom

besteht die Maglichkeit mit watscheln-
den Pinguinen die Fahrbahn zu verbar-
rikadieren. Dennoch dient alles demsel-
ben Ansinnen - die rasante Bagage
ausreichend auf Distanz zu halten und
sie fir einige Augenblicke lahm zu
legen. Ferner dienen paradiesische
Frichte als natirliche Beschleuniger -
genaver gesagt sifd schmeckende Bee-
ren und leckeres Steinobst. Sammelt
man im Llaufe des Rennens solange
Frichtchen auf, bis die Turbo-Anzeige
randvoll ist, kann Euer Muppet seinem
Geféhrt die Sporen geben. Das Pliisch-
viech braust den Mitstreitern mit Kara-
cho davon. Das einzige, was alle ehr-
geizigen Konkurrenten noch
sehen, ist die Staubwolke, die

lhr an Ort und Stelle zuriick-

gelassen habt. Des Weite-

ren kénnen spitzfindige
Fun-Racing-Profis  die

“T H
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Umgebung entlang des Weges nach
Abkiirzungen abklappern. Man sollte
sich aber nicht allzu frish freuen: denn
gelegentlich endet der Geheimweg
urplétzlich in einer heimtiickischen
Sackgasse. Neben dem Turnier- und
Adventure-Modus wird aller Voraussicht
nach der Racing-Part das Kernstiick des
Spiels  darstellen.  Die  feilweise
anspruchsvollen  Strecken  verlangen
allerhand an fahrerischem Geschick
und taktischen Finessen ab. Die einfa-

G'esd_ai:_dj( um! taktischen

che Bution-Belegung unterstitzt den rei-
bungslosen Ablauf im Rennzirkus. Die
Kreuz- und Quadrat-Taste dienen zum
Beschleunigen bzw. zum Springen.
Dagegen kann man mit den L1- und L2-
Shoulder-Buttons die aufgesammelten
ltems zum eigenen Gunsten nutzen.
Obendrein 8st ein simpler Druck auf
das R1-Knépfchen den explosiven Turbo
aus. Selbstverstandlich dudelt die ganze
Zeit der ohrwurmverddchtige Muppet-
Sound aus den Lautsprechern. Passend
zu jedem Spielabschnitt présentiert sich
der spaflige Racer im soundtechnischen
Gewand. Frohlockende Weihnachts-
klange gehtren gleichermaflen
zu Muppet Race Mania wie
Kermits  Banjo-Gezupfe
oder die amisanten See-
mannssticke  in  den
,Muppet  Treasure [s-
land”-Rennen. Ansonsten
driicken nefte Sprachsam-
ples bereits im derzeitigen
Entwicklungsstadium  dem
Spiel seine persénliche Note
auf. Fans des Genres miissen sich-
leider noch bis zum Release im April in
Geduld iiben. Ob Muppet Race Mania
letztendlich genauso einen tierischen”
SpaB} a la Naughty Dogs Crash Team
Racing bereiten wird, bleibt abzuwar-
ten. In einer der néchsten play Ausga-
ben erfahrt lhr garantiert mehr.

&

Die abwechslungsreiche Kamerafiihrung sorgt
fiir den optimalen Uberblick, auch im Chaos.
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Bevor es losgeht, konnt lhr jedes Fahrzeug auf Herz und Nieren priifen.

Dafiir steht eine Teststrecke mit unterschiedlichen Bodenbeliigen bereit. [

sty U Sof
}f’ “'\.?';\ =0 o Al

®

by VG
\‘ L

In fost jedem Modus kann man sich Duelle mit einem Freund liefer
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Und wieder einmal sieht
die Welt in nicht allzu ferner
Zukunft ihrem sicheren Ende
entgegen. Energieressour-
cen und Nahrungsmittel sind
im Laufe der Zeit extrem
knapp geworden, fir die
Erdbevélkerung besteht kaum eine
Uberlebenschance. In unzéhligen Krie-
gen sireiten sich die Industrienationen
um die letzten verfigbaren Rohstoffe.
Doch der durchgeknallie Wissenschaft-
ler Dr. Minimizer hat vielleicht einen
Ausweg gefunden, der die Menschheit
aus ihrer globalen Misere herausfihren
kénnte. Hierzu will er die gesamte
Population des blaven  Planeten
schrumpfen - jedes Individuum auf ein
Dreihundertsechzigstel seiner urspriing-
lichen Gréf3e. Die vorhandenen Proble-
me wiirden dadurch ein fir alle Mal der
Vergangenheit angehdren. Doch solch
ein gewagtes Experiment bedarf selbst-
verstandlich immenser Vorbereitungs-
und Testphasen. Hierzu-erschuf der Pro-
fessor zwdlf unterschiedliche Miniatur-
wesen, die er in einer Reihe von
Ausdavertests  (sprich:  Wettrennen)
gegeneinander antreten lasst. Der Ge-

HT.":’;

A dm Riicken von Biene Maja dist Ihr in sch
delerregender Hohe durch Nachbars Garten.

Mit dem Jet-Ski durch den Whirlpool - ein wahr
huft feuchtes Vergniigen.

samtsieger muss als eine Art Supersol-
dat die Kolonialisierung und Kultivie-
rung der minimierten Welt einleiten und
Uberwachen. Winzige Aussichten fiir
ein gigantisches Volk.

In Codemaster’s Sequel zur Gberaus
erfolgreichen Micro Machines-Serie
Ubernimmt der Spieler die Rolle eines
dieser flinken Zwergenménnchen, die
sich wie ihre PS-lastigen Vorgéinger in
einer Vielzahl abgedrehter Riesenwel-
ten heif3e Positionskéimpfe liefern - dies-
mal allerdings berwiegend per pedes.
Im Gegensatz zu den aus den Vorgéin-
gern bekannten Fahrzeugen haben die
Micro Maniacs jedoch zwei entschei-
dende Vorteile, die
Euch  spielerisch
einige neve Mdg-
lichkeiten ersffnen.

Zum einen kdnnen
sie springen und
somit allerlei auf
den Kursen umher-
liegende Hinder-

~nisse Uberwinden,

zum anderen ver-

fugt jeder Charak-

ter iiber zwei spe-

zifische Special-Moves, die durch das
Aufsammeln von Power-Ups in vier Stu-
fen ausgebaut werden und sowohl
offensiver als auch verteidigender
Natur sein kénnen. Schutzschilde, Wir-
belsturmattacken, Elektroschocks - das
Arsenal st Uberaus reichhaltig,
abwechslungsreich  und stellenweise
auch richtig gemein. Die Winzlinge

Hva
T4

sind jedoch nicht ausschlieBBlich zu Fu3
unferwegs. In manchen Stages bei-
spielsweise brettern sie mit Skateboards
oder pleilschnellen Jet-Skis iiber den
Parcours, wieder andere Level bieten
sogar Gelegenheit zu einem Ritt auf
dem Riicken einer Biene. Insgesamt
wartet Micro Maniacs mit 42 verriickten
Kursen auf, die Euch an die verschie-
densten Orte entfihren. Jedoch sind bei
weitem nicht alle Strecken von Beginn
an zugénglich; den Grofteil gilt es
zundichst, wie auch die vier versteckten
Figuren, im Challenge-Mode freizu-
schalten. Durch diese MaBnahme wer-
den auch Solospieler léngerfristig ans
Joypad gefesselt. Maximalen Partyspal3
garantieren jedoch die verschiedenen
Mehrspielermodi, an denen bis zu acht
Spieler gleichzeitig teilnehmen kénnen.
Muliiplayer-Fans
sollten sich diesen
Titel deshalb
unbedingt  vor-
merken.

Wer in der Werkstatt einen
der zahlreichen scharfen
Gegenstiinde beriihrt, wird
zuriickgebeamt und verliert
dadurch wertvolle Zeit.
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play testet alle Spiele auf Herz und Nieren. Das
Zehner-Wertungssystem versteht sich als monatliche
Entscheidungshilfe, verzichtet auf den bangen Blick in
die Softwarezukunft und gibt dem Leser jetzt und heu-
te die Méglichkeit, aktuelle Spiele den eigenen Vorlie-
ben entsprechend zu selektieren. Das Wertungssche-
ma ist in Grafik, Sound/FX und Rating gegliedert.
Wahrend sich Grafik und Sound stets an der Lei-
stungsfdhigkeit der PlayStation messen lassen missen,
ist das Rating nicht zwingend mit diesen Wertungen
in Einklang zu bringen, sondern driickt einzig und
allein das SpielspaBpotential aus. Hochklassige Soft
ware mit einem Rating von 9 oder 10 Punkten wird
von play mit dem Best Buy-Pridikat belohnt, was einer

Ausnahmetitel mit Referenzcharakter
Herausragender Titel

Uberdurchschnittlicher Titel

Sehr guter Titel ||

konkreten Kaufempfehlung gleichkommt.

Spiele, deren Schwierig- Nur fir Sammler
keitsgrad extrem hoch aus- Eﬁmg@ Fi
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Genre Lightgun-Action-Adventure
Hersteller Capcom
Entwickler Capcom
Testmuster play PLAYSTATION
Preis ca. 139,- DM
wase  Erhaltlich ab sofort (Japan Import)

momentan unter einer schwerwiegen-
den Gedéchtnisstérung leidet. Er tappt
buchstéblich im Dunklen, wenn es um
Belange aus der Vergangenheit geht.
Soviel sei verraten - erst im Verlauf des

SST S C REEN

Lightgun-Shooter verkérpern in der die Pelle wie halbverfaulte Klaffer, genaven Anvisieren.
Videospielebranche eine ganz beson- abscheuliche Licker oder giftige Riesen-
dere Spezies. Mit bizarren Pistolen bal- spinnen. Zudem gesellen sich in unre- rig-schénen Spielgenuss. Im Gegensatz
lert man auf Objekte, die tber den Bild- gelmaBigen Absténden einige wahrhaf- zur besser gelungenen Joypad-Steue-
schirm huschen. Doch dem Videogame- tig Uble Genossen dazu. Als Abhilfe rung bewegt man sich mit dem Baller-
Urgestein Capcom reichte dieses zum steht das Resident Evil-typische Waffen- mann wie ein Elefant im Porzellanloden
Teil realistisch anmutende Genre nicht arsenal bereit - diverse Pistolen und durch die grobpixeligen Horror-Szena-
aus. Mit Biohazard - Gun Survivor ver- groBkalibrige Schusswaffen sind Eure rien. Ferner fehlt es allen Gegnern an
suchen die Japaner noch einen Schritt sttindigen Wegbegleiter. Beim Erkunden ausreichend Animationsphasen, da die
weiterzugehen. Der jingste Spréssling, der einzelnen Umgebungen findet Vin- Polygon-Monster stocksteif in Erschei-
der hierzulande unter dem Namen cent immer wieder Gegenstande, die nung treten. Auch die Rétsel - wenn sie
Resident Evil” bekannten Spielreihe sein  Weiterkommen  ermdglichen. berhaupt aufgrund der Banalitét die-
stellt eine Verquickung aus ,delikatem” Angefangen bei den obligatorischen sen Ausdruck verdienen - bringen nicht
Survival-Horror mit den besagten Ele- Schlisseln Gber verrostete Brechstan- die ersehnte Dramaturgie. Der anson-
menten der Arcade-Ballerei dar. gen bis hin zu unhandlichen Disketten sten so grandiose Soundfrack wurde

Als Ort des grausigen Geschehens mit Top-Secret-Daten muss der Recke durch zweitklassige Dudelei ersetzt.
fungiert entgegen allen Erwartungen allerlei M&bel, leblose Kérper, techni- Letztendlich ein weiterer triftiger Grund,
nicht das apokalyptische Raccoon City, sche Einrichtungen usw. nach nijtzlichen warum Gun Survivor kaum in der Lage
sondern eine fremde Stadt, in der das ltems abgrasen. Die leicht verdauliche sein dirfte, den Spielern das Firchten

[FTTTR—

e ganzen Spiels erfchrt er mehr Gber sei- r% N7
ne richtige |dentitét. Angefressene Zom- “5g | T

bies riicken Euch gleichermaBen auf ST 2

Eine

Die Licker lussen Euch keine Zeit zum

T-Virus Einzug gefun- Ratselkost soll auf der einen Seite fir zu lehren. Capcom, bleib” bitte in
den hat.  Muttersee- mehr Abwechslung sorgen, auf der Zukunft bei Deinen Leisten...
lenallein  und  aus- anderen Seite die gleiche beklemmende

schlieflich auf seine Atmosphére schaffen, die man aus der

Pistole angewiesen, gruse\igen Action-Adventure-Trilogie

findet sich ein junger kennt.

Mann namens Vin-

cent an diesem unbe- P Es ist traurig, aber wahr. Biohazard

kannten Ort wieder. - Gun Survivor kniipft in keinster Weise

Ob sein Name iber- an die bisher bestehenden ,Resi”-Pro-

haupt stimmt, wei3 er dukte an. Weder in grafischer bzw.

selber nicht, da er soundtechnischer Hinsicht noch in punk-

Caution)

linearen Spielverlaufs ist es niitzlich to Gameplay weif3 das Spiel zu iber-

alle Gegenstiinde ins Inventar aufzunehmen.

3 By as
W
£113 Lybid]

zeugen. Die innovative, aber dirftig e i
.umgesetzte Steverung via gunCon d couticn

bereitet mehr Verzweiflung als schau-
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Manche Rdume erinnern an den ersten
Teil von Resident Evil.
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-~ WARRIORS RAGE 2

Testmuster play PLAYSTATION
Preis ca. 139,- DM

Genre
Hersteller
Entwickler

Erhéltlich ab

Beat'em Up
SNK
SNK

sofort (in Japan] |

SNK' goes 3D! Dreidimensional in dem

Sinne, dass die &uerst beliebten Protagoni-

sten des Neo-Geo-Klassikers nicht als herrlich animierte Sprites die Arena
befreten, sondern polygonalen Charakteren gewichen sind. Da Angriff
die beste Verteidigung ist, hat jeder jopanophile Gladiator zwei von
Grund auf verschiedene Schwerthiebe, einen schmerzhaften FuB3tritt und
mehrere kréiftezehrende Special-Moves im Repertoire. Verliert ein kantiger
Kampfer seinen ,verléngerten Arm”, hdlt er sich solange mit bloBen Féu-
sten Uber Wasser, bis das hieb- und stichfeste Argument wieder in seiner
Hand liegt. Neben dem Single-Mode, in dem viele Zwischensequenzen
das blutrinstige Gemetzel umhiillen, kénnt Ihr Euch ebenfalls mit einem
Freund auf feudale Art und Weise duellieren. Leider fehlt dem technisch
aufgemotzten Aufguss der stundenlang fesselnde Charme. Zum einen ent-
ttuschen die trdgen Bewegungsabléufe der schlecht animierten und oben-
drein klobig in Szene gesetzten Figuren, zum anderen fehlt die Akribie bei
den ansonsten mit so viel Liebe zum Detail gezeichneten Backgrounds.
Alles in Allem ist Samurai Shodown - Warriors Rage 2 ein enttduschender
Nachfolger, der sich in vielen Belangen

nicht so virtuos spielt wie die Prequels
mit den ,glattgebiigelten” Anime-

Recken.

HTaOe, 2o,

) Fﬂv‘(“i"é_% i

PR
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ische Samurai Shodown-Optik nicht tot zu kriegen.
gonen bestehen, findet das Geschehen trotzdem vor
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I E S C R EEN

Kaum ein anderer Videospielheld
fallt so aus dem typischen Rollenklischee
wie Tomba. Der kleine untersetzte
Dschungelboy ist weder besonders
aftrakiiv, noch wurde er in jahrelangem
Training zu einer Militér-Kampfmaschi-
ne ausgebildet oder tragt unter seinem
grinen Leibchen ein ganzes Arsenal
groBkalibriger Waffen mit sich herum.
Der pinkhaarige Held, der der Feder
des Ghouls'n Ghosts und Mega Man
Vaters Tokuro Fujiwara entsprungen ist,
wurde auch ohne die oben genannten
Qualitdten von Millionen begeisterten
PlayStation-Spielern
ins Herz geschlossen.

Whoopee-Camp
schickt den quirligen
Wirbelwind nun
erneut auf die wilde
Schweinejagd. Dies-
mal ist allerdings

nicht  Tombas
wertvoller
, Armreif, son-
dern  seine
beste Freundin
Tabby  abhanden

gekommen. Und

US-Import sofort

fiese Schweinebande, die
dem armen  Pink-
schopf bereits im
Prequel das
leben  schwer
gemacht
haben, kénnte
dafir verant-
wortlich sein?
Der  borstige
Sechserrat
wiitet  jedoch
nicht in Tombas
""" Heimatwelt, die Leid-
tragenden sind die Ein-
wohner der Nachbarinsel.
Als unser Held davon Wind bekommt,
witfert er sofort einen Zusammenhang
zwischen dem Verschwinden von Tabby
und den erneuten Machenschaften der
Risseltiere. Einen mutigen Sprung und
ein paar kréftige Ziige spéter und schon
steht |hr an dem sonneniberfluteten
Strand eines kleinen Fischerdorfes.
Kennern des ersten Teils wird sofort
der plastische Look der Protagonisten
ins Auge stechen. Weéhrend Tomba und
Co. im Prequel noch platt wie die Flun-
dern durch die kunterbunten 3D-Land-
schaften gestapft sind, présentieren sich
die putzigen Charaktere nun in einem
schicken Polygongewand. Wie es sich
for einen waschechten Naturburschen
vom Kaliber eines Ridiger Nehberg
gehdrt, rennt, springt, hangelt und klet-
tert Tomba durch die sechs Inselaredle,
so dass man denken kénnte, er hétte
niemals etwas anderes gemacht. Diese

agf wrong?
2e -troubled, @

[ To st nie besonders gesp

NI T CILINCTEI Freund Zippo diese Aufgabe fir in.

Driickt Ihr den Viereck-Button, so
kinnt Thr Euch auf allen Vieren
schneller iber den Bildschirm hin-
fort bewegen.

Gegenden erwecken durch
die enorme optische
Tiefe zwar den Ein-

druck, als ob man

sich  darin  frei
bewegen kannte, jedoch ist der Laufweg
auf nur eine Ebene begrenzt. Allerdings
bietet sich an bestimmten Abzweigun-
gen die Méglichkeit eine andere Route,
welche meist in den Vorder- bzw. Hin-
tergrund des Bildschirms fihrt, einzu-
schlagen. Dadurch wird zumindest
ansatzweise der Eindruck vollkommener
Bewegungsfreiheit suggeriert.

Tomba ist nicht nur ein ausgezeich-
neter Kleftermaxe, der ohne grofle
Mihe und Not iber Felsvorspriinge
hechtet, ballerinagleich Gber schmale
Dampfrohre ténzelt oder ruischige Eis-
sdulen erklimmt, auch sein schlaves
Kopfchen zeichnet ihn aus. Auf Eurer
Jagd nach Tabby und den tblen

| TIERISCHE ALTERNATIVE

. Ape Escape zihlt zv
" den innovativsten
Spielen des letzten
Jahres. In der Rolle
des zehnjthrigen Spi-
ke riickt Ihr keinen
Schweinen, sondern
Specter und seiner durchgeknallten Bande Atfen auf die
Pelle. Diese haben sich mit Hilfe einer Zeitmaschine aus
dem Staub gemacht und terrorisieren nun die Epochen der
Geschichte. Das Besondere ans Sonys richtungsweisendem
Jump'n Run ist die Hordware-Voraussetzung, da das Game
nur mit einem Analog Controller gespielt werden kann.




bumerang oder ein Feverhammer, mit
deren Hilfe Elementarmonster sowie
schweinische Spiefigesellen mit nur
einem Schlag aufer Gefecht gesetzt
werden kénnen, sowie verzauberte
Kleidungsstiicke. Diese ermoglichen
Tomba beispielsweise, wie ein Vogel
durch die Lifte zu gleiten oder eisige
Wiéinde hinaufzusteigen.

W Tomba ist erwachsen geworden.
Tomba! 2 hat sich nicht nur opﬂ'scf':,
sondern auch spielerisch weiterent-

wickelt. Réitsel und Sprungpassagen . «| Wer Hilfe bendtigt, kann sich stets auf den kleinen Waldjungen ver-
Schweineschurken gilt es zahlreiche sind anspruchsvoll, bei Weitem aber lussen. Hier greift Tomba beispielsweise den Minenarbeitern beim

kleine und groBe Aufgaben und nicht mehr so verzwickt und uniiber- Schmelzen einer wichtigen Legierung unter die Arme.

Ratsel zu lésen. Diese sind zwar sichtlich wie es bei dem ersten Abenteu- :
nicht allzu knifflig und erfor- er des pinkhaarigen Sausewinds der : 89
dern meist nur etwas logisches Fall war. Nicht nur die opulente Grafik | i
Denken, kénnen mitunter und das gereiffe Gameplay, sondern = : et ;
aber etwas anstrengend wer- auch der stimmungsvolle Sound, zu {It s a Pig Bag {O’Pﬁ-the Flame Pig! ]
Ny

den, da deren Lésung meist dem auch die zahlreichen Sprachsam-

mit sel"!r vie% LguFﬂrE?eir ver- pfes zéhlen, beweisen, dass man nicht Um die Schweine-

£ bunden ist. Beispielsweise muss unbedingt auf der Stelle freten muss, um bosse zv bezwin-
& der animalische Held, bevor er einen wirdigen Nachfolger zu ent- gen, braucht der
zusammen mit dem Chefkoch der wickeln. Innovationen sind in der Spieler zuniichst

Bergarbeiterstadt ein leckeres Sandwich Videospielbranche Mangelware und p:isi;i::i i::‘:::

? E . . o ——— o — o thox dos Bor-

wInnovationen sind  jn der Vldﬁosplelbranche o

angelware ypnd dies Whoopee fprpp ﬁ s el
eines von wenigen Entwicklert ams glpckiic
< ‘

| i
weise auch erKannf - noch mal Schwein gehabf.”

zubereiten kann, Kartoffeln auf der dies hat Whoopee Camp als eines von

Kujara Ranch beschaffen und diese an wenigen Entwicklerteams gliicklicher-
dem Heiflwasserspender der Lavahshle weise auch erkannt - noch mal Schwein Y,
kochen. Fiir das Meistern der unkompli- gehabt. ;
zierten und gréBtenteils miteinander Wann wir mit einer deutschen Versi-
verkniipften Aufgaben wird Tomba mit on des hervorragenden Genre-Cock-
Erfahrungspunkten  und  niizlichen tails, der bei uns den Namen Tombi! 2
Gegenstinden belohnt. Zu letzteren tragen wird, rechnen kénnen, steht lei-
zéhlen auch Waffen wie etwa ein Eis- der noch in den Sternen.

i
Use @ to speak |y

Ty G Mi S Charles, ein alter Bekannter des Pre-
geiungencr laenteriviix g quels, ist ebenfalls auf der Suche

777777777 nach Tabby.
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Kann es fiir einen leidenschaftlichen
Motorradfahrer  einen schéneren
Geruch geben als den Duft von ver-
branntem Benzin, der sich nach einem
wilden Ausritt in der Kleidung festge-
setzt hat? - Wohl kaum. Wer noch nie in
den Genuss dieses Odeurs bzw. besser
gesagt in den damit verbundenen Fahr-
spaf und das endlose Gefihl von Frei-
heit gekommen ist, kann dies jetzt auf

reak ist mehr ,,Road Rash” denn je,
ayStafjon-Prugejheize im Ge

ie PS-Zahl, sondern auch,
er Bizepsumfang von enormer Wichtigkeit ist.”

nRoad Rash - Jail
da in der dritfen
zum Prequel nichf nur

der PlayStation nachholen - wenn auch
nur in virtueller Form. Zu verdanken
haben wir diese Nachhilfestunde in
Sachen ,Motorréder - Subkulturen und
die Gratwanderung zwischen Gesetzes-
treve und Kriminalitét” Electronic Arts,

gl Y =y
[ =l '

&  Stacks MR sOMally [

Der Weg bis zum Rank eines Captain ist steinig. Um den Titel sein Eigen nennen

| zu konnen, muss zuniichst Officer Petrovich, der den armen Spaz eingelocht

hat, eine kleine Abreibung verpasst werden.

Rennspiel
Electronic Arts
Electronic Arts

play PLAYSTATION

Genre
Hersteller
Entwickler
Testmuster
Preis
Erhéltlich ab

w. Cp Helmut

die mit Road Rash - Jail Bre-
ak bereits zum dritten Mall
die StraBenrowdys auf die
friedliebenden  PlayStation-
Besitzer loslassen.
Im Gegensatz zu den Vor-
géingern nimmt der (noch) unbescholte-

GrJork

maschinen die Gegend verschmutzen,
ne Biker nicht aus Spaf3 an der Freude oder die DeSades, die mit ihren ketten-
auf seinem brettharten Bock Platz, son- behangenen Lederkutten, den zutéto-
dern wird mit einer lebenswichtigen wierten Kérpern und den tief blubbern-
4‘* den V2-Cruisern den Prototypen eines

jeden Rockers abgeben. Um bei den

Gangs Ansehen zu gewinnen, muss der
Spieler sich in verschiedensten Rennen
durchsetzen. Diese werden allerdings
nicht auf einer abgesperrten Strecke
ausgetragen, sondern auf den Land-
und Bundesstraflen sowie den Autobah-
nen der ndheren Umgebung. Die
Hoheitsgebiete der beiden Motorrad-
banden haben fir jeden Geschmack
etwas zu bieten: schnelle High-Speed-
Abschnitte in den Stadten und Vororten,
kurvige Gebirgsstraflen oder weitlaufi-

nsatz

Aufgabe auf die Strafle geschickt.
Spaz, ein recht bekannter Radaubruder
wurde wieder einmal von der Polizei
eingeknastet. Diesmal haben sie ihn
drangekriegt, weil er ein Bike fiir seinen
zu klein geratenen Kumpel Punt organi-
siert hat. Da alle Motorradfahrer eine
grof3e Familie sind, ist es fiir Euch natiir-
lich selbstverstandlich dem armen Punt
zu helfen, seinen grofien Freund aus
dem Geféngnis zu befreien. Da solch

wagemutige  Aktionen mit nur zwei i BLICK IN DIE ZUKUNFT
mickerigen Ménnern bereits im Vorfeld Test Drive Cycles = Infogrames
4 m

zum Sc.he'nern ver.urfeih sind, beschlieft R e
Punt, eine der beiden Mo?orradgungs, :‘i Drive und Test Drive
die in dieser Region den Ton angeben, Oft-Road Titeln macht
um Hilfe zu bitten. Dort herrschen dller- ’Akh |!'{°9”“';’ North

A < merica nun daran,
dings ggﬂz;ndere Splelregeln Tulld wer et 5 s
etwas will, der muss erst einmal bewel- Motorrad-Ableger zv
sen, was er auf dem Kasten hat. Vorher bereichern. Uber 30
l&uft gar nichts.

Bikes, darunter Sport-
Ertvisdar s wender sk wrdis Mllsscle Bikes un_d Crusiers, warten auf einen _Ausriﬂ. Wie_
Kaffe B ine Cli ; Pseud bei allen Test Drive Games wird auch Test Drive Cycles mit
a ; ‘é)_”sl e'_;‘i Lque ‘]'U?]?e}r 5;” O™ | einer Original-Lizenz aufwarten, was vor allem Freunde
snobs, die mit hochgeziichteten Renn-

des Harley- und Buell-Kults erfreven diirfte.




Some may call me pig but you can call me 5-0:
Wer schon immer in die Haut von X-Sgt. Zypygski
schliipfen wollte, hat in Road Rash - Jail Break

dozu die Gelegenheit.

02:24:0

ge, meist sehr unebene Pisten in der
Wiste. In den meisten Féllen sind die
Strecken jedoch so zusammengesetzt,
dass fir jeden Fahrer etwas dabei ist.
Der Rank (Grunt, Lieutenant, Captain)
innerhalb der Gang bestimmt, iber wie
viele Meilen (ca. 5, 10 oder 15 Meilen)
das Rennen bestritten wird. Sowohl zwi-
schen den Kaffe Boys und den DeSades
als auch innerhalb der Gruppen ist die
Rivalitét so grof3, dass Handgreiflichkei-
ten zur Tagesordnung zdhlen. Dies trifft
vor allem auf die rasanten Ausfahrten
zu. Wéhrend Ihr mit den Actionbuttons
am Gashebel dreht bzw. auf die Bremse
latscht, einen Blick tber die Schulter ris-
kiert und Euer kleines, handliches Waf-
fenarsenal (Ketten, Keulen, PfefFersprcy,
Taser usw.) durchschaltet, kénnt Thr mit-
tels der Shoulder-Taster die rivalisieren-
den Biker mit heftigen Tritten, Schlégen
und wiisten Beschimpfungen eindecken.
Neben schnellen und kréifigen Kicks
und Punches kann der Spieler auch ver-
heerende Kombinationen an den Mann
bzw. die Frau bringen - wenn diese
wirkungslos bleiben, greift man einfach
zur sprichwdrtlichen Brechstange. Wer
das unsugbcre Ver|angen verspurt fuir
Recht und Ordnung einzustehen, kann
den Spief} einfach herumdrehen, in die
Rolle eines heif3blitigen StraBlenpolizi-
sten schlipfen und die Jagd auf die
kleinkriminellen” Verkehrssiinder ersff-
nen.

Ein besonderes Schmankerl bietet
der Mehr-Spieler Mode. Sage und
schreibe fiinf verschiedene Spielvarian-
ten, an denen mitunter sogar bis zu vier

Bull
Von null auf hundert in zwei Sekunden - der
Nitro-Boost macht es moglich.

f-?{uz.a
it " ‘
74y CpHelmut 4
Y4018 ‘

o

Stadks

w O
Mg,
Jit
lm!o!lr

Hiinden reiflen.

.| Um an die schlagkriftigen Waffen zv gelangen, [3
miisst lhr diese Euren Gegnern einfach aus den

b el -
< 104014 945,
4 : N e L Acceleration:
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"W i — ——— Top Speed: b
%, R Handling Simulation

Polygonbiker teilnehmen kénnen, er-
freven die Herzen der Wohnzimmer-
rocker. Neben den obligatorischen Time
Trials und One on One-Rennen k&nnt
lhr Euch auch als Police-Officer und
Straflenrduber waghalsige Verfolgungs-
jagden liefern oder zusammen in einem
Gespann als Duo Infernale auf die Piste
gehen. Das Besondere hierbei ist die
realistisch umgeseizte Steuerung. Ohne
die Hilfe des Copiloten, der mit eiserner
Mine und hélzernem Knippel jeder
Getahr frotzt und durch seine Gewichts-
verlagerungen dem Fahrer unter die
verschwitzten  Arme  greifen
muss, kann kaum eine Kurve

sicher abgefahren werden.

P Road Rash - Jail Break

ist mehr ,Road Rash”

denn je, da in der dritten
PlayStation-Priigelhetze im

Gegensatz zum Vorgénger

nicht nur die PS-Zahl, son-

dern auch der Bizepsumfang

von enormer Wichtigkeit ist. Nicht nur
wer bremst, sondern auch wer Angst
vorm Zuschlagen hat, verliert. Wéhrend
der Spielspaf3 im Vordergrund steht
(allein die rasanten Jagden mif den
Motorradgespannen rechtfertigen die
Werfung], bleibt die optische Inszenie-
rung leider etwas auf der Strecke. Das
iber 80 Meilen grof3e Straf3ennetz und
die Bikes sind zwar sauber, allerdings
auch recht spartanisch in Szene gesetzt.
Zudem werden die flotten Uberland-
fahrten quch - besonders bei heftigen
Massenschldgereien bei Tempo 150 -
durch Slow Downs jéh ins Stocken
gebracht. In Sachen Sound kann Road

» Gber 80 Mellen
groﬁes StraBBennetz

» rasantes Renngeschehen

Nomad 1100

cornering to match, this
behemoth is best suited
for apen road.

X

Select  C:iHelp

mit

wehenden Fahnen iber die Testziellinie
brettern. Zwar verwohnen diesmal nicht
relativ bekannte Gruppen wie Sugar
Ray oder CIV die Ohren der Biker,
dafiir kommt man aber in den Genuss
rockiger Newcomer Bands, die via
Infernet von begeisterten Road Rash
Spielern empfohlen worden sind.

Wer schon immer mit dem Motorrad
so richtig die Sau rauslassen wollte,
davon trédumt mit 200 Sachen durch die
Innenstadt zu bretfern und nicht einmal

fir eine Gruppe Reniner bremsen

wiirde, der wird mit Road

Rash - Jail Break seine helle
Freude haben.
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With the acceleration of
a freight train and / )
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Die Steuerung der Arcade-
Motorréider ist im Gegen-
stz zv ihren Simulations-
Gegenstiicken nicht ganz so
schwammig. Zudem
rutschen die Hinterreifen bei
extremen Kurvenfohrten
auch nicht ganz so leicht
weg.

* sparfanische Grafik

* Slow Downs
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Genre Shooter Y& Pickups
Hersteller Take 2 Interactive
Entwickler Take 2 Interactive
Testmuster Take 2 Interactive
Preis ca. 99,- DM
Erhdltlich ab sofort

' 'Generatoren LM s et ol i
. ser sind die Holzharracken
schnell in ihre Einzelteile zerlegt.

ricken. Im Zwei-Spieler-Modus wiihlt
lhr eine der sechs Deathmatch-Arenen
und haut Euch per Splitscreen solange
die Hucke voll, bis eine Partei in Flam-
men aufgeht.

| 4 Grudge Warriors ist wohl am tref-
fendsten als eine Mischung aus Sonys
Tiny Tank und der Vigilante 8-Reihe von
Activision zu beschreiben. Leider ver-

Hinterhalt: Ein Carrier |§
| setzt Euch auf der Insel
ab - der Feind lovert

0
N

J E="8iS C R EE N

schon iiberall. S - Gangster-Gruppe einen  individuellen

Und noch eine virtuelle Zukunftsvisi-
on! In der Ballerorgie Grudge Warriors
von Take 2 Inferactive ist die Krimina-
litét rund um den Globus rapide ange-
stiegen — rivalisierende Straflengangs
bekriegen sich nahezu téglich auf offe-
ner Strafe. Die ,normale” Bevélkerung
ist den Kémpfen schutzlos ausgeliefert
und fihlt sich nirgends mehr richtig
sicher. Aus diesem Grund wurde ein
Wetthewerb namens ,The Death Ring”
ins Leben gerufen, bei dem die streit-
stichtigen Banden auf mehreren abgele-
genen Inseln um die Vorherrschaft ge-
geneinander antreten. Wer ein solches
Eiland unter seine Kontrolle bringt, er-
halt als weitere ,Belohnung” eine Stadt
oder gleich einen ganzen Landstrich.
Klar, dass deshalb das Vorrecht auf den
Inseln heif3 umk&mpft ist,

Ausgetragen werden die tédlichen
Auseinadersetzungen mit Panzer—ghnli-
chen Fahrzeugen, von denen jede

eneratoren

Typ vorzuweisen hat. Die einzelnen Mo-
delle heben sich in den Attributen Be-
schleunigung, Héchstgeschwindigkeit,
Bodenhaftung, Handling und Panze-
rung voneinander ab und verfiigen zu-
séitzlich Gber mehrere Waffensysteme,
mit denen man die Kontrahenten ,bear-
beiten” kann. Zur Grundausristung ge-
hért eine mit unendlicher Munition aus-
gestattete Bordkanone und etliche wei-
tere Sekundérwaffen wie beispielsweise
Mérsergranaten, Lenkraketen und ein
Laserblaster. Diese Zusatzwaffen miis-
sen allerdings genauso wie die Schutz-
schilde des Panzers gelegentlich an
schwebenden ,Tankstellen” wieder auf-
geladen werden.

Habt Ihr Euch fiir eines der insge-
samt zwdlf durchgeknallten Teams ent-
schieden, erwarten Euch in den aufein-
anderfolgenden Stages mehrere Aufga-
ben. Es gilt nicht nur, alle gegnerischen
Fahrzeuge iiber den Jordan zu pusten,
sondern auch eine festgelegte Anzahl
von Pick-Ups aufzustébern und mehrere
Stromgeneratoren lahmzulegen - erst
donn durft ||'1r in den ncchsten Level vor-

o Splitscreen-Modus

® {bersensible
_ Steuerung

. WIfI‘ES Leve|des;gn

einten die Entwickler dabei nicht gerade
die besten Eigenschaften dieser Games
zu einem unausgegorenen Software-
Cocktail, der einem nicht so richtig be-
kommen will. Zunéichst einmal mangelt
es dem Titel véllig an spielerischer Ab-
wechslung. In jeder Stage ballert Ihr
Euch unter regem Beschuss von allen
Seiten durch die verworrene Architek-
tur. Habt Ihr erst einmal alle Gegner im
niheren Umkreis eliminiert, beginnt
eine nicht enden wollende Suche nach
dem néichsten Gang oder der néichsten
Tiir, die Euch dem Llevelende wieder ein
Stiickchen weiter bringt - zwischen-
durch schnell die erforderlichen Pick-
Ups eingesammelt und Stromgenerato-
ren zu Klump geschossen - das war’s.
Licht ins Dunkel bringt hier nur der
wenigstens fir ein paar Stunden unter-
haltsame ~ Zwei-Spieler-Modus; doch
auch hier habt Ihr mehr mit der
ibersensiblen Analog-Steverung als
Eurem Widersacher zu kémpfen. Die
vielen in Echtzeit berechneten Lichfeffek-
te sind hingegen sehr gut gelungen,
was man von der akustischen Présenta-
tion wiederum nicht behaupten kann.
Unser Fazit: Vor dem Kauf unbedingt
probespielen!

GRAFIK 10110
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Oft bruuch! man eine halbe Ew:gken bis man herausgefunden hat,
welche (kaum auffindbaren) Objekte man zerstoren muss, damit ein
never Bereich zugtinglich wird.
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US DVD VIDEOS
Entrapment (Verlockende Falle} 69,80

MARO

VIDEOSPTIETLE

SEGA DREAMCAST

Austin Powers 2 69,80
The Thin Red Line 69,980
Saving Private Ryan (Limited) 69,90
The Blairwitch Project 69,80
Existenz 69,80
Carrie 2 - The Rage 69,90
Desert Heat 2 (Van Damme) 69,80
The 13th Floor [Emmerich] 69,80
From Dusk Till Dawn 2 69,80
The Mummy 69,80
The Matrix 68,80
Ravenaus 69,80
Corruptor 68,80
Cruel Intentions (Eiskalte Engel] 69,90
True Crime [C. Eastwood) 638,90
Virus ( auch DTS ) 69,90

K.O.F. R1
Tennis

Samurai S.
Puzzled

Metal Slug
Tennis Color

Crush Roler

Neo Geo Pocket

Baseball Stars
Neo Geo Cup 98

PacMan Color
Turf Masters C.

K.0.F. R2 Color

Fatal Fury Color

Dreamcast Pal 489,90 Dreamcast Jap

Aero Wings 79,90 Aera Wings 78,90
Buggy Heat 89,80 Air Force Delta 69,80
Dynamite Cop 89,90  Blue Stinger 99.90
Formel 1 109,80  Buggy Heat 99,90
Incoming 89,80 Cool Boarders 69,90
Pen Pen 99,80 T Y Ty
Powerstone 89,80

Racing Sim 79,80

Sega Rally 2 169,960

Saonic Adventures 89,90

Saul Calibur 108,890

99,90
Neo Geo P. Color 199,80

48,80
48,80
49,90
49,90
48,80
48,80

938,80
99,80
99,80
99,90
99,90
99,90
89,90

Gundam

e @

FREDDY MASKE
99,90 OM

LK.

STORMTROOPER
HELM

YODA MASKE
128,90 DM

EMPEROR
MASKE
129,90 DM

EWOK
MASKE

129,90 DM 149,90 bm

JASON MICHAEL
MYERS

39,90 om 79,90 DM

VADER
HELM
148,80 DM

SCREAM 2
MASKE
39,90 DM

HORROR
L.FACE MASKE
79,90 DM

Marvel v. Capcom 69,90

N.J. Pro Wrestling 49,90

. - . x Power Stone 69,80
Tokyo H. Battle 79,80 SF Zero 3 69,90
Waridwide Soccer 99,90 Tetris 49,80
WWEF Attidude 88,90 Tokyo H. Battle 48,90

HANOSCHUH  SCREAM ANZUG
s 99,90 DM

TUSKEN RAIDER
MASKE

119,90 DM

SPAWN
CYBER VIOLATOR
79,90 bm

BOBA FETT
HELM
149,90 DM

MP3 CD PLAYER

DTS Digital Output
DVD, VCD, CD, CD-R, SVCDO,

|

l Stuttgart Ulm Reutlingen Erlangen
| MARO MARO MARO MARO
, VIDEOSPIELE VIDEOSPIELE VIDEOSPIELE VIDEOSPIELE

| Marienstr, 23 Zeitblomstr. 31 Karlstr. 1 Gothestr. 32
| 70173 Stuttgart 88073 Uim 72764 Reutlingen 91054 Erlangen

Tel. 0711 221 422
Fax 0711 221 425

Tel. 0731 6020 755
Fax 0731 6020 756

Tel. 07121 320 014
Fax 07121 320 045

Tel. 09131 816 880
Fax 09131 816 881

UMTAUSCH WEGEN NICHTGEFALLEN IST GENERELL AUSGESCHLOSSEN.
BEI ANNAHMEVERWEIGERUNG BERECHNEN WIR PAUSCHAL 20,- DM.

LAGERWARE WIRD NOCH AM TAG DER BESTELLUNG VERSCHICKT. BESTELLUNGEN AB150,-DM SIND VERSANDKOSTENFREI

YAMAKAWA AVPhile 715
CODEFREE DVD PLAYER

Ludwigshurg Nurnberg Hamburg
VIDEOSPIELE — = = o
Solitudestr. 3 Glogauer Str. 30/98 Mundsburger
71638 Ludwigsburg Frankencenter Damm 54

Tel. 07141 802 242

80473 Nirnberg
Tel. 0911 800 2886

22087 Hamburg
Tel. 040 255 663

KISS
'WIEDER IN SORTIMENT
NUR JE 34,90 DM

Magdeburg

Raiffeisenstr. 23
39112 Magdeburg

Tel. 0381 621 2347

|

|

|

|

| :

| LIEFERUNG SOLANGE VORRAT REICHT. LADENPREISE KONNEN ABWEICHEN.
|



Dreamcast DVD VIDEO = ‘ NINTENDO®4

TECHNO SPAWN - AB 34,80 DM

34,90 DM

(v

19,90 DM METAL GEAR S.

’M 22kt

RESIDENT EVIL AB 19,90 DM

FINAL FANTASY 8 - 34,90 DM

RESIDENT EVIL AB 34,90 DM 24,90 DM | 34,90 DM

FR!N Ortﬂ'ﬂ(l(‘(

pecial package  §

29,90 DM | 99,90 DM 49,90 DM | 69,90 DM 29,90 DM ALIEN 4

FIGUREN AKTION : 6 FIGUREN NACH WAHL

ALLE WEITEREN
FIGUREN & STATUEN FINDEN
SIE IM INTERNET UNTER :

http:/www.maro-gmbh.com

Sl WEITERE ACTION FIGUREN IV SORTIVEENT I
; : ; AUSTIN POWERS, MWQ  DARKSTALKERS, iess

MARVEL
- TEKKEN 3 DELUXE,

BESTELLHOTLINE:

07151 - 956 46 46

MO. - FR. 10:00 - 18:00 UHR




Ubermotorisierte Vehikel mit
viel zu grofen Reifen donnern
in einem nur wenige Sekunden
davernden Wettlauf Gber meh-
rere Sprungschanzen und Auto-
wracks hinweg. Wahrend die geschil-
derte Situation in unseren Gefilden ein
eher selten zu bewunderndes Spektakel
ist, gehdrt Monster-Truck-Racing in
Amerika zu den absoluten Publikums-
magneten - nahezu jede Show von Big
Foot und Co. ist total ausverkauft. Das
neueste Werk von Atfention To Detail
kénnte uns eventuell zeigen, wie dieser
Sport in ferner Zukunft aussehen wird.
Die Bereifung ist mit drei Metern Durch-
messer immer noch Uberdimensional,
nur die Karosserie hat sich iber die
Jahre hinweg v&l-
lig veréndert.
Die  flache
Kanzel, in
welcher der
Fahrer
agiert,

Hersteller
Entwickler
Testmuster

Preis

Erhaéltlich ab

besitzt weder oben noch unten, das
heif3t, dass diese utopischen Flitzer ,auf
beiden Seiten” fahren kénnen. Selbst
nach halsbrecherischsten  Salti und
mehrfachen Uberschlédgen kénnen sie
die Fahrt ungehindert fortsetzen - egal
wie sie landen. Ein leistungsstarker
Raketenantrieb sorgt zudem fiir enorme
Werte in Bezug auf Beschleunigung und
Héchstgeschwindigkeit - satte 400 Mei-
len pro Stunde und mehr sind fir die
Rollcage-Monster kein Problem und for-
dern dem Spieler ein Hochstmal3 an
Konzentration und schnellen Refle-
xen ab. Doch wie auch schon bei
dem im Marz letzten Jahres
erschienenen Vorgéinger geht

es in Rollcage Stage 2 nicht

nur um fahrerische Qualitd-

ten, sondern auch um den

geschickten Einsatz der insge-
samt zwdlf verschiedenartigen
Waffensysteme, die sowohl ver-
teidigenden als auch offensiven

. Charakter aufweisen kénnen. Das Arse-

nal reicht von einfachen Lenkraketen
iiber verschiedene Schutzschilde bis hin
zu einer vernichtenden Smart-Bombe,
die in einem kleinen Umkreis wirklich
jeden Kontrahenten aus der Bahn wirft.
Als vor allem optisches Highlight ist
wohl der Time Warp zu nennen, der
eine Dimensionsverzerrung auslést und
alle anderen Fahrzeuge dadurch kurz-
zeitig mandvrierunfihig macht. Doch
wie so oft stehen Euch auch in Rollcage
Stage 2 nicht alle Upgrades von Anfang

Rennspiel

SCEE

Psygnosis, Attention To Detail

SCED

ca. 99.- DM

8. Mérz

an zur Verfi-

gung. Geht lhr

in den einzel-

nen Events einer
Rennserie jedoch

des Ofteren als erster

iiber die Ziellinie, so winken

Euch immer stérkere und besser ausge-

stattete Vehikel als Belohnung, die Ihr in

den darauffolgenden Rennléufen natiirlich

sofort einsetzen dirft.

Verglichen mit dem ersten Teil hat
das Sequel in punkto Spielmodi noch
einmal machtig zugelegt. Zu den
Single-Player-Varianten ziihlen neben
den Standard-Medi wie Time Trial, Ein-

| DIE ALTERNATIVEN

Killer Loop = Crave Enfertainment

i . Ul Dieser futuristische

5 Racer aus deutschem
Hause hat alles zu bie-
ten, was ein action-
geladenes Rennspiel
braucht. Ein geniales,
vollig abgedrehtes
Streckendesign, ausge-
fuchste Gegner und
eine brillante Steverung. Technisch ist Killer Loop ein-
drucksvoll in Szene gesetzt und bringt die PlayStation
durch die atemberaubende Geschwindigkeit michtig ins
Schwitzen. Lediglich der fehlende Zwei-Spieler-Modus und
die teils etwas zu statisch wirkenden Tripods, mit denen
man iiber die verzwickten Bahnen donnert, lieflen etwas
Kritik laut werden.

ouf = SCEE

Der dritte Teil der
liingst zum Kult avan-
cierten Rennspiel-
Serie konnte die hoch-
gesteckten Erwartun-
gen leider nicht
erfiillen und blieb vor
allem in Sachen
Gameplay weit hinter dem (als Platinum-Version erhiiltli-
chen) Vorgéinger zuriick. Die schwer zugiingliche Steverung
und der hohe Schwierigkeitsgrad lussen vor allem Anféin-
ger den Controller schon nach kurzer Zeit wieder frustriert
aus der Hand legen. Die durchgestylte Optik und der bom-
bastische Techno-Sound wissen dennoch so manchen Fan zv
iiberzeugen.




Bildschirm- }
fiillende
Explosionen
sind in Roll-
cage Stage

2 keine Sel- |
nhe“'
- -

zelrennen und
liga auch ein
Trainings-Mode
und solch selt-
sam  klingende
Spielarfen wie
Scramble oder Zerstérer,

in denen es prinzipiell darum geht, auf
immer enger werdenden Kursen Best-

=Dl eenailes Yorlianzebioege

ebenfa azu

ertraglic en Rahmen blei
9

zeiten hinzulegen (ohne runterzufallen)
oder in moglichst kurzer Zeit alle vor-
handenen Streckenobjekte dem Erdbo-
den gleichzumachen. Zusammen mit
einem Kumpel kénnt |hr ein Einzelren-
nen, ein Best OF und ein Zeitrennen
austragen oder Euch in speziellen
Death-Match-Arenen mit Waffengewalt
gegen den Mitstreiter durchsetzen.
Redaktionsfavorit war jedoch zweifels-
ohne ein gepflegtes Match Rubble Soc-
cer, in dem es mit dem eigenen Wagen
einen runden Felsbrocken in das gegne-
rische Tor zu bugsieren gilt.

Firr die atemberaubenden Rennen an
sich stehen Euch wiederum zwei Optio-
nen offen. Entscheidet Ihr Euch fir einen
klassischen Wettkampf, so ist am Ende
nur die eigene Platzierung ausschlagge-
bend. Bei einem TOTAL-Rennen aller-
dings zéhlen nicht nur bestmégliche Run-
denzeiten, sondern auch die Zerstérung
méglichst vieler Streckenobjekte, fir die
Ihr massig Punkte einheimsen kénnt. Mit
einer entsprechend hohen Punktzahl ist
es hier mdglich, trotz hinterem Rang
noch auf Platz 1 in der Gesamtwertung
zu rutschen.

P> Uberaus positiv ist den Entwicklern
von ATD anzurechnen, dass sowoh! der
im Prequel viel zu hoch ausgefallene
Schwierigkeitsgrad ~ als  auch  die
Aggressivitit der Gegner leicht redu-
ziert wurden. In Verbindung mit dem in
mehrere  Fahrpriifungen  unterteilten
Trainingsmodus gibt sich Rollcage Stage
2 deshalb wesentlich einsteigerfreundli-
cher. Die entschdrfte Kollisionsabfrage
und das leichtere Handling der bulligen
Boliden tragen ebenfalls dazu bei, dass
Frusterlebnisse in einem ertréglichen
Rahmen bleiben. Trotzdem gibt es hin
und wieder Situationen , in denen man
kurz davor ist, den Controller wutent-
brannt an die Wand zu klatschen -
besonders dann, wenn die PS-Bomber
in einer engen Tunnelpassage ins
Schleudern geraten und zigmal unkon-

und dcs I’euh-
ep frag
I.f ES m emem
en.”

rusterie

trolliert an den Wénden empor-
schieflen. Aber wie gesagt, sol-
che Momente kommen gliickli-
cherweise nicht allzu oft vor
und sind daher leicht zu ver-
schmerzen. Zwar dirft Ihr die
Konfiguration des Joypads
nicht véllig frei veréindern,
dafir ist diese durchweg akzep-
tabel ausgefallen, weshalb sich auch
dieses Manko leicht verkraften léisst.
In visueller Hinsicht brennt Rollcage

® viele Strecken und Y¥agen 8 i

. ﬁnzohllge Bonus-Features
) durchgesiyhes Spne|de5|gn

® stellenweise chaotischer
Spielverlauf iy

e Confroller nicht frei
konfigurierbar
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e

2
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Zu Lande, nicht zu Wnsse'f;—&;ii-i:
an der Decke!

Stage 2 ein wahres Fever-
werk an bunten (Echizeit-)
Lichteffekten, spektakuléren
Explosionen und farbenfro-
hen, iberaus abwechs-
lungsreich gestalteten Kur-
sen ab - den Vergleich mit
der grandiosen Optik von
Crave Entertainments Killer
Loop braucht ATDs Nach-
folger wahrlich nicht zu scheuen,
da die flotte Engine zudem auch bei
geteiltem Screen nur ganz selten in
die Knie geht. Alle Strecken (insge-
samt 20) sind Gbersdt mit Rampen,
Steilkurven, versteckten Abkiirzungen
und Beschleunigungsfeldern - fiir Lange-
weile bleibt da wahrlich keine Zeit. Trei-
bende Techno- und Drum&Bass-Beats,
fir die sich unter anderem auch DJ-
Guru Fatboy Slim verantwortlich zeich-
net, bilden genau die richtige Unterma-
lung fiir die hitzigen
Gefechte - finfzehn
verschiedene Spielm-
odi  sollten zudem
jeden noch so ver-
wéhnten  Renn-
spiel-Freak
zufrieden
stellen.

Abstandshalter: Mit diesen Upgrades kommt
Euch garantiert kein Gegner zv nahe.

BESTE

RENMNEN &1 171 bk

Nein, dieser Scre-
enshot wurde !
nicht verkehrt her-
vm abgedruckt!

Wir haben gerade
einen Tunnel ver-
lassen, nachdem

wir an dessen

Decke entlangge-
rast sind.

-
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Genre

Rennspiel

Hersteller Electronic Arts
Entwickler HotGen Studios
Testmuster Electronic Arts

Preis

ca. 99,- DM

Erhaéltlich ab safort

Dass wir in diesem Jahr
mit ungewdhnlich vielen
Rallygames rechnen durfen,
zeigte bereits vor zwei Aus-
gaben unser grofles Rally-
Special. Anscheinend fin-
den immer mehr Hersteller
gefc”en an dem extrem
dreckigen Motorsport, der besonders
mit seinem spektakuldren Geschehen
immer mehr Interessierte begeistert.
Electronic Arts eréffnet den grof3en Run
auf die begehrte Siegertrophde und rollt
mit Mobil 1 Rally Championship den
ersten Kandidaten dieses Jahres auf
unseren Prifstand.  Urspriinglich er-
schien der Rally-Spal Gbrigens unter
der Flugge von Ubi-Soft und war aus-
schlieBlich hochgeziichteten PC’s vorbe-
halten. Wir sprechen hier also von einer
PC-Konvertierung fiir die PlayStation -
Kann das gut gehen? In einem Wort: Ja.

Die Jungs der HotGen Studios verrichte-

ten erstklassige Arbeit und prasentieren
die grafisch mitunter abwechslungs-
reichste  Schlammschlacht auf  vier
Rédern.

Wie fast alles bei Electronic Arts hat
auch dieses Produkt Hand und FuB3,
denn die Mobil 1 Rally ist keineswegs
ein Hirngespinst der Entwickler, sondern
findet jahrlich zwischen Mérz und Sep-
tember statt und erstreckt sich rund um
die britische Insel. Die Gestaltung der

LETETEC IR TR 36 Etappen zeigt sich deshalb jedoch

alles andere als einténig, da die teils
sehr wilde Streckenfithrung dem Fahrer
das letzte an Kénnen abverlangt. Unter
Verwendung der offiziellen StraBenkar-
ten der Fahrer, sowie Tausenden von
Fotos der Originalschaupléitze des Ren-
nens, kreierte man eine dreidimensiona-
le Landschaft, die ihrem realistischen
Konterfei  iberraschend  authentisch
nachempfunden wurde. Es ist erstaun-
lich wie detailverliebt die Track-Designer
dabei zu Werke gingen. Zu keiner Zeit
kommt das Gefihl auf, in einem ,kiinst-
lichen” Abschnitt zu rasen, sondern
man fihlt sich stets in eine natirliche
Umgebung versetzt. Dazu fragen bei-
spielsweise Kleinigkeiten wie spontane
Wechsel der Fahrbahnoberflache bei,
als auch ein angenehmes Vogelgezwit-
scher im Wald sowie efliche andere
grafische Finessen. Einen festen Magen
verlangt die oft haarstréubende
Streckenfihrung, die den Piloten mitun-
ter durch wirklich tiefe Gefdlle bzw.
Steigungen schickt. Dank der guten
Weitsicht bekommt der Spieler dadurch
ein sehr realistisches Hohen- und Tiefen-
gefihl vermittelt.

Mit @hnlicher Sorgfalt ging man an
die Darstellung der 22 lizenzierten
Fahrzeuge vor, unter denen sich unter
anderem der Mitsubishi Lancer Evo V,

in die Zoku

Col'm McRaeRm'-' 2 - Codemasters

Speziell in punkto
Fahrphysik und
Handling durfen
wir uns bei Colin
McRae Rally 2
wieder auf ein
echtes Highlight
gefasst machen -
schlielich konnte
dem Original in
dieser Hinsicht noch kein anderer Racer das Wasser rei-
chen. Mit dem implementierten Arcade-Mode steht nun
endlich auch heiflen Plazierungsgefechten mit mehreren
CPU-Gegnern nichts mehr im Wege. Mehr erfahrt lhr im
PreScreen zu Colin 2 ab Seite 56.




{ Die Weitsicht ist fiir PlayStation-Verhiiltnisse enorm.

Renault Mégane, Golf GTl oder auch
einen Ford Puma tummelt. Ausgestattet
mit feinem Eviromentmapping und sehr
schénen Texturen sind die detaillierten
Polygon-Boliden eine echte Augenwei-
de. Echte Piloten werden allerdings
auch mit drei unterschiedlichen Innen-
perspektiven versorgt, die durch die
Lenk- und Schaltbewegungen des Fah-
rers sehr dynamisch wirken. Vor der
Wahl des Fahrzeugs klért Euch obri-
gens eine nette Stimme Uber die

a loch mit unserem
Navigator kann nichts schiefgehen.

ein Splitscreen-Mode. Knackt man die
Meisterschaft, erhélt man obendrein
den AB-Cup, der mit noch stérkeren
Wagen gefahren wird.

P> Mobil 1 Rally Championship bringt
im Grunde alle Voraussetzungen fir
einen echten ,Colin-Killer” mit - Wo
héngt es also? Der wohl wichtigste
Punkt ist das sehr eigenwillige Fahrver-

er ein

ositives S

d ' - . -* ' A
,,elr'lgﬁzl”' ?:yy Championship is rﬁch V-Rally 2

sehr kargen

Geschichte und Leistung des Wagens
auf. In einem sehr einfach gehaltenen
Tuning-Meni kann der Pilot seinen Boli-
den dann den StraBen- bzw. Witte-
rungsverhdlinissen anpassen.

In Sachen Spielvariation sorgen alle
obligatorischen Renn-Medi und drei
unterschiedliche Schwierigkeitsstufen fir
Abwechslung am Steuer. Neben dem
klassischen Meisterschaftsmodus findet
sich ein Zeitrennen oder auch ein Arca-
de-Mode. In letzterem wird nicht nur die
Zeit zu Eurem Gegner, sondern auch
fiinf Mitstreiter, die nur durch gekonnte
Uberholmandver zu besiegen sind. Fiir
spannende Zwei-Spieler-Duelle sorgt

Leider geht der Splitscreen-Mode arg in die Knie.

aysmhon:a: yr

us dem noch
ager.”

halten. Nur mit viel Geduld
und Lernbereitschaft lassen
sich die sensiblen Biester
ziigeln, denn nur die klein-
ste etwas hekfischere Lenk-
bewegung fiihrt zum Uber-
stevern. Auf der anderen
Seite ist die Fahrphysik sehr
arcadelastig, was  besonders
Simulationsfans verdrgern wird. Bei-
spielsweise ist das Driftverhalten oft
nicht nachvollziehbar, da der Wagen
beim querstellen enorm abgebremst
wird. Hat man sich allerdings eine Wei-
le mit der Steverung auseinadergesetzt,
kommt dennoch so richtig Laune auf.
Besonders durch die gelungene Optik
der fast immer ca. 6 Minuten langen

* detailverliebte Umgebung

e sehr lange Etappen

¢ eigenwilliges Fahrverhalten
® keine sichtbaren Schéden

RATING
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00:59:48

Q1 o4
Km/h q

De:SIer kann aus
* | drei Innenperspekfiven
g wihlen.

Sogar der Himmel

#! spiegelt sich in den
% Pfiitzen.

Etappen hebt sich Electronic Arts” erstes
Rallygame deutlich von der Konkurrenz
ab. Zahlreiche Wettereffekte wie
Schnee, Nebel oder ganze Gewitter-
stirme sorgen fir echtes Rally-Feeling.
Es kénnen bei Bedarf sogar die Schei-
benwischer eingeschaltet und in ihrer
Geschwindigkeit reguliert werden.

Rein von der fechnischen Seite
gibt es bis auf den sehr von
Slowdown geplagten Splitt-
screen-Mode  nichts  zu
beméngeln. Dank einer
raffinierten  Streaming-
technlogie schaufelt die
PlayStation wdhrend der
Fahrt permanent neue Daten
in ihren Speicher. Ohne diese
Technik wiéiren die teils sehr lan-
gen Etappen auch nicht realisierbar
gewesen.

Mobil 1 Rally Championship ist
nach V-Rally 2 endlich wieder ein posi-
tives Signal aus dem noch sehr kargen
PlayStation Rallylager. Bis auf die
erwiéihnten kleinen Patzer in Steverung
und Fahrverhalten sollten auch einge-
schworene Colin McRae-Fans einen
Blick riskieren.
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Genre Space Opera
i Hersteller -
Entwickler  Psygnosis Leeds Studio
Testmuster '
Preis
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Rettung in letzter Sekunde: Nur einen Augenblick Bidapn - i aldemar noch a elbe orge
langer und die Siedler wiren in die Sonne gestiirzt.
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RGE MISSILE

Bei einem Grossteil der biomechansichen Sha’Har Einheiten milssen zuniichst die Schwachpunkte

(wie hier bei dem Black-Widow Walker die Beine) angegriffen werden, bevor man iberhaupt o by
im entferntesten daran denken kann, die Hauptschilde unter Beschuss zu nehmen.
; , . e L G9 1@ 0OD
die Jagd nach der Red Sun - eine Jagd, erwirtschafteten Crediteinheiten kénnt e B i B0 s

die sein und die vielen Milliarden Leben
in der gesamten Galaxie fir immer ver-
éndern wird.

Die Hatz durch die Sonnensysteme
ist nicht ganz billig. Deshalb muss sich
Valdemar seine Reise durch die Plan-
quadrate durch kleine und grofie Gele-
genheitsjobs finanzieren. Bereits hier ist
der erste gravierende Unterschied zu
den beiden Prequels zu erkennen.
Wihrend Ihr sowohl im ersten Teil als
auch in Colony Wars - Vegeance stets
stur Euren Missionsbaum abfliegen

musstet, der sich durch den Erfolg bzw.
Misserfolg einzelner Einsétze verénder-
te, kénnt lhr in Colony Wars - Red Sun,
frei entscheiden, welchen Auftrag Thr
annehmen wollt, Der erste Anlaufpunkt
fir den auserkorenen Retter der
Menschheit ist die Magenta Raumstati-
on. Hier wird dem Spieler gleich eine
ganze Handvoll lukrativer Auftrége
angeboten. Damit sich die leere Geld-
kassette langsam fillt, gilt es beispiels-
weise einem Boden-Konvoi des Empires
Begleitschutz zu geben, eine Bodenan-
loge der Rebellen auszuheben oder
einen bevorstehenden Waffenschmug-
gel zu unterbinden. Je nach Geféhrlich-
keit und Komplexitat der Mission erhélt
man mehr oder weniger Geld. Fir die

bzw. misst lhr Euch neve Waffen, Aus-
ristung und  Munition kaufen. Im
Gegensatz zu einem ausgebildeten
Militar-Piloten kann Valdemar némlich
nicht stets in eine gewartete und frisch
bewaffnete Maschine steigen. Deshalb
heif}t es wirtschaften, wirtschaften und
nochmals wirtschaften, denn wer die
Credite nicht ehrt, ist der Nanotech-
Rakete nicht wert. Manchmal ist, wenn
es beispielsweise darum geht Proto-
shelps (gigantische quallenartige Ali-
ens, die zur Herstellung von Medika-

depen sich bei denen

menten benérigr werden) einzuFangen
oder im Weltraum treibende Frachtcon-
tainer abzuschleppen, der Besitz von
bestimmten Ausristungsgegensténden
eine zwingende Voraussetzung.
Wihrend ein Grossteil der
Einsatze nur  Eure
Finanzen aufbessert,
treiben die Engram-
Link Aufirége, die
Euch der General,
so der ,Name”
des geheimnisvol-
len Mannes aus
Valdemars Tréumen,
erteilt, den Plot voran.
Zu  Beginn  seines
Abentevers  drehen
sich die Missionen sei-
nes Mentors aussch-
lieBlich um die Red Sun
und ihre geheimnisvol-
le Besatzung, das Volk
der Sha'Har. Doch
dabei bleibt es nicht. Je
néher der Spieler der
Red Sun und ihrem
schrecklichen Geheim-
nis kommt, desto akti-
vor allem

Rumpl schaden
ACHTUNG: Grosser Spiengrodius,
5 Sekunden Zonder, nicht lenkbar Versicht

Bestatigen

Bei Euren Exkursionen durch die
Outer Rims geratet lhr in einen Strudel
aus dunklen Machenschaften und
rutscht von einem Kleinkrieg in den
néchsten. Als Space-Séldner, der auf
jeden Credit angewiesen ist, sollte es
natiirlich vollkommen egal sein, ob man
jetzt beispielsweise bei einem Einsatz
an der Seite der Polizei gegen die ver-
kommenen Dirt Warriors kéampft oder
schon im néichsten Atemzug die Bandi-
ten bei einem Uberfall auf Unisoft-
Bodenstationen  unterstitzt,  Einmal
kémpft man fir Empiret und einmal fir

yschisse
Credils.
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ressiver werden die

Die Sha’Har sind iiberall: Sogar der Unisoft Président Bill Kane lsst sich mit den bésen
AuBerirdischen ein, jedoch ohne die mdglichen Konsequenzen in Betracht zu ziehen.
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Das Warptor erscheint erst, wenn lhr den Einsatz
erfolgreich abgeschlossen habt.
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ten Grof3raumkampfschif-

fe und Fregatten meist

gleich mit mehreren

Batterien todlicher

@ Energiestrahler  auf.

Diese kénnen allerdings

Stick fur Stick vom Rumpf
geschossen werden, so dass die Kreu-
zer am Ende mehr oder weniger hilflos
im Raum treiben. Ahnlich wie sein
" Navy-Counterpart Mertens kann auch
Valdemar mit seinem Jéger die Ober-
fldiche der Planeten unsicher machen.
Die Auftriige beschréinken sich bei wei-
tem nicht nur auf einfache Search &
Destroy Missionen, sondern umfassen
auch knifflige Aufgaben. Beispielsweise
muss sich Valdemar mit einem erbeute-
ten Sha'Har-Jéger der Hoemorrhage-
Klasse durch die feindlichen Linien steh-
len, um an der Red Sun unbemerkt drei
Phasen-Verzerrer anzubringen oder mit
seinem Fanghaken verlorenen gegan-
gene Frachtkapseln, in denen sich
Flichtlinge aufhalten, aus der Korona
der Sonne ziehen, bevor diese ver-

glihen.

P Colony Wars - Red Sun fritt pro-
blemlos in die Fulstapfen der beiden
Vorgéinger. Sowohl Colony Wars als
auch Colony Wars - Vengeance konn-
fen die technische Mef3latte ein Stick
nach oben schrauben und dadurch auf
der PlayStation neve Maf3stébe setzen.
Auch der dritte Teil der Saga présentiert
sich in einem optisch nahezu perfekten
Gewand. Fein konstruierte Raumschiffe,
die hochaufldsend iiber den Bildschirm
flitzen und sich gegenseitig in einem
farbenfrohen  Lichteffekt-Gewitter  in
Stiicke schieflen und sprengen, spre-
chen eine eindeutige Sprache. Aber

‘Gladiatoren der Zukunft: Der Thunderbuwl ist zwar

TES TS U HEE N

Einige der Sha’Har
Kreaturen erinnern
frappierend an die
Endbosse aus Konamis
| Shoot’em up G-Darius.

+ s (wpe ] PROTOSHELP 0

COUMMMYSERLE

Fiir einige der Missionen steht Valdemar nur ein oin begrenztes Zeitlimit zur Veﬂ'ugung.

eine duBerst gefahrliche, dafir allerdings auch extrem
lukrative Veranstaltung.

nicht nur die Sehnerven werden bis zum
Letzten gefordert, auch hellhérige Welt-
raumasse, denen sich bei den musika-
lisch perfekt untermalten Raumschlach-
ten der Star Wars Saga die Nacken-
haare stréiuben, kommen in Colony
Wars - Red Sun voll auf ihre Kosten.
Sound Engineer Gary McKill benétigte
fiir die Komposition eines Stiickes zwar
nur ungeféhr zwei Tage, jedoch sind
ihm trotz dieses geringen Zeitaufwan-
des fiinf wahrhaffe Meisterwerke gelun-
gen, ohne die so eine dichte, span-
nungs- und actiongeladene Atmosphd-
re, wie sie uns in Colony Wars - Red
Sun présentiert wird, niemals zustande
kommen kénnte. Lleider sind die Syn-
chronstimmen, wie bei den meisten
lokalisierten Games, sehr gewéhnungs-
bediirftig und wirken teilweise etwas
emotionslos. In spieltechnischer Hinsicht
konnte der dritte Verireter der Serie
einige Schritte nach vorne machen. Die
50 Missionen, die Tonnen an verschie-
denen Ausristungsgegensténden und
Schiffen sowie die Méglichkeit den
Spielverlauf mehr oder weniger frei zu
bestimmen, verleihen der Serie neven
Schwung und lassen Fans des Genres
vollkommen neue Wege beschreiten.

* fantastische Grafik
o cmeasilsche Soundkuhsse 1
* innovative Neuerungen
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Das heilige Artefakt der Donachet steht bei dem Volk der Hilachet

hoch im Kurs, allerdings nicht als religioses Relikt, sondern als

ergicbige Energiequelle.

Allerdings darf man sich von der
opulenten Grafik, dem bombastischen
Sound und dem ausgefeilten Gameplay
nicht blenden lassen, denn auch ein
Colony Wars ist vor kleinen Fehlern
nicht gefeit. Durch die Freiheiten des
Spielers kann die ausgefeilte, filmreife
Story nicht konsequent weitererzéhlt
werden, da die eigeniliche Handlung
durch die vielen Side-Missionen leider
etwas untergeht. Auch die herrlichen
FMV-Sequenzen helfen da nicht weiter,
da sie meist nur einen kleinen Bruchfeil
der Story zeigen und somit keinen
genaven Aufschluss iber die augen-
blicklichen Geschehnisse geben. Erst
gegen Ende wird ein erkennbarer
Spannungsbogen aufgebaut.

Davon sollten sich eingefleischte
Sternenkrieger  jedoch  keinesfalls
abschrecken lassen. Sowohl in techni-
scher als auch in spielerischer Hinsicht
ist Colony Wars - Red Sun die Krénung
des Weltraumepos'. Bleibt nur zu hof-
fen, dass die Saga auch auf der Play-
Station2 fortgesetzt wird.
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Hersteller
Entwickler
Testmuster
Preis
Erhéltlich ab

Echtzeitstrategie

Electronic Arts

Westwood Studios

Electronic Arts

ca. 99,- DM
sofort |

Dune gehért neben Star Wars und
Star Trek zu den wohl bekanntesten und
beliebtesten Science Fiction Sagen
Uberhaupt. In erster Linie wird Dune mit
dem gleichnamigen Film des amerikani-
schen Regisseurs David Lynch in Verbin-
dung gebracht. Das 137minitige Welt-
raumepos aus dem Jahre 1984 orien-
tiert sich an dem ersten Roman des
Dune-Vaters Frank Herbert, in dem sich
alles um den Aufstieg des jungen Paul
Atreides und seinen Kampf um die
Befreiung von Arrakis dreht. Zwar
endet der Film bzw. der Roman mit dem
Sieg des Hauses Atreides und seiner
treuen Fremenkrieger iber den Impera-
tor und die grausamen Harkonnen,
doch die Schlacht um den Wiistenpla-

nefen und das einzigartige Spice
Melange ist noch lange nicht vor-

k- bei.
Das Spice ist die wichtig-
ste Substanz im gesamten
Universum. Ohne das sagenum-
wobene und &uBerst seltene

Gemisch wiiren beispielsweise die

Navigatoren der Raumfahrergilde
ht in‘der Lage sich in einen Trancezu-
zu versefzen, um so die Grenze

zwischen Zeit und

Raum zu durchbre-

chen. Der einzige Planet,

auf dem das wertvolle Spice zu
finden ist, ist Arrakis - der Wistenpla-
net. Unter dem wachsamen Auge des
Imperators finden sich die drei gréften
Héuser (die noblen Atfreides, die
geheimnisvollen Ordos und die blutriin-
stigen Harkonnen) auf Dune ein. Die
Aufgabe der Abgesandten besteht da-
rin, soviel Spice wie méglich zu férdern
und dabei die rivalisierenden Parteien
mit allen nur erdenklichen Mitteln in ihre
Schranken zu verweisen. lhr schlipft in
die Rolle eines tatendurstigen und auf-
strebenden Kommandeurs, der sich
einem der drei Hauser angeschlossen
hat. Mission fir Mission arbeitet man
sich durch die unwirklichen und lebens-
feindlichen Territorien des Wistenpla-
neten. Der Missionsaufbau diirfte altge-
dienten Westwood-Generdlen vertraut
vorkommen. Zundchst errichtet der
Spieler eine Base. Diese sollte zundichst
aus dem Bauhof, ein bis zwei Kraftwer-
ken und einer Raffinerie bestehen.
Besonders letztere Konstruktion bildet
das Rickgrat der Ristungs- und Produk-

Mit Hilfe desAuﬁenpnslens konnt Thr via Radarschirm
inen Einblick auf das bereits erkundete Gebiet nehmen.

iTrike, | |

Die gigantischen urrynlls surgn fir einen schnellen
Nachschub und transportieren die Harvester schnell
vom Spice-Sammelpunkt zuriick zur Raffinerie.

1 Mit Warzone 2100
ist den Pumpkin
Studios ein genialer,
¢ wenn auch leider
recht unbeachteter
Streich gelungen.
Innovation und
Abwechslung werden
bei diesem Vertreter des Echtzeitstrategie-Genres noch
grof geschriehen. Das besondere an Warzone 2100 sind
nicht nur die 3D-Grafik und die iiber 700 verschiedenen
Truppenvarianten, sondern auch die spannende Story
sowie der Spielverlouf. Man ist nicht gezwungen sténdig
eine neve Base aufzubauen, sondern startet die Einstiize
sfets von seinem ausgebouten Houptquartier aus.




FRANK HERBERT
(1920-1986)
Frank Herbert
kam im Jahre
1920 im Bundes-
staat  Washington
zur Welt. Er liebte es
Biicher von H.G. Wells,
Jules Verne oder Edgar
Rice Burroughs zv lesen, was
auch seinen Entschluss Schriftsteller zu
werden erklirt. Bereits in der Grund-
schule hob er sich in geistiger Hinsicht
von seinen Mitschiilern ab, sein Grofiva-
ter meinte sogar, dass ein Kind in sei-
nem Alter nicht so clever sein sollte.
In seiner Laufbahn als Schriftsteller,
die alles andere als besonders gliick-

lich war, schrieb er iiber 30 Romane. Sein beriihm-

testes Werk war zweifelsohne Dune, fiir dessen Fertig-
stellung er Uber sechs Jahre bendtigte. Neben dem
ersten Buch der Dune-Sage, welches mit den Hugo- und ten,
Nebula-Preisen ausgezeichnet wurde, verfasste Frank
Herbert noch fiinf weitere Werke rund um den Wiisten-
ploneten (Dune Messiah, Children of Dune, God Emper-
or of Dune, Heretics of Dune und Chapterhouse: Dune).
Im Johre 1986 starb Frank Herbert. Seither triigt sein
iiltester Sohn Brian die Verantwortung fiir den Forthe-

stand der Saga.

tionsmaschinerie jeder Fraktion. Die
gigantischen Harvester schirfen aus
den Sanddiinen das wertvolle Spice,
welches in Form von Solaris-Credit-Ein-
heiten dafiir sorgt, dass die Produktion
von neuen Gebduden (IX Forschungs-
zentren, Paldsten usw.), Infanterietrup-
pen (leichte Infanterie, Ingenieure usw.)
sowie von leichten und schweren Fahr-
zeugen (Quads, Belagerungspanzer
usw.) niemals ins Stocken gerdt. Je nach
Partei stehen Euch auch noch ganz
besondere Truppen zur Verfiigung. Bei-
spielsweise sind die Fabriken des Hau-
ses Atreides in der Lage Sonic-Panzer
zu produzieren, die Ordos setzen,
ihrem geheimnisvollen Ruf entspre-
chend, lieber auf Deviator-Units, mit
deren Hilfe sie gegnerische Einheiten
auf ihre Seite ziehen kénnen, und das
gefirchtete Haus Harkonnen greift auf
unaufhaltsame Devastator-Panzer zu-
riick, die sich im Notfall auch selbst zer-
stéren und so angrenzende feindliche
Truppen mit ins Verderben stirzen kén-
nen. Die Menifihrung (Produktion,
Truppenverwaltung,  Sonderbefehle
usw.) sowie die Kontrolle iiber die Ein-
heiten erfolgt entweder per Joypad oder
via Maus. Nur ein paar schnelle Button-
kombinationen bzw. Mausklicks und
schon rollen neve Panzerkampfwagen
aus den Fabrikhallen oder formieren
sich Truppen unter den Bannern der vier
Actionbuttons (X, Viereck, Dreieck und
Kreis) zu einem Verband.

bedaverlicherweise an
den fypischen Kinder-
krankheiten eines fast
jeden Echtzeitstrategie-
spiels. Simpel gestrickte
Missionen, die sich im
Grundgedanken kaum voneinan-
der unterscheiden (Base errich-
Truppen baven, Feind
angreifen), und ein nicht beson-
ders breites Feld an taktischen
Méglichkeifen lassen Dune 2000
zu einem eher durchschnittlichen
Spiel ohne grofle Innovationen
. verkommen. Zwar zéihlen massi-
- ve Uberroll-Taktiken zum strategi-
schen 1 mal 1 eines jeden
modernen Heerfihrers, jedoch sollte
solches Handeln  keinesfalls  zur
Gewohnheit werden bzw. zur wirksam-
sten und schnellsten Methode, feindliche

njver: . r ein e
Spllce zs.i’Z'm? > ist, I

i ® Slow-Downs

Truppen und Stellungen zu vernichten,
avancieren. Zudem bendtigt thr, um der
gegnerischen Streitmacht Einhalt gebie-
ten zu kénnen, meist nur eine Hand voll
Infanteristen und die schwersten und am
besten bewaffneten Panzer - wo bleibt
da die Abwechslung und der Sinn, all
die anderen Truppentypen im Game zu
implementieren?

Technisch vermag der Titel auch
nicht so richtig zu berzeugen. Zwar
sind die Einheiten, bis auf das FuBBvolk,
durchweg polygonal dargestellt, jedoch
triiben besonders bei massiven Trup-
penavfmdérschen  Slow-Downs  den

® atmosphrischer Sound-
track

¢ Dune-lizenz

® keinerlei
Innovationen

und raffgieriges Horten wertvoller Kre-
ﬁl);!s Spice ist die, wi,cllh'ﬂffe Subs im gesamfen

en ist, ist Arra

Von Mission zu Mission das gleiche ﬁild: Erst ein I(rufrwerk er;i_thlen,
dann die Raffinierie und die Truppenbarracken baven usw...

Spielspal3 ungemein. Dariiber konnen
auch der stimmungsvolle Soundtrack
und die aufwendigen Videosequenzen
nicht hinwegtrésten.

Unter dem Begriff Echizeitstrategie
sollte man sich eigentlich etwas anderes
vorstellen - keinen Produktionswahn

L {
aﬁgﬂ, a g%m as wertvolle
is - der Wistenplanef.” I

4

diteinheifen. Vielmehr sollte eine ordent-
liche Portion taktisches Kalkil, gewiirzt
mit einem Hauch wirtschafflichen Den-
kens und einer winzigen Prise Gliick
gefragt sein, wovon bei Dune 2000
jedoch nicht sehr viel zu erkennen ist.
Fans der West
wood-Titel  wird
dies  allerdings
nicht  besonders
storen.

Nogd dathad G 1 G

Die Wiiste lebt: Bei Wurm-
zeichen, sollten die Truppen
so schnell wie maglich das
Gebiet riiumen, da sonst
ein Teil der Einheiten plotz-
lich von einem auftauchen-
dem Sandwurm verschlun-
gen wird.
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SOUND OEEEEEEECD] 8



Hersteller
Entwickler
Testmuster
Preis
Erhaltlich ab

¢ HURNBERG
NACHSIES SPIEL MSY OUISBURG SA 14.10.00 LIGA

Fusbaﬂ-Mana gement

Electronic Arts
EA Sports
Electronic Arts
ca. 99 DM
03. Februar

Die Popularitét der Bundesligaverei-
ne hat viele Griinde. Einerseits riicken
Ausnahmeleistungen der Topathleten
die Klubs ins rechte Rampenlicht, ande-
rerseits setzen die Drahtzieher hinter
den Kulissen alle Hebel in Bewegung,
dass der Verein in aller Munde ist.
Skandale und Afféren aller Art gehdren
genauso dazu wie millionenschwere
Transfers von begnadeten Ballartisten.
Auf den Punkt gebracht wéren heutzu-
tage alle Vereine ohne die Finanz- und
Markefinggenies aufgeschmissen; denn
aus den familigren Fussballmannschaf-
ten entstanden im Laufe der Zeit florie-
rende Konzerne, welche mit Zuckerbrot
und Peitsche gefiihrt werden missen.

EA's Bundeslign 2000 - Der Fuss-
ball-Manager bietet allen geplagten
PlayStation-FuBballern selbst die Chan-
ce an den Stréngen zu ziehen, um den
Lieblingsverein an die Spitze des Fuss-
ball-Oberhauses zu fihren. Die Kombi-
nation aus sportlichem bzw. wirtschaftli-
chem Erfolg bildet quasi die Grundfeste
zum sicheren Uberleben im gnadenlo-
sen Geschéft des Bundesligazirkus. Als
ausgebuffter Manager trefft Ihr Dekrete
iber neve BaumaBinahmen, bestimmt
den Eintrittspreis und seid zum gegebe-
nen Zeitpunkt Euer eigener Herr, falls es
ums heikle Thema der Personalpolitik
geht. Beispielsweise bietet der Transfer-
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Ihr habt die Qual der Wahl, Wiihlt Eure hevurzugte Perspektive
beim Betrachten der Spiele aus. Verfolgt die 90 Minuten live im

markt ausreichend Optionen
Spieler zu kaufen bzw. zu verkaufen
oder lediglich fiir einen bestimmten Zeit-
raum als Leihspieler zu verpflichten. Im
Gegensatz zur Realitdt verschmelzen
die Grenzen zwischen der Schreibtisch-
arbeit eines Managers und dem Agie-
ren eines Trainers am Spielfeldrand.
Vom passenden Trainingskonzept iiber
die richtige Aufstellung bis hin zur rich-
tigen Taktik wird der Trainer vor jeder
Begegnung immer wieder vor eine neue
Herausforderung gestellt. Davon einmal
abgesehen, sorgen Verletzungsproble-
me, Leistungstiefs einzelner Kicker
sowie wochenlange Sperren fir grauve
Haare auf dem Trainerhaupt. Infolge-
dessen durchlebt ihr regelrecht dlle
Hshen und Tiefen eines Vereinslebens in
der Bundesliga, dem DFB-Pokal oder in
Duellen auf européischer Ebene.

P Das Potential der sportiven Wirt-
schaftssimulation wurde bei weitem
nicht vollends ausgeschopft. Zu viele
Punkte wurden einfach oberfléchlich
behandelt oder schlichtweg weggelas-
sen. Verhandlungen mit neuen Sponso-
ren fir gewinntréchtige Trikot- und Ban-
denwerbung sucht man genauso verge-
bens wie individuelle Optionen beim

® original Mannschaften und

Stadion, im Zeitraffer oder als schlichtes Endergebnis.

Betrachten der Spielergebnisse. Das
Spiel hinterlgsst viele Fragen. Wieso
kann ich Resultate, die von Anfang an
nicht interessieren, nicht wegklicken 2
Weshalb bekomme ich automatisch
nach dem Schlusspfiff keinen Tabellen-
stand présentiert2 Warum haben Neu-
bauten so gut wie keine Bauzeit? Hatte
Electronis Arts diese und alle anderen
gravierenden Mankos  ausgemerzt,
waren sowohl ein richtiges ,Uli Hoe-
ness”-Feeling garantiert als auch eine
bessere Wertung drin gewesen.

AFIGHLLER KBRTOSTAND
17 GoMME (MONATLICH]

Yomonat
fieser Honat

" anGHs

Transfer

Authentische Teams und Spielernamen sind auch

bei der theoretischen Variante von EA’s Bundes-

1 liga Stars selbstversténdlich.
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Wsidka@0snabrick FEINBIER 200,00 Spielernamen
MachhuberPHansaRostock  KAMPA 15.1.00
MReis@Padetbom KAMPA 5.1.00
iMiddendorp@VRBochumdn  KAMPA 2.1.00
tSohadlic KAMPA 23.6.00
PHevivrer@KickersOffenb KAMPA 20.6.00
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BESTELLANNAHIME

Tel. 030 399 918 0 AcTIVATED

INTERNET: WWW.ACTIVATED.DE

- ACTIVATED.

MO-FR 10-18 UHR FAX 030 399 031 57

Sim MP3 Player

- Plug and Play - Einstecken und fertig !
- MP3 CDs (150 9660 Format) kinnen sofort abgespielt werden
===} - Weit iiber 100 Titel (>12 Stunden pro CD) miglich .
- WinAMP Oberflichen kdnnen liber Memorycard geladen werden ﬂc ” U ﬂ"'ﬂﬂ
- Professionelle Qualitdt durch Micronas Decoderchip
) - Uorbereitet filr Infrarotfernbedienung 5 onesuch
_l - Fermschiines Gehduse

- 103 Tag Informationen werden dargestellt (Rinstler, Titel usw.) AR '.‘ B i e o oS

e®
@ SCHEMMELDN BIS

DAS OFFIZIELL €

- fbspiellisten kunnen erstellt werden (Sicherung auf Memorycard)
- Ubersichtliche Bedienoberfliche auf dem Fernseher
- Zusdtzlichen Hipfhirerausgang

- Rutestart-Funktion (kein Fernseher nitig)

= Fiir jede PlayStation mit Parallelport [alle auRer SCPH-9002)

~ Kompletter ACTIVATOR (Schummelmodul) mit eingebaut !

- Rlle ACTIVATOR-Funktionen incl. Importfunktion !

~ LIEFERUNG INCL. RGB-KABEL PRO MIT AUDIOANSCHLUSS UND CHEATBUCH |

DER ACTIUATOR IST EIN UOLLWERTIGES SCHUMIMELMODUL, DAS AUCH EINE SPEZJELLE HDSN 2
5 HE CODES SIND BEREITS PROGRAMIMIERT, NEUE KODNEN UBER
JOYPAD EINGEGEBEN WERDEN. IM OFFIZIELLEN CHER SICH CA. 6500 CODES
FUR DEN ACTIVATOR. ALS BONUS LEGEN WIR NOCH EIN RGB-HABEL BEI, DAMIT SIE DIE
IMPORTSPIELE AUCH IN FARBE BEWUNDERN KONNEN.

ORIGINAL ACTIVATOR+OFFIZIELLES CHEATHEFT+RGB-KABEL

€ a
-

1 URINOGHEI 9 99IDIN

3330 (NG ROUWAEO BEVIETID S10 (001

KOMPLETT.IM SET.NUR 49,99 DM
mmmemmﬁnu

T ETY

' KOMPRIMIERTE ﬁ

I
i
| - i LDl PARALLELPORTBAUSATZ FUR PSX 9002
| MEMORYCARDS | Lo A e e b
I ‘
|
|
|
|

S
J

nicht flir SCPH-9002 1
nicht fiir SCPH-9002 !

| = nur § Liststellen
" | MB MEMORYCARDS |

nur 35 DR - mit Einbau nur 50 DI
in 5 Farben lieferbar || |

B MB 1120 Block) 22,98 0M  (708| | " ;
Shiick nur 8 DM |

56 DM (B40 Block) 49,98 DM 1756 |
| | 72 MB (1080 Block) 53,99 DM g |

||SUPERCHIP® » ‘

| | - SYPOC-Tech. v {
| logi
i

Stiick 15 OM | | NEVE

35kje 120M | SOFTWARE
5 St je 7,80 OM B m  Cnacleingabe nar ot atelle v

10 St. je 5,80 OM 1101 B s | -_ch:nm e Ober PC v
: a5 5t i, 556 DM | CHIP + EINBAUPLATINE + [| INTERNET = e s st e
| Bt I 50Skje 4,98 0M | RGB-KABELNUR 18 DM | ABRUFBAR | ioc Sotfwere o Win 35 ¢

am l;let

unsere 1. Wahl fiir Memorycard-Management

i

i ‘ -. ‘. nrts B :-..
- Verbinde! Schummeimodule mit PC v
- spielt Importe +++ ' - Verbindung mil (fash) jedem Modul v
- fiir alle Modelle v/
- 100% getestet v

- Steaith-Modus v

it fue 100Hz Fernseher geeignot |

49,99 DM

unverbindliche Preisempfehlung

test 9{39

114 f

st il el aad ol
1
POCRETSTRTION KOMPATIBEL |

e cman ol

Screenshot Ramnet Software Wing5s

Mit dem Ramnet wird die Organisation Ihrer Spielstiinde zum Kinderspiel.
Memorycards kdnnen innerhalb von 20 Sekunden 1:1 kopiert werden, und
zwar auch ohne PC (Software und Anschlusskabel incl.) ! Mit PC
(WIN95/98/D0S) erdffnet sich der ganze Komfort, Sie kdnnen Spielstinde
auf Festplatte oder Diskette kopieren und arrangieren, per email
verschicken oder neue Spielstiinde aus dem Internet laden.

Das Ramnet arbeitet mit Batterien und ist somit absolut portabel.
Netzbetrieb ist mdglich. Software und Anleitung sind selbstverstindlich
auf Deutsch. Die Spieistiinde sind DexDrive™-kompatibel.

Die Ultimative PlayStation-Waffe mit Rickschlagfunktion.
Realistisches Waffenverhalten - Wie in der Spielhalle !
incl. Fusspedal und GCon-Kabel nur 119 DM 3119

030 399 918

TRANSPARENTE AUSTAUSCHGEHAUSE RUR 39,99 DM, INIT EINBAU 49,99 DI
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COMPOINT *
Papiermihistr. 9
04299 Leipzig
Tel. 0341-8621342

ZEIT-WERT
Marienstr. 49
08056 Zwickau
Tel. 0357-2000706

ACTIVATED *
Levetzowstr. 12a
10555 Berlin
Tel. 030-3999180

HOBBY BERLIN
Schéneberger Str. 11
12163 Berlin
Tel. 030-8526515

PC-WORLD *
Cuxhavener Str. 335
21149 Hamburg
Tel. 040-70380817

.

Wandsbeker Marktstr. 145

22041 Hamburg

Tel. 040-68914836

CHIP-SHOP *
Bultstr. 1
28309 Bremen
Tel. 0421-414914

FUN RECORDS *
Amtsweg 2a
29439 Lichow
Tel. 05841-974353

COMPUTERHANDEL *
Gartenstr. 9
30880 Laatzen
Tel. 0511-8792848

DATENTECHNIK KELLER *

GroBe Str. 7

MCS COMPUTER *
Am Sonnenhang 68

HIER KONNTE

SCHON BALD IHR

49201 Dissen
Tel. 05421-748

LADENGESCHAFT SEIN |
TEL. 030 - 399 031 53]

50259 Pulheim
Tel. 02238-922808

WORLD OF GAMES *
Unnaerstr. 2
58636 Iserlohn
Tel. 0237 1-836663

BMC-ONLINE *
Muhistr, 20
67659 Kaiserslautern
Tel. 0631-3608000

COMPTEL *
Troststr. 54-56
A-1100 Wien
Tel. 016004506

' UNSERE PRODUKTE ERHALTEN SIE U.A. BEI DIESEN

FACHHANDLERN: ACHTUNG: LADENPREISE KONNEN
ABWEICHEN. ALLE HANDLER MIT * MACHEN
UMBAUTEN & REPERATUREN
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Electronic Arts
n-Space
Electronic Arts
ca. 99.- DM

30. M3 /.
Erz
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Nachdem Offi-
cer John McClane
vor iber drei Jahren
die Stadt New York
vor der sicheren Zer-
stérung durch eine
Gruppe internatio-
naler  Terroristen
bewahrt hat, sieht er
sich nun mit einer
neuen Herausforde-
rung konfrontiert.
Diesmaliger Schau-
platz: las Vegas,
das Mekka aller Zocker, die glamoursse
Metropole inmitten der Wiiste Nevadas.
Dort néimlich ist es einer Handvoll unbe-
rechenbarer High-Tech-Terroristen ge-
lungen, die gesamte Stadt durch ver-
schiedene Terroranschlége in Angst und
Schrecken zu versetzen. PUi’er ZUFU”
oder Fiigung des Schicksals, dass
McClane gerade zu diesem Zeitpunkt
einen alten Bekannten in Las Vegas auf-
sucht? Es scheint so, als ob der Cop

wieder einen seiner schlechten
% Tage hat und einmal mehr auf

In den Rennspiel-Passagen miisst lhr nicht [
nur fliichtende Ganoven aufhalten, sondern
auch mit einem Riiumfahrzeug Bomben zur
Entsorgung transportieren, mit einem
Krankenwagen Verletze aufsammeln oder
als Undercover-Cop ein Taxi durch die [
Stadt bugsieren. Das Konzept bleibt jedoch [
immer gleich langweilig. |

die Jagd nach den gesetzeslosen
Schergen gehen und dabei unzéhli-
ge Geiseln befreien muss.

Die Hard Trilogy 2 - Viva Las Vegas
setzt sich - wie auch der Gberaus erfolg-
reiche Vorgénger - aus drei unter-
schiedlichen  Einzelspielen  (Action-
Adventure, Shoot'em Up und Rennspiel)
zusammen, wobei Euch grundsétzlich
zwei unterschiedliche Spielvarianten
offen stehen. Herzstiick der Fortsetzung
ist der Movie-Mode, in dem die einzel-
nen Szenarien an die eingangs
beschriebene Handlung angekniipft
sind. Dies hat zur Folge, dass des &fte-
ren zwischen den einzelnen Genres hin
und hergewechselt wird. Wer jedoch
léngerfristig bei einer der drei Spiele-
gattungen bleiben méchte, kann diese
im Arcade-Modus einzeln anwdhlen
und natirlich auch komplett durch-
zocken.

P Anscheinend jedoch hatte das n-
Space-Team bei der Entwicklung von
Viva Las Vegas einen dhnlich schlechten
Tag wie dessen rauher Held John
McClane - anders kénnen wir uns diese
Sparfortsetzung némlich beim besten
Willen nicht erkléiren. Vor allem der nun
nicht mehr als solcher zu bezeichnende
Lightgun-Shooter hat uns doch arg ent-

¢ drei Spielmodi

e Verschlimmbesserung
des Vorgéingers
* ungenaue Steuerung

e
Unferstiitzung

(B e
IR\ SPIELER & CARD S\

RATING RREEEL | [

Die Explosionen sind auch wie der Rest des Spiels
lingst nicht mehr so spektakulir in Szene gesetzt
wie beim Vorgiinger.

téiuscht. Wo sind die acfion-
geladenen  Kamerafahrten?
Wo ist der hohe Grad an
| Interaktion mit der Umge-
/! bung? Und was noch viel
wichtiger ist: Wo um in alles
in der Welt ist die Lightgun-
Unterstiitzung? Mit dem Standard-
Controller in der Hand macht die Balle-
rei wirklich nur halb so viel Spaf3,

Die Rennspiel-Abschnitte sind eben-
falls mehr schlecht als recht in Szene
gesetzt. Hier stért hauptsdchlich die vél-
lig verkorkste Steverung und die niedri-
ge Framerate, welche die Verfolgungs-
jagden und Fahraufirdge stellenweise
zur reinsten Ruckelorgie verkommen
lassen. Einzig dem Action-Adventure-
Modus kann man auf léngere Sicht hin
etwas Spielspal3 abgewinnen, da hier
auch grafisch leicht zugelegt wurde. Die
Charaktere wirken gréfler und sind wie
auch die Umgebung detaillierter darge-
stellt. Ansonsten macht Die Hard Trilogy
2 - Viva las Vegas einen iberhastefen,
hingeschluderten Eindruck, der vor allem
durch den fehlenden Gun-Support noch

bestérkt wird.

Wiihrend sich nohestehende Gegner mit dem Pad noch rela-
tiv leicht erledigen lassen, wird das Zielen auf weiter ent-
fernte Gegner trotz Analog-Stick-Unterstiitzung schon sehr
schwer. Meist erzielt Thr nur miserable Trefferquoten.
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Action-BRPG
Evolution Entertainment
Riverhillsoft

Genre
Hersteller

Entwickler

Testmuster play PLAYSTATION
Preis ca. 99,- DM

Erhiltlich ab sofort

o

Riverhillsoft prasentiert
uns mit OverBlood 2 ein
futuristisches Endzeitszena-
rio a la Blade Runner, das
im Jahre 2115 angesiedelt
ist. Auf der ganzen Welt
gibt es nur noch eine grofle
Metropole (genannt East
Edge). Ohne den Einsatz
mehrerer  Luftkihlungsma-
schinen wire durch die
starke Erwérmung des Erd-
klimas jegliche Existenz von
leben undenkbar.  Der
Spieler schlipft hierbei in
die Rolle des jungen Drauf-
géingers Arcano Brani, der
nach East Edge reist, um
dort an einem sportlichen Wett-
kampf teilzunehmen. Doch schon

am Flughafen wendet sich durch
das Zusammentreffen mit einem mysteriésen Fremden dessen gesamtes
Schicksal. Arcano erhélt von dem Unbekannten eine geheimnisvolle Kap-
sel, die den Auftakt zu einem langen und gefshrlichen Abenteuer darstellt.

Zu dumm, dass das viel zu triige ausgefallene Gameplay und die
gréBtenteils enttéiuschende optische Inszenierung der an sich grandiosen,
fesselnden Story nicht im geringsten gerecht werden. Die komplett syn-
chronisierten Dialoge sind genauso wie die Reaktion der Spielfigur auf
Eure Steuverbefehle einschléfernd langatmig: ,Sémtliche Charakiere se-
hen aus, als ob sie gerade mal aus 20 Polygonen bestehen. Zudem sind
sie mit absolut detailarmen Texturen iberzogen. Dariiber hinaus spielt sich
das gesamte Geschehen nur in etwa zwei Dritteln des Bildschirms ab, da
OverBlood 2 durchweg im
16:9-Format  programmiert
wurde. Wer jedoch iber all
diese  Mangel hinwegsehen
kann, erhdlt eine inferessante
Mixtur aus Resident Evil, Para-
site Eve und einem Hauch FF
VIl, die mit zwei CDs fir eine
lange Spieldauver sorgt.

Wiihrend die vorgerenderten Passagen optisch
gelungen sind, wird’s in den Echtzeit-Sequenzen
richtig grobpixelig. Low-Res ist hier wohl noch
eine Untertreibung.

In einem fantasielos
designten Menij ver-
waltet thr Waffen und
andere Gegenstinde.

Der erste Hinweis iber die seltsame Kapsel fihrt
Euch in eine nahegelegene Kneipe. Allerdings ist

der Barkeeper zuniichst nicht sehr gespriichig.
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Memory-Card 1 MB (

Memory-Card 2 MB (30 Bl.)
Memory-Card 4 MB (60 BI.)
Memory-Card 8 MB (120 BI.)
Memory-Card 24 MB (360 Bl.)
Memory-Card 32 MB

RGB Kabel

RGB Audio Kabel

Link Kabel

Padverldngerung

SONY Dual-Shock Controller
Flashfire Power Shock
Flashing Dual Shock Controller
Infrarot Wireless Controller
Gun Universal Rocker

Gun Universal Rocker inkl. Pointer
Panther Gun

Shock Rattle Gun

PSX-Maus

Lenkrad Ferrari Shock 2
Lenkrad V3 CV-1118 A

Lenkrad Fanatec Speedster
PSX-Gehduse

V-Box (Video to PC Converter)
PAL Booster

RF Adapter

Power Replay

Game Buster CDX

X-Ploder Classic

X-Ploder-FX

X-Ploder-Pro

Dexdrive

Multi Tap

und vieles mehr!

Ace Combat 3

Box Champions 2000
Bundesliga Stars 2000
Dino Crisis

FIFA 2000

Fighting Force 2

Final Fantasy VIl
Formel 1 “99

GTA2

Millenium Soldier
Mission Impossible
Music 2000

Nascar 2000

NBA Live 2000

HFL Blitz 2000

WESEMANN WA,BS

I
1 /
\J Flashfire
Power Shock

32,99

. WRattle Gun

Railroad TycoOm 2

89,99
Rainbow Six 89,00
Ready to Rumble Boxing 89,99
24,99  ReVolt 84,99
24,99  Sled Storm 83,99
29,99  South Park Luc Shack 86,95
3999  Spyro the Dragon 2 85,99
799  Tekken3 81,99
11,99  The New Tetris 82,99
799  Tiger Woods 2 84,99
799  Tomb Raider IV 89,95
5599 WCW Mayhem 84,99
3299  und viele andere Titel
35,99
55,90
39,99  Blue Stinger 92,99
69,99  Buggy Heat 89,99
39,95 Cool Boarders 89,99
69,95 Dynamite Cop 89,99
2299  Get Bassincl. Angelrute 179,99
119,99  Incoming 99,99
129,95 NBA 89,99
179,90  Psychic Force 84,99
45,99  Racing Simulation 2 89,95
169,99  Ready 2 Rumble Boxing 99,95
29,99 SegaRally 2 109,99
19,99  Sonic Adventure 89,99
39,99  Soul Calibur 109,99
99,95  UEFA Striker 95,99
54,90 Toy Commander 89,99
75,99  World League Soccer 84,99
119,99  und viele andere Titel
72,99
L SEGA DreamCast
SEGA Dreamcast (inkl. Modem) 489,00
Controller 54,99
Arcade Stick 84,99
Keyboard 54,99
82,99  Racing Controller 119,99
82,99 Vibrationspack 44,99
84,99 VMU Memory-Card 54,99
84,99  RGB Scart Kabel (SEGA) 44,99
84,99  RGB Scart Audio Kabel 29,99
82,99 RGB Scart Kabel 24,99
95,90  Padverldngerung 19,99
84,99
)l Nintendo 64
8495 N64 Grundgerdt+Qonkey Kong 299,99
89,99  N64 Grundgerdt (versch, Farben) 199,99
8595  Lenkrad inkl. Rumble Pack 129,99
85,99  Controller (versch. Farben) 69,95
8499 Rumble & Tremor Pack & 1 MBMC 39,99
79,99  und andere N64 u. Gameboy Soft- u. Hardware

Memory-Card
8 MB (120 BI.)

Memory-Card
1 MB (15Bl.)

9,99

\
|

69,95
auConTec

Lindener Str. IS
38300 Wolfenbiittel

L[58 O5331-99590

Fax 05331-995999
http://wwuw.konsole.de

Handleranfragen erwiinscht

Riesenauswahl = weitere Artikel auf Anfrage
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Genre Wrestling
Hersteller Acclaim Entertainment
Entwickler Acclaim Sports
Testmuster Acclaim Entertainment
Preis ca. 99,- DM

Erhéltlich ab Marz |

TEST

Die blutige Extreme Championship
Wrestling-Liga fristet im Gegensatz zur
WWEF und der WCW ein bescheidenes
Nischendasein. ECW steht auch knapp
10 Jahre nach der Griindung fiir semi-
professionelle TV-Shows, bescheidene
Werbekampagnen und  aggressive
Kémpfer- und Kampferinnen. Ubertra-
gungen mittels Pay TV-Sender bzw. klei-
nerer Fernsehstationen stellen neben
dem direkten Besuch der Events zur Zeit
die einzige Méglichkeit fir Fans dar,
ihre Lieblinge hautnah in Aktion zu erle-
ben. Nachdem Acclaim die WWF-
Lizenz nach langen Verhandlungen an
THQs WWF SmackDown! ( lest mehr
dazu ab Seite 54 in dieser Ausgabe )
abirefen musste, rissen sich die Texaner
umgehend alle Rechte der wahrschein-
lich bedingungslosesten Wrestling-Liga
unter den Nagel - das verbotene Ulti-
mate Fighting selbstverstandlich ausge-
schlossen.

Schon das deftige Intro zeigt, wo der
ECW-Hammer héngt. Bereits in der
knapp  einminiitigen
Videosequenz schla-
gen sich die Akteure
regelrecht die Kspfe
ein. Begleitet von
gréhlenden Zuschau-
ern martern die Figh-
ter ihre am Boden
winselnden  Rivalen

beispielsweise mit Tischen, Tackern,
Metallplatten etc.. Von iblen Schmerzen
in die Knie gezwungen, flehen die ,Ver-
sager” ihre(n) Peiniger férmlich um
Gnade an. Eines sollte man vorweg
offenbaren, die Hérte der Videose-
quenz zieht sich wie ein roter Faden
durchs ganze Game. Bereits im Opti-
ons-Meni gibt der richtige Ton die
Musik an; denn je nach Einstellung kén-
nen sich die Priigelknaben und -damen
mit vulgdren Redewendungen zusdtzli-
che verbale Gefechte liefern. Die Alter-
native: gesittetes Gebrabbel bis zum
Abwinken. Neben dem optimal firs
Multitap geeigneten Tournament-Modus
stellen die Fights in den ansprechenden
Kategorien Exhibition und Carreer die
Dreh- und Angelpunkte dar. In Letzte-
rem musst lhr als Schlusslicht das zwan-
zig Mann starke Feld mit Hieben, Tritten
und allerlei Gegenstéinden bearbeiten,
um schlieBlich auf dem blutbesudelten
ECW-Thron dem geschundenen Kérper
etwas Erholung zu génnen. Die eiskal-
ten Gladiatoren kennen im Vergleich zu
den geschniegelten Posern der WWF
und WCW keine Hemmungen ihr
Gegeniiber windelweich zu klopfen.

e =

utsch! Dieser Tritt schmerzt wohl hillisch. S

Kampferfeld nicht zusagt, kann sich mit-
tels der Create a Wrestler-Option den
individuellen Rowdy Stick fir Stick
zusammenschustern. In schier unendli-
chen Menis kann der Spieler stunden-
lang verweilen. Angefangen bei unter-
schiedlichen Kérperstaturen, welche z.
B. mit Blutergissen oder Narben
zusétzliche optische ,Schmankerl” an
den Tag legen, iber diverse Ober- und
Unterbekleidungen, die beim genave-
ren  Betrachten den  schlechten
Geschmack vergangener Modetrends

Wie einleitend erwdhnt, greifen die : TEG
 Rautbolde nach-allsi, was dicht it ECW - und die amerikanischen Moralapos

oder nagelfest erscheint. Ferner bewir- Uber dem grofien
ken die brachial anmutenden Special-, Teich ist die beab-
Aerial- bzw. Ground Attacks genauso E;I:'g:en:r::.lcw
viele Schmerzen, sprich k!affende Wun- Hurdl:oge FR
den, wie die waghalsigen Grapple fion komplett den
Moves. Gegner, die schon die beriihmt- aufmerksamen
beriichtigten Sternchen vor den Augen Moralaposteln
sehen, kénnt lhr lefzten Endes mit einem 1om Opfer gefal-

Tl len. Aufgrund ungliicklicher Verkettungen einiger Gescheh-
qualvollen Finishing-Move von der Mat- 1 pisse wurde die ECW-Werbung - anriichige Inhalte und Bil-
te fegen. Samiliche Kommandos beste- |  der sollen der mutmaBliche Anlass gewesen sein - aus
hen im Alfgemeinen aus einpragsamen mehreren Magazinen gnadenlos verbannt. That's Life ...

Tasten-Combos. Wem das vorgegebene
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den dafiir die amisan-
ten Modi und die der-
be Soundkulisse. Vor
allem in Matches mit
den  haarstréuben-
den Bezeichnungen
Living Dangerously,
Der Terminkalender eines ECW-Wrestlers st eng gesteckt, [RAULeIC - SRS
ty As Charged, Hard-
wiederspiegeln, bis hin zu den core Heaven, Novem-
abschreckenden Frisuren ist im Bereich ber 2 Remember und
des Charakter-Tunings nahezu nichts Heatwave geht in punkto
unméglich. Nach dem schépferischen Kempfgeschehen die Post ab. Bei
Akt muss der neue Wettkémpfer nur der Gestaltung séimtlicher Arenen hét-
noch mit dem passenden Fighting Style, ten die Enfwickler wirklich mehr Muse
dem kooperativsten Run-In Partner, den aufbringen kénnen. Die lieblose Gestal-
gemeinsten Sprachsamples usw. ausge- tung des Publikums sowie die viel zu I e W e [:'i");"
stattet werden. Der Einlauf der Kampf- unattraktiv geratenen Schauplétze hin- [-[-Q[\“I (""J'/ila |” 8 m/:i}\t': ’Jl
maschinen in die Manege kann begin- terlassen immer noch einen bitteren (mm d
nen... Nachgeschmack. Im Endeffekt hat sich TR Y

technisch bzw. optisch im Vergleich zu P‘ Shiet
P Kenner von Acclaims WWF Attitude WWF Attitude nicht die Welf gedindert. 7 Skl

werden schon nach kurzer Zeit wahr- Deshalb kénnen wir auch die hohe "‘"'_i\“'” LW o
nehmen, dass das Prinzip nahezu 1:1 Wertung des Vorgéngers nicht mehr LAZ : '

wmAcclaim g‘eferg i

J VICTORY

ChESTHear \ {
Gr?ﬂe und Ganzen e:‘neg BIHOWHALS! ; @\ s ?‘3’
Me:ﬁc?ua er ¢ [ narteren G .n';;‘af’?,. er WriSThands N 1
fur sfundeplangen fple sg B entweder alleine T ‘ ‘
ager [ n Kunge mif ein Jpaar AL
Frevnden sorgt.”

I

ACCESS OIS ‘ {

fiir ECW Hardcore Revolution ibernom- vertrefen. Acclaim hat sich in vielen
men wurde. Vor allem die Steverung Punkten zu sehr auf den Lorbeeren aus-

gibt den entscheidenden Wink mit dem geruht - eine altbewdhrte Engine mit /')THTAT[-?]-? .;jrrﬁﬁmg}
Zaunpfahl, da das Bearbeiten des Digi- unverbrauchten Gesichtern und Namen AU s i =)
Pads bzw. der Buttons zumindest bei holt die breite Masse nur mit Einschréin- VAXIAIMPOINTS 20

den ersten Wettkdmpfen fir Verzweif- kungen hinter dem Ofen hervor. Resii- f

A rennir " i (: 1
lung sorgt - ein Trainingsmodus héitte mee: Acclaim liefert im Groflen und s g _“ 7 ‘
zum Erlernen der Techniken bei Leibe Ganzen einen wiirdigen Nachfolger : : F ]
nicht geschadet. Allzu gerne méchte der hérteren Gangart, der fir stunden- p/ Speed R - ]
man blitzschnell auf eine Attacke der langen Spielspaf3 entweder alleine oder HiA L. 10 |
Gegner reagieren und den Spief3 noch in der geselligen Runde mit ein paar Bkl I‘ | & }
mal herumdrehen - es stellt sich aber in hartgesoftenen Freunden sorgf. TS KIS LR |
der Praxis des Offeren als schier TOTA USER POITS D16
unméglich heraus. ECW Hardcore g
Revolution verlangt Euch in jeder Hin- ‘ Der Create-A-Player-Modus lisst wirklich keine Wiinsche offen.

sicht abkurates: Handaln: vid pEnfbles Man kann seiner Phantasie freien Lauf lassen.
Timing ab. Deshalb neigen Einsteiger * zahlreiche Modi

dazu, sinnlos auf den Tasten herumzu- GRAFIK OOO000O0O0O0O00 - 7
o’rijcken, anstatt kontrollierte Manéver i SOUND E”:”:]D:“:”:'DE]D 7

zu zeigen. Dennoch muss sich ECW | e indirekte Steverun,

Hardcore Revolution die Kritik gefall 8
Iafge;?jos:\j:’:;:ue:'ingnc;'erg:i:zzz Arenen-Design { RAT'NG .l.l.l..DE

nen Wrestler bei weitem nicht so direkt ' X, " N N7 N
wie die eines WCW Mayhem ist. Weit- O E | 4 VAT % ‘M @
aus mehr als einen kleinen Trost spen- c . ppissass Ml aE T m g

T

-
-
-
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Genre
Hersteller
Entwickler
Testmuster
Preis

\ Erhéltlich ab

Manch  einer
wird es schon nicht
mehr fir méglich
gehalten  haben,
aber wie sagt man
so schén: ,Gut
Ding will Weile
haben”. Ein Blick
zurick  ins  Jahr
1997: Sega-Fans auf der ganzen Welt
waren begeistert von einem Meister-
werk des Rollenspiels. Heute kdnnen Sony
PlayStation-Zocker nachvollziehen, war-
um die Begeisterung so grof3 war.

Game Arts sefzte den Rollenspiel-
klassiker Grandia fiir die PlayStation
um und zeigte somit, dass sie als ernst-
zunehmende Konkurrenten im Rennen
um die RPG Krone anzusehen sind.

Man wird in die Rolle des etwas tol-
patschigen ~ Méchtegern-Abenteurers
Justin hineinversetzt, der nur ein einzi-
ges Ziel vor Augen hat, némlich ein
genauso grofler und erfolgreicher
Abenteurer zu
werden wie
einst  sein
Vater einer
war.  Da
seine
Mutter
friher

T
Die Grandeur, dus Mutterschiff der Gargylearmee

y s gl
elegentlich wird die Handlung durch schin

G
gerenderte FMVs vorangetrieben.

Rollenspiel
Ubi Soft
Game Arts
Ubi Soft

ca. 99,- DM
Maérz

.

ey
(L]

auch als gefiirchtete
Piratin die Welt bereiste, bekam er den
Drang in die Ferne zu ziehen, um Neu-
es zu erleben, wohl schon in die Wiege
gelegt.

Ein alter Mythos besagt, dass die
Welt einst von lkariern beherrscht wor-
den war. Zugleich hatten diese gefliigel-
fen Wesen die Aufgabe einen Stein zu
beschiitzen, den Geisterstein. In dessen
Innerem ruhte das Herz aller Geister,
die damals noch tiber Wahrheit und
Gerechtigkeit auf Erden wachten. Es
wurde einst ein riesiger Wall
geschaffen, der die Welt in
zwei Teile spaltete. Diese
Maver, heute bekannt als
,das Ende der Welt”, war
somit die Grenze zwischen
dem Volk von Angelou und den
Normalsterblichen”. Wo auf der
einen Seite Religion und
Magie im Vordergrund

standen, wurde auf der
anderen Seite Fortschritt
und Technologie der

hohere  Stellenwert
zugemessen.

Als der Geisterstein
in sieben Teile zersplitterte,
wurde gleichzeitig das Volk
der lkarier ausgeldscht, und
das Ende einer friedlichen
Ara war besiegelt.

Als der Fortschritt voran-
ging, erhob sich zugleich
eine Regierung, die von dem
tyrannischen General Baal
gefihrt wurde, der nur auf
ein Ziel hinarbeitete, ném-
lich die sieben Sticke des

Geistersteines zu vereinen, um eine
geheimnisvolle Kraft wieder zum Leben
zu erwecken.

Bei Ausgrabungen an den Sult-Rui-
nen machte unser Held Jusfin eine merk-
wirdige Entdeckung. Das Erbstiick sei-
nes Vaters stellte sich als ein Stick des
zerbrochenen Geistersteins heraus und
Sffnete somit einen Gang zu einem ver-
borgenen Tempel. Im Inneren wurde er
mit Liete konfrontiert, welche die letzte
lkarierin auf Erden ist. Justin traute
zuerst seinen Augen nicht, hatte aber
dafir um so mehr Fragen. Liete konnte
ihm nur den Weg nach Alent weisen,
wo er auf dlle seine Fragen eine Ant-
wort finden wiirde. Somit war es klar:
Justin hatte endlich einen Weg gefun-
den, der Welt zu zeigen, dass er der
gréfte Abenteurer aut Erden ist, néim-
lich den Mythos der Ikarier, die obskure
Entwicklung der verloren gegangenen
Angelou Zivilisation und die Geheimnis-
se um Alent aufzuklgren Bei Justins Rei-
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|- Netie Maffen?
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rend des Kampfes hat einer unserer Helden
einen neven Zauberspruch dazugelernt.

sen durch die Welt von Grandia mu3 er
die unterschiedlichsten Aufgaben mit
seiner Heldengruppe bewiltigen, wobei
er auf eine Vielzahl von unterschiedlich-

sten Gegnern frifft. Unter anderem muf3
Wi

/A
» Ste.

S
c1(i‘en Bonusiev
normealen Spiela

er sich gegen Geister, Riesenkraken,
Trolle, Drachen, die Gargyle-Armee, ja
sogar gegen General Baal selbst beweisen.

L]

Yekfolgen s

4
Mit dem Zug
auf der Flucht.

Im Ge-
gensatz zu
manch
anderen
RPGs hat man
bei Grandia die
Chance dem Kampf aus-
zuweichen, was zum einen
ein  schnelleres  Vor-
ankommen gewdhrt, aber
auf Daver nicht zu raten
ist, da ohne Kampf keine
Abenteverpunkte  einge-
heimst werden kénnen.

In den rundenbasierenden Kampfen
léuft ein separater Timer fir jeden ein-
zelnen Helden und natiirlich auch Feind
ab. Ist dieser einmal beim Command-
status angelangt, erscheint ein Options-

N

ein beson,derrs tElu; v’:rdienl, sind die drsl' ver=-
Jaut .

einst ise mi
in Verg'i.nm!ng sfetlen. -

menU, aus dem man zwischen zwei
Angriffsmodi (Kombi oder kritischer
Schlag), Verteidigung, Technik/Zauber,
Gegenstéinde benutzen, Flucht und Tak-
tik wahlen kann. Nicht selten kommt es
vor, dass Freund oder Feind kurz auf-
einanderfolgend mit ihrem ,Move” am
Zug sind, noch bevor der Erste seinen
«Move” an den Mann gebracht hat.
Das Schlachtfeld &hnelt dann schon fast
einer Massenschlégerei, was dem Spiel-
spaf3 nur zugute kommt. Mit Zauberfer-

| edreiBonuslevel
¢ exzellenter Kampfmodus
e schnelles Einfinden ins Spiel

* ziemlich linearer
. Spielablavf
* kaum schwere Rétsel
vorhanden

P o>

| RATING

e figkeiten
Q\ kann nicht
' von An-
fang an um-
hergeschmis-
sen werden. Es gilt,
sogenannte ,Ma-
& na-Eier” zu fin-
den, die im Waf-
fenladen gegen eines der vier
Elemente Erde, Fever, Wasser
oder Luft eingefauscht werden
kénnen. Bei gentigend Erfahrung
besteht im Laufe des Spiels die
Méglichkeit zwei Elemente zu
kreuzen. So wird z.B. aus Wind
und Wasser Eis. Bei genigend
Kampfpraxis mit allen Elementen steht
einem am SchluB eine schon fast zu
groBe Auswahl an verschiedensten Zau-
bern zur Verfigung.

P> Game Arts Grandia ist ein hervorra-
gender Titel, der von der ersten bis zur
letzten Minute an den Sessel fesselt. Die
gut durchdachte Story, der spannende
Kampfmodus und nicht zuletzt die Welt
an sich lassen die mindestens 60 Stun-
den bis zum Erreichen des Ziels schnell
vergehen. Die musikalische Unterma-
lung des Spiels ist relativ gut gelungen,
doch von Zeit zu Zeit ein klein wenig
nervig. Dagegen sind die Soundeffekte
bestens in Szene gesetzt jedes kleine Liff-
chen, das Rascheln der Biische, das Zwit-
schern der Végel, alles, was die Welt
Grandia wirklicher erscheinen feif3t.

Was ein besonderes Plus verdient,
sind die drei versteckten Bonuslevel, die
in keinster Weise mit dem normalen
Spielablauf in Verbindung stehen. Jeder
Level fiir sich hat seine eigene Story und
dient lediglich dazu dem Helden zu ein
paar zuséitzlichen Abemeuerpunkfen zu
verhelfen. Alles in Allem hat Game Arts
mit der Umsetzung von Grandia auf die
PlayStation ein grofes Werk voll-
bracht, das jedem ans Herz zu
legen ist, der Lust und Laune
hat mal wieder vollkommen
in eine andere Welt abzu-
tauchen.

GRAFIK 1OOOO0OOOOCIC] - 8
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und play PLAYSTATION suchen Athleten!

lhr haltet Euch bei Infernafional Track & Field 2 fur unbesiegbar? Ihr brecht jeden noch so hohen Weltrekord mit
links2 Alle Eure Freunde verlassen sofort genervt den Raum, wenn |hr das Thema Leichtathletik ansprecht, weil sie
bei der letzten Auseinandersetzung wieder nicht den Hauch einer Chance hatten? Dann meldet Euch schleunigst
bei uns — denn in Zusammenarbeit mit Konami haben wir uns einen ganz besonderen Wettbewerb einfallen
lassen. Als Belohnung fir Eure Mihen gibt es folgendes zu gewinnen:

KONAMI.

eine 14-tagige Rundreise
fiir zwei Personen
guer durch Australien.

Nicht nur, dass wir Euch rund um den Globus bis nach ,Down Under”
fliegen - Konami hat ausserdem dafiir gesorgt, dass Euch bei einem
bunten Rahmen keine Minute Iangweflﬁg wird.

Euch erwarten dabei als Hshepunkte:

- eine Reise nach Adelaide,
dem bekanntesten Weinbaugebiet Australiens
(Weinproben erwiinscht)

- ein Besuch des erloschenen Vulkans Mit. Garnier

- ein Ausflug nach Aulbury in Canberra

- einem Fahrt nach Sidneuy,
inklusive Besuch der Diympischen Spiele 2000

(u.a. mit Karten fir die 100m- Finale der Mdnner.)

Wir sorgen fiir den Flug, die Ubernachtungen
(inklusive Frishstiick), das Rahmenprogramm und !
Taschengeld in Hihe von 1000,- DM.

Teilnahme-Bedingungen:
Gunz einfach! Schickt eine Postkarte mit Euren personlichen Rekorden in den
Disziplinen 100 Meter Sprint, Speerwurf und Gewichtheben an:

Redaktion playPlayStation
Stichwort: Track & Field 2
Max~-Planck-Str. 13

97204 Hochberg

Unter allen Einsendungen suchen wir die jeweiligen Spitzenwerte heraus und
verdffentlichen diese in der niichsten play. Der gesamte Wetthewerb wird sich
iiber die niichsten drei Ausgaben hinziehen.

In der Vorentscheidung fordern wir sodann.die zwei hesten Spieler auf,

eine Memory-Card mit ihren Bestleistungen einzusenden. Unsere Schwester-
magazine fun generation und Das Offizielle PlayStation Magazin
wiihlen auf die gleiche Art ihire beiden Top-Athleten.

Im alles entscheidenden Finale werden sodann alle sechs Joypad-Sportler
zu uns in die Redaktion eingeladen, wo sie im K.0.-System gegen-
einander antreten, um den endgilltigen Sieger unseres Track &
Field-Wettkampfes zu ermitteln.

On your marks, get set, GO!!

\ Einsendeschluf ist der 20. Mai 2000. Der Rechisweg ist ausgeschlossen.
i Cypress- und Konami-Mitarbeiter sind von der Teilnahme ausgeschlossen.



leo Geo Pocket
fonderSwan
lintendo 64
layStation
Jreamcast

nime
oundtracks
Aerchandise
rading Cards
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lMP‘,RTANt Amorines (Action) 12.99
DEALER

o+ Airs (Diverse)

PlayStation
SOFTWARE dt

99.90

Crisis Beat (Action) 03.00 99.90

Die Hard 2 ;Act\on) 30.03.00 99,90

Ehrgeiz (Beat'em Up) 99,90
FIFA 2000 (Sports) 89.90
Formel 1 '99 (Racing) 89.90
Forsaken (Action) 49.90
Galerians (Adv.) 02.00 99.90
Gran Turismo 2 (Racing) 99.90
Grandia (RPG) 02.00 99.90
1SS Pro Evolution (Sports) 99,90
NHL 2000 (Sports) 89.90
Resident Evil 3 (Adv.) 18.02.  99.90
Resident Evil D.C. Platin (Ac) 49.90
Rising Zan (Action) 79.90
Saga Frontier 2 (RPG) 01.03. 99.90
Shadow Madness (RPG) 89.90
Silent Bomber (Action) 03.00 99.90
Suikoden 2 (RPG) 02.00 99.90
TOCA Touringcar 2 (Racing) 49,90

Vampire Hunter D (Adv) 03.00 99.90

Vandal Hearts 2 (RPG) 03.00 99.90

Xena: Warrior Princess (Adv) 79.90
SOFTWARE us

Azure Dreams (RPG) 79.90

Big Bass WCship (Sports) 119.90

Black Bass/Blue Marlin (Sprt) 139.90
Brave Fencer Musashi (RPG) 119.90

Chocobos Myst. 2 (RPG) 139.90
Clock Tower 2 (Adv.) 129.90
Echo Night (Horror-Adv) 129.90
Final Fantasy Anth (RPG)  179.90
Grandia (RPG) 129.90
Legend of Legaia us (RPG) 129.90
Lunar 2 Eternal Blue (RPG) - 139.90

Lunar The Silverstar CE(RPG)179.90

Parasite Eve (Adv.) 119.90
Saboteur (Adv.) 139.90
Saga Frontier (RPG) 89.90
Thousand Arms (RPG) 139.90
Xenogears (RPG) 139.90
SOFTWARE jp
Arc the Lad 3 (RPG) 159.90
Arkanoid R2000 (Diverse) 89.90

Assault Suit Valken2 (Strategy)144.90
Astro Trooper Vanark (Action) 139.90

Bio Hazard: Gun Survivor 159,90
Brightis (Adv.) 139.90
Chrono Cross (RPG) 159.90
Chronotrigger (RPG) 139.90
Dancing Stage (Dancing) 139,90
Dewprism (RPG) 129.90
Guitar Freaks (Diverse) 139.90
Metal Slug (Jump'N Run) 89.90

Option Tuning Car 2 (Racing) 99.90

Parasite Eve 2 (Adv.) 149.90
Planet Leika (Adv. by Enix) 129,90
Racing Lagoon (Racing) 139.90

Soumatou (Horror-Adventue) 149,90

Star Ixiom (Action) 139.90
The Gun Shooting (G-Con) 59,90
The Pro Wrestling (Sports) 59,90

Vampire Hunter (Horro Adv.) 149,90

SOFTWARE jp 2™ Hand
3x3 Eyes Tenrinugenmu(Adv) 69.90

A4 Evolution Global (Sim) 39.90
Abalaburn 99.90
Ace Combat 2 (Simulation) 49,90

i Ace Combat 3 (Simulation)  69.90
59.90

www.ACME-online.de

Online-Shop - Online-Auktionen - Neuheiten - Top 5

versandkostenfrei

ab 60 DM Bestellwert

Arc The Lad (RPG) 59.90
Armored Core (Action) 99.90
Armored Core P. (Action) 59.90
Beat Mania 3rd (Simulation)  69.90
Beat Mania 4th (Simulation)  69.90
Biohazard 3 (Adv.) 99.90
Book of Watermarks (Adv.) 129.90
Bushido Blade (Beatemup) 39.90
Bushido Blade 2(Beat'em up) 69.90
CoCo (Diverse) 29.90
Deep Freeze (Adv.) 89.90
Destrega (Beat'em up) 69.90
Doki Doki Air (Diverse) 69.90
Echonight 2 (Adv.) 109.90
Ehrgeiz (Beat'em up) 49.90
Einhaender (Action) 49.90
Enigma (Adv.) 59.90
Fatal Fury RB (Beat'emup) 99.90
Final Fantasy IV (RPG) 79.90
Final Fantasy Int. (RPG) 99,90
Fire Pro Wrestling (Sports) ~ 39.90
Fish Eyes (Diverse) 59.90
Front Mission 2 (Strategy) 79.90
Grandoll (Action) 39.90
GUNbare . (Action) 59.90
Heroine Dream (Diverse) 29.90
Kasei Monogatari (Diverse) 49.90
Klaymen Klaymen (Adv.) 49.90
Kuon no Kizuna (Diverse)  109.90
Legacy of Kain (Action) 59.90
Macross VF-X 2 (Action) 119.90
Macross VF-X (Action) 59.90
Merri Carry Caravan(Adv.) 69.90
Metal Gear Solid (Adv.) 109.90
NekoSamurai (Adv.) 69.90
Ojousama Express (Adv.) 69.90

Gokuyo Parodius DX (Diverse)69.90

Policenauts (Adv.) 69.90
Pop n Tanks (Action) 99.90
Princess Maker (Diverse) 39.90
R-Type Delta (Action) 99.90
R-Types (Action) 89.90
Raystorm (Action) 49.90
Ring of Sias (Diverse) 29.90

Rival Schools 2 (Beat'em up) 119.90
Samurai Spirits 3 (Beat'em up) 39.90

Samurai Spirits RPG (RPG) 69.90
SL de Iko (Eisenbahn-Sim)  79.90
Slayers Wandahoh (RPG) 53.90
Sol Divide (Action) 49.90
Soukaigi (Action) 89.90
Soul Edge (Beat'em up) 39.90

Spriggan Lunar Verse (Adv) 119.90

Straight Victory (Diverse) 59.90
Streetf. Zero3 (Beatemup) 69.90
Tekken | (Beat'em up) 29.90
Tekken Il (Beat'em up) 39.90
Tenchi Muyo (Adv.) 49.90
Toki Meki M. Toked (Adv) 59.90
Toki Meki M. private (Adv.)  29.90

Toki Meki Mem. Spec. (Adv) 129.90

Toki Meki Memorial (Adv.) 49.90
Toki Meki no hakago (Adv.) 59.90
Toshinden S. (Beatemup)  99.90
Toukon Retsuden 2 (Sports) 39.90
Toukon Retsuden (Sports) 29.90
True Love Story 2 (Diverse) 89.90
Twinbee Deluxe (Action) 69.90
V-Force (Diverse) 29.90
Vampire (Beat'em up) 59.90
Virtua Pro Wrestling (Sports) 29.90
Voice Paradise Ex. (Diverse) 29.90
Wild Arms 2nd Ign. (RPG)  149.90
Yasokyoku (Diverse) 59.90
Dreamcast
Dreamcast incl. Modem dt ~ 449.00
Controller 59.90
JoyStick 99.90
Padverlangerung 24.90
RGB-Kabel incl. AV 29.90
Keyboard 59.90
Lenkrad 129.90
Vibration Pack 49.90
Memory Card VMU 59.90

SOFTWARE PAL
Arcatera (Rollenspiel) 119,90
Crazy Taxi (Racing) 99,90
Fighting Force2 (Beat'em up) 99,90
Formula 1 (Racing) 119.90
Hydro Thunder (Sports) 99.90
NBA 2000 (Sports) 99.90
NFL Blitz 2000 (Sports) 99.90

Ready 2 Rumble (Sports) 119.90
Sega Bass Fishing (Sports)  189.00
SEGA Rally 2 (Racing) 99.90
Shadow Man (Adv.) 99.90
Snow Surfers (Sports) 99.90
Sonic Adv. (J'n Run) 99.90
Soul Calibur (Beat'emup)  109.90
Soul Fighter (Beat'em up) 119,90
UEFA Striker (Sports) 109.90
Virtua Striker 2 (Sports) 99,90
Virtua Fighter 3 (Beat'em up) 99.90
WWEF Attitude (Sports) 99.90
SOFTWARE us
Carrier (Adv.) 139,90
Climax Landers (RPG) 139.90
Crazy Taxi (Racing) 139,90
Dark Angel (Action) 139.90
Elemental Gimik Gear 139,90
Flag to Flag Cart (Racing) 139.90
Slave Zero (Diverse) 139.90
Zombie Revenge 139,90
SOFTWARE jp
Aero Dancing (Simulation) J  49.90
Berserk (Action) 159.90

Biohazard-C.Veronica Itd. Edit 169.90

Biohazard 2 Value Plus (Action) 149.90

Bungaion (Action) 159.90
Carrier (Adv.) 149.90
Climax Landers (RPG) 99.90
Crazy Taxi (Racing) 149.90
Death Crimson 2 (Action) 149.90
Giant Gram (Sports) J 99.90
Giga Wings (Action) 149.90
Jo Jo's Adv. (Action) 139.90
Panzer Front (Strategy) 159.90
Psychic Force 2012 (Fight) ~ 49.90
Redline Racer (Racing) 79.90
Sega GT (Racing) 17.02.00 149.90

Star Gladiator 2 (Beatem up) 99.90

Agathastr. 20 - D-33397 Rietberg - Tel: 0700 - 70 77 77 00 - Fax: 05244 - 97 40 44
Ziilpicher Str. 17 - D-50674 Koln - Tel: 0700 - 70.77 77 00 - Fax: 0221 - 240 00 81 kel

77 77 00
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Delekte Ware wird repatiert ader ersatat. Es golten unsare AGB's. Vorwondete Warenzeichen dritter werden hiomit anerkannt.

wir eine Liof:

Streetfighter 3 (Beatem up) 159.90 ' . i
Streetfighter Zero3 (Fight) 72.90 3
Undercover (Adventure) 149,90 %
Zombie Revenge (Fight) 149.90 €
¥
35
©f
SEGA SATURN jp 2 Hand i:
Assault Suit Leynos2 (Action) 49.90
Bomberman Fight (Diverse) 39.90 ‘ g
Burning Rangers (Beat'em up) 39.90 "
Cyber Bots (Beat'em up) 39.90 z
Darius (Action) 49.90 +
Dragonball Z (Beatemup)  59.90 bt
Evangelion (Adventure) 49.90 E
Fighters Megamix (Beat) 29.90 £
Fighting Vipers (Beatemup) 19.90 e
Fire Pro Wrestling S (Beat) ~ 39.90 2
Gale Racer Sega (Racing) 19.90 < 8
Gun Griffon (Action) 39.90 x5
Hunter (Diverse) 29.90 _5,«
King of Fighters 97 (Beat)  69.90 £
Langrisser 3 (Strategy) 59.90 83
Lunar 2 Magical School 39.90 I,
Nadeshiko (Diverse) 49.90 52
Ogre Battle (Strategy) 49.90 <3
Panzer Dragoon 2 (Action)  39.90 =;
Panzer Dragoon (Action) 29.90 E’
Policenauts (Adventure) 49.90 G 3
Samurai Shodown i1l 39.90 2
Sega Rally (Racing) 29.90 b
Skull Fang (Action) 49.90 i
Snatcher (Adventure) 49.90
Sonic R (Jump'N Run) 49.90
Tenchi Muyo Tokomuyo (Adv) 39.90
Toki Meki Memorial (Adv)  139.90 1
Twinbee Deluxe Pack (Action) 49.90 u N% rtel el
]
ME's n€gie YOr
AC = merke und-
r
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n P I‘“ehl‘
giert M€
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Haorme Search Netscape Print  Security

PLAYSTATION UNDERGROUND
TECHNIKER & DEMOSPEZIALISTEN

Das Dilemma der Konsolenbranche ist klar: Auf der einen Seite

. verkaufen sich die Geréite von Sony, Sega und Nintendo millionen-
| fach, auf der anderen Seite prasentieren sie sich dem technisch
| interessierfen Kunden aber als kaum zugdngliches System. Im
| Gegensatz zu den Heimcomputern der 80er- und friihen 90er-Jahre
| zeigen PlayStation & Co. kreativen Spielern und spielenden
L Informatikern die kalte Schulter. |hr wollt die Hardware-Power fiir
| eigene Programmierexperimente nutzen? Schwer méglich, als

Ubungsgerét fur eine neve Generation von Spieldesignern ist die

L Sony-Hardware eigentlich kaum zu gebrauchen.

Wer’s trotzdem versuchen méchte, muf3 ins Internet: Nach dem

' Verschwinden von C 64, Atari ST und Commodore Amiga wandte
- sich eine Hélfte der Szene dem PC, die andere hin-
| gegen den Spielkonsolen zu. Vom oben geschilder-
i ten Problem eher hercusgeforderi als Gbgeschreckt,

fanden die Hobby-Coder in Action Replay & Co. die

Ottonormalspieler fir High-Score und ,Mission
Completed”-Erfolg zu niitzen, bendtigt die Szene
das Zubehsr, um Programm-Codes zu durchforsten.
Die Com Link-PC-Schnitistelle fir das Gamebuster-
Mogelmodul erdffnet technisch interessierten Kon-
solenfans eine neue Welt, denn durch den Link zum
PC lafBt sich gebréuchliches Informatik-Know-How,
wie z.B. die Programmiersprache C, plétzlich auf
der PlayStation anwenden - die Szene jubelt und
bedankt sich mit Grafikdemos und selbstprogram-
mierten Spielen.

Da es im Gegensatz zu Japan im Westen an
gedruckten Informationen fir Hobbybastler und -
Programmierer fehlt, ist das Internet der wichtigste
Treffounkt fiir Freaks, unter denen deutsche Tuftler
verhdltnisméBig stark vertreten sind.

Auch Sonys eigene Hobby-Entwickler-Initiative
Net Yaroze funktionierte mehrere Jahre lang
hauptsachlich Gber das WWW, bis Sony das
gesamte Programm im letzten Jahr beendete. Die
entsprechenden Sony-Sites (z.B. www.scea.sony.
com/net/index.html) stehen lizensierten ,Members”
noch offen, verkiinden aber gegeniiber Neubesu-
chern das unwiderrufliche Net Yaroze-Game Over -
iber eine Wiederbelebung im Zeichen der PS2 ist
momentan nichts bekannt. Trotzdem hat das Treiben

Welcome to the PSX Chipmunk BASIC pages

3X Chiprmunk BASIC' v1.03

] A'TZV\;Mischen offiziellen Spieleherstellern und PlayStation-Fans floriert die Szene ambitio-
nierter Hobby-Coder. play surft auf die Sites kreativer Konsolenfreaks, die sich mehr fir
Technik und Programmierung als fir die neuesten Games interessieren,

mierung von Geometry Engine (GTE), GPU und SPU erklért. Dazu
gesellen sich Code-Listings und -Beispiele, sowie der offengelegte
Source-Code von selbstgebastelten Demos und Spielen - frei zum
Download.

Trotz der zahlreichen Online-Quellen seid |hr ganz chne
Informatik-Kenntnisse auf den Sites der Szene verloren. Neben C
oder zumindest Basic sollten Hobby-Programmierer als dritte
Sprache auch Englisch beherrschen, denn selbst die zahlreichen
deutschen Aktivisten unterhalten sich selten in unserer Landesprache
- im Austausch mit Gleichgesinnten in Japan, England oder Skan-
dinavien funktioniert eine Weltsprache einfach besser.

Einsteigerfreundlich: Dank der
findigen Amateursoftware auf
http:/ /perso.club-

internet.fr /psxdev/ konnt lhr
die PlayStation sogar im leicht-
verstindlichen Busic program-
mieren.

STDRAGUT 1998

Damit spielen die Groflen: Die
englische Firma SN ist der
wichtigste Anbieter professio-
neller Entwicklungswerkzeuge
in Europa, verkauft ihre Hard-
und Software aber nur an offi-
zielle Sony-Lizenznehmer.

Selbstdarstellung ist eine der

der offiziell lizensierten Yaroze-Fans seine Spuren -

hinterlassen, denn auf einigen Sites findet lhr noch
immer kostenlose Yaroze-Tools, -Demos und -Spiele.

Der harte Kern der Code-Szene war der Yaroze
gegeniber hingegen schon immer skeptisch einge-
stellt. Warum eine sindteure schwarze PlayStation
und Sonnyokumenforion kaufen, wenn auch ein
handelsibliches PAL-Gerdt, Gamebuster und FAQs
aus dem Internet die PlayStation-Programmierung
méglich machen? Denn fiinf Jahre nach ihrem Debit
ist die Sony-Konsole fiir technisch Interessierte ein
offenes Buch, auf zahlreichen WWW-Siten werden
technische Daten sowie Arbeitsweise und Program-

2\opks

|UHN)J OONS-PUMP-1T- uﬂ
Contact Jim +44 (0)973 732140 fimitcodoworks. demon.co.uk

The Mobius Codeworks Team

Mobius Codeworks currently consists of 3 members,

Based in Reading, England..

Jim Pitts ... PSX Coder. Maps
Greg Read ...... ... Mesh Models, Utilities, Maps

Andrew Webb ... Mesh Models, Graphics, Music, Website Design, Gopher

Ths dools

Our Custom Tools
We have a number of custom tools that we use..

wichtigsten Antriebsfedern
hinter der Produktion never
Demos, der Schritt ins profes-
sionelle Lager ist fiir viele
Coder (hier: HQ der englischen
+Mobius CodeWorks”) das
ehrgeizige Ziel.




Die High Society ist ein Zusammenschluf} technikre-
levanter, grofitenteils evropdischer und deutscher
Seiten, darunter neben Freak-Sites auch die von
PSX-Hindlern. Das High Forum war bei unserem
Besuch nicht aktiv, auch davon abgesehen bot uns
die High Society kaum niitzliche Infos. Hinter den
Links lavern recht wirre und freakige Seiten, die sich z.T. mit
Paflwort gegen negierige Blicke schiitzen - hat die High
Society etwas zu verbergen? Auch sonst wimmelt es hier von
Selbstreferenz und Szene-Jurgon, praktische Hilfestellung
miissen Uneingeweihte mit der Lupe suchen. play-Notzwert: & %

AllAdvantage.com

ot doot foeget L et o 1}

NOT YAROZ

Playstation Programemang without official tools
Prvate PlayStation programmeng by C/C++
Note: Thas document 1s translated by Japanese to English translation sofware T don't know this i1 nght or net

Schnickschnack: , Not Yaroze” ist ein

umfangreiches, mit Link-Querverweisen

gespicktes HTML-Dokument, das der
japanische Autor mit Hilfe eines Uber-

setzungsprogramms ins Englische iiber-
frug. In der Theorie eine trotz holpriger
Sprache vortreffliche Seite, doch leider

sind viele der Links fdngst nicht mehr
aktiv. Andere fiihren auf noch nicht

nent environment

Tl New Varars Program b na bouges sccepling new sembers.

Seiten. Diese Mankos he-
schneiden den Nutzen von

die Homepage eine niitzliche
Anlavfstelle, die jeder tech-
nisch interessierte PSX-

¥

Benutzer zumindest einmal
besuchen sollte.

play-Nutzwert: % % %

www. hitmen-console.org PO

Action Replay ver-
schafften sich die Hitmen den nétigen Respekt in der Szene.
Ihre Seiten sind dos Mekka der Hobby-Programmierer, iiber-
sichtlich aufgebaut und gefiillt mit interessanter Software,
aber auch mit Demo-Nostalgia. Ihr findet hier Demos und
Source-Codes rund um die PlayStation, Movie- und Music-
Grabber, Saved Game-Tools, aber auch ernsthaftes Hand-
werkszeug, Editoren, Assembler und Debugger. Etwas ver-
staubt ist lediglich {die eigentlich interessante) Nische fiir
selbstprogrammierte Spiele: Seit 1998 kam hier leider kein

einziges Programm mehr hinzv. play-Nutzwert; % % % %

PADU

Documentation.

A PLAYSTATION RESOURCE

htp://psx.rules.org/

Hinter der Padua Resource
verbirgt sich die beste

Sommlung suchlicher Hardware-Informationen zur Play-
Station, ihrer CPU, sowie Sound- und Grafik-Coprozessoren
- ohne Ausnahme im sachlichen .txt-Format. Interessante
Facts fiir Konsolenfans mit technischem Grundwissen: Auch
wenn lhr selbst nicht programmiert, sondern Euch einfuch
nur fiir die Fithigkeiten der PlayStation interessiert, lohnt
sich ein Besuch der Site. Ein Mekka fiir Praktiker ist die
Padua Ressource jedoch nicht. Im Gegensatz zu anderen
Seiten findet Ihr hier kaum Source-Codes oder Programmier-

Tools. ploy-Nutzwert: % % %

e 7
T SRR

el s, md efick an

Infos pur ohne Java- oder Shockwave-

iibersetzte (sprich: jupanische)

Not Yaroze”, trotzdem bleibt

RO

moving the game on

Sourc:

PlayStation.2

SCHLUSSEL FUR DEN NUTZWERT:
* Zeit- und Bandbreitenverschwendung

* %

b & 6 ¢

b8 6.6 ¢
¥ e e ek

schwach

solide, aber kaum aufregend

niitzlich

fiir surfende PlayStation-Spieler unverzichthar!

NEID

"

Holbeinstrafle

2-4

24539 Neumiinster
Telefon: 04321 - 2 27 37

- Telefax:

04321 - 2 33 12

www.kudak.de

Sony Playstation

Playstation kpl. + Analogpad kpl.dt DM
Controlpad Dual Shock farbig kpl.dt DM

Gamebuster CDX
Interactor Rucksackvibrator

Leerhillle 1/2 CD's, schwarz, stabil

kpl.dt DM
dt DM
DM

Lésungshefte f. PSX-Spiele, ab kpl.dt DM

Memory Cards 15 Blocks, farbi

dt DM

Memory Cards 2X15 Blocks, farb. dt DM

Memory Cards 120 Blocks

Multi Tap (4 Spieleradapter)  kpl.dt DM
Space Station dt DM
X-Ploder Pro kpl.dt DM
Ace Combat 3 kpl.dt DM
AnstoB Premier Manager* kpl.dt DM
Armorines in Project Swarm kpl.dt DM
Army Men - 3D kpl.dt DM
Battletanx - Global Assault*  kpl.dt DM
Bundesliga 2000 - Manager  kpl.df DM
Caesar's Palace 2000* dt DM
Cool Boarders 4 kpl.dt DM
Crisis Beat* dt DM
Crusader of Might & Magic* kpl.dt DM
Cueball* dt DM
Dino Crisis kpl.dt DM
DRiseworld Noir kpl.dt DM
Disney World Racing* kpl.dt DM
Dune 2000 kpl.dt DM
Eagle One-Harrier Attack kpl.dif DM
Earthworm Jim 3D* dt DM
F1 2000* kpl.dt DM
Fear Effect* dt DM
Fighter Maker* df DM
Final Fantasy VIl kpl.dt DM
Gran Turismo 2 kpl.dt DM
Gran Turismo 2 + Lenkrad kpl.dt DM
Grudge Warriors dt DM
Guilty Gear dt DM
Jojo's Bizare Adventure* dt DM
Marvel vs. Capcom dif DM
Misadventure of Tron#* dif DM
Need for Speed Porsche* kpl.dt DM
Overblood 2 kpl.dt DM
Plasma Sword* dt DM
Premier Manager 2000 kpl.dt DM
Prince Naseem Boxing* kpl.dt DM
Psychic Force 2* dt DM
Rainbow Six kpl.dt DM
Railroad Tycoon 2 kpl.dt DM
Rally Championship kpl.dt DM
Rayman di DM
Road Rash Jailbreak* kpl.dt DM
Roadster* dt DM
Saboteur* kpl.dt DM
Shadow Madness kpl.dt DM
Silent Bomber* dt DM
ISouth Park Rally dt DM
Space Debris kpl.dt DM
Spec Obs dt DM
Street Skater 2* kpl.dt DM
Suikoden 2 df DM
Superbike 2000* kpl.dt DM
Theme Park kpl.dt DM
Theme Park World* kpl.dt DM
Tiger Woods PGA Tour 2000*  kpl.dt DM
Tomb Raider 4 kpl.dt DM
Toshinden 4* dt DM
Toy Story 2 dt DM
Trasher dif DM
UEFA 2000* kpl.dt DM
Urban Chaos* df DM
Vampire Hunter* dt DM
Ve?qs Games* kpl.dt DM
Victory Boxing kpl.dt DM

lhre Vorteile

TOP -PREISE
Original deutsche Versionen
Versandkosten NN DM 6,40

239,00

Versandkosten bei zwei Spielen DM 4,00
Versandkostenfrei ab drei lieferbaren Spielen

Inklusive Garantie, Schnellservice,

Sicherheitsverpackung

Kostenlose Gesamtpreislisten
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebiihr

Vorbestellungen fiir *Neuheiten werden

bevorzugt ausgeliefert

Bestellungen am Wochenende per Fax und

Anrufbeantworter méglich

Wir fiihren alle deutschen Spiele aller Hersteller

ab Lager

Lieferung erfolgt per Post-Nachnahme

Besondere Bestimmungen fur Indexspiele auf Anfrage

Preisanderungen, Satzfehler und Irrtimer vorbehalten
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play 05/98
ploy 06/98
play 07/98
play 08,/98
play 09/98
play 10/98
play 11/98

pro Heft 6,50 DM = I

play 01,/99
play 02/99
play 03/99
play 04/99
play 05/99
play 06/99

play 07/99 D
play 10/99 [}
play 11/99 [
play 12/99 [
play 01/00 [_|
play 02/00 ||

+ Porto

Inlond: 3,- DM

ob 3 Hefte 4,- DM
b 4 Hefte 7,- DM
Auslond: 8,- DM
ab 3 Hefte 12,- DM

Do00000
o000y

06/98 Player’s Guide
Colin McRae Rally

Warhammer Dark Omen

(Teil 3)

07/98 Player’s Guide

Gran Turismo
Heart Of Darkness

08/98 Player’s Guide
Alundra (Teil 1)

09/98 Player’s Guide
Alundra (Teil 2)

The Fifth Element

10/98 Player’s Guide
C&C Alarmstufe Rot
Gegenschlag (Teil 1)

11/98 Player’s Guide
(&C Alarmstufe Rot
Gegenschlag (Teil 2)

01/99 Player’s Guide
Tomb Raider Il

Adventures of Lara Croft (Teil 2)
02/99 Player’s Guide

Tomb Raider Il (All the Secrets)
Colony Wars Vengeance

03/99 Player’s Guide
 Populous the Beginning

04/99 Player’s Guide

Secrets zu Metal Gear Solid

05 99 Player’s Guide

s ,”’ “V"’?

X7 S
o4 1!

'l,,,-
£/

gt 74

06/99 Player’s Guide
- Warzone 2100 (Teil 1)

07/99 Player’s Guide
Warzone 2100 (Teil 2)

Syphon Filter (Teil 2)

X-Files

11/99 Player’s Guide
- Dino Crisis

12/99 Player’s Guide
.~ Medal of Honor

INNE EROBERT D £ PLAY STATION

Adresse:

Name, Vorname

Strafle, Haus-Nummer

PLZ, Wohnort

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck, in Briefmarken oder Schei
mit ausgefiilltem Coupen an folgende Adresse schic|

" play PLAYSTATION - ,Back Issues” - Max-Planck-Str. 13 - 97204 Héchk
Gesamtbetrag: l
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55D il :OSPIEL « DISCOUNTER

(Unser Service fiir Sie")

Waffenscheinfrei!
© Atte unsers Produkte sind Pam fb@f &
Jahr Garantie. 'M M"-ITA

@ Alle Artikel erhalten Sie in
Original * Verpackung.

© Bestellungen bis 15:00 Uhr
gehen noch am selben Tag
rrrrr

TRUCKSCHLAG

@ Kein Club oder irgendeine
Bindung.

@ Vorbestellungen méglich.

BLOCK mit
DISPLAY

Digital
umschaltbar

Nur 16.90 DM

™ % PAL - BOOSTER

| SPIELT IMPORTE AUF NICHT

B | RGBTAUGLICHEN TV'S
L 19.90 pm | [1™ 6.90 DM
2M
(UNKOMPRIMIERT)

18.90 DM

® Jeder Bestellung liegt
eine Uberraschung bei.

@ Kostenloser Farbkatalog.

© Wenn Sie spezielle
Wiinsche, Anregungen o.
Verbesserungsvorschlige
haben, lassen Sie es uns
wissen.

Lenkrad » Dualshock 89,90 DM

© Der Kunde ist bei uns
onig.

Viel Spaft mit unseren
Produkten wunscht lhnen lhr

Tasty Meadow Team

Bei Lieferung per Nachnahme
berechnen wir 9.50 DM fiir
Porto u. Verpackung.

WELTNEUHEIT !

PARALLELPORT-ERWEITE-
RUNG FUR PSX SCPH-9000

MOVIECARD

SPIELT VIDEO CD’s
auf jeder PSX ab

CD - TAS

Fiir ca. 13.000 MB
oder 20 CD’s

KOMPLET

ICHEIN DOCH N

M;f;:?;
B

Ta

RF » UNIT
FUR TV OHNE SCART 14 gg DM

4M
(UNKOMPRIMIERT)

28.90 DM
24M  29.90 DM
aom  39.90 DM
72M  59.90 DM
e conmt EAn‘::ltﬁrﬂlter MOVIECARD 1 1 9 OODM
PR fhr 9000er p

RGB = Kabel mit
Entstarﬁlter 4.90 DM

Extenslun * Kabel 4.90 DM

TRANSPARENTGEHAUSE
Link » Kabel PRSIl 4 versch. Farben
MULTITAB
TG MAT TR

B JAN + BOX

| Hiermit kénnen Sie
jede Konsole auf
einem PC+Monitor

R """ 119,00 DM

’)99

g DAS GLEICHE GERAT

........

T
WOWFLETY

LK LI_UQ L

BOOTBUSTER + PSX BIBEL* + RGB KABEL

Alles z

jerona Fe
Giimnasium

Hamburg

 Zusammen nur 29.90 DM

*Mit iber 6000 Codes, Tipp’s und Trick’s
Einzelverkaufspreis der BIBEL 14.90 DM

Mit dem BOOTBUSTER kénnen sie Sicherheits-kopien + | S mporte
ohne Umbau spielen.Stecken Sie das Modul einfach hinten an den
Erweiterungsslot der Playstation.Schon kann es losgehen | Der BOOTBUSTER
kann auch als Schummelmodul verwendet werden.



Stundenlanges Zocken bringt nicht
nur den entsprechenden Spielspaf3,
sondern auch diverse Probleme mit sich.
Besonders Besitzer dlferer PlayStation-
Modelle kénnen ein Lied davon singen.
Entweder werden die schwarzen Schei-
ben gar nicht bzw. nur noch schlecht
gelesen oder Full Motion Video-Sequen-
zen ruckeln erbérmlich Gber den Bild-
schirm. Dahinter kénnen sich viele
Ursachen verbergen. Fehlende Metall-
kugeln an der Spindel, ungewollte
Schwankungen der Laser-Betriebsspan-
nung sowie ein mechanisch verstellter
Laserkopf (Bild 2) kénnten dafir verant-
wortlich sein. Wie man den Laserkopf
einstellt, soll in der folgenden Anleitung
erklart werden, jedoch ausschlieBlich
fir dlte PlayStation-Modelle. Doch zu
Beginn eine Warnung: Nur erfahrene
Tiftler sollten sich an diese Arbeit
wagen! Firr evil. auftretende Folgescha-
den Gbernimmt play keine Haftung.

Man kann mit einem simplen Trick
herausfinden, ob eine Anderung der
Lasereinheit-Position Uberhaupt etwas
bewirkt - andere technische Méngel
sollte man nicht ausschlieflen. Richtet
die PlayStation beim Einschalten mit
dem Deckel nach unten aus. Sollte das
Gerdt in dieser Lage normal booten und
die abgespielten FMV-Sequenzen nicht
ruckeln, ist der Laser mit relativer
Gewissheit falsch fokussiert.

Zunéchst muss das Plastikgehduse
abmontiert werden. Dreht dazu auf der
Riickseite die  Schrauben heraus.
Danach wendet Ihr vorsichtig das gesff-
nete Gerdt im Ganzen wieder herum.
Hebt nun das Gehéuse vorsichtig weg.
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Schrég links, unter-
halb  der Linse
befinden sich zwei
sehr kleine silberne
Philips-Schrauben.
Rechts  daneben
befindet sich noch
eine dritte Schrau-
be. Jedoch sollte
man ausschlieBlich
die zwei anfangs
beschrieben  Phi-
lips-Schrauben
genauer betrach-
ten. Die eine
Schraube hat die
Bezeichnung  F
GAIN"  und die
andere ,F BIAS” (Bild 1). Beide Namen
sind auf der Plafine in Grof3buchstaben
abgedruckt. ,F BIAS” ist fir die Fokus-
sierung des Laserstrahls  zusténdig.
Wenn der Laser nicht genau auf die CD
trifft, sondern ein Stick dariber oder
darunter fokussiert, kénnen die Daten
nicht richtig gelesen werden. Bei den
élteren Fabrikaten bewegt man einfach
die Schraube ,F BIAS” um eine Achtel
Drehung im Uhrzeigersinn. Dazu sollte
man am Besten einen ganz feinen Uhr-
macherschraubenzieher o. &. verwen-
den, da dieser Arbeitsvorgang viel Fin-
gerspitzengefuhl fordert. Sollle die
Schraube zu weit gedreht werden, funk-
tioniert im Endeffekt gar kein Spiel
mehr. In diesem Fall muss man die
Schraube wieder ein Stiick zuriickzu-
drehen. Probieren geht hier iber studie-
ren. Daher ist es ratsam, sich die Aus-
gangsposition der Schraube irgendwie

zu kennzeichnen, damit man den Ori-
ginalzustand leicht wieder herstellen
kann. Méglicherweise ist die erste Ein-
stellung nicht die Beste. Die Prozedur
sollte solange wiederholt werden, bis
der Testlauf beim Abspielen der Videos
keine Fehler mehr aufzeigt. Aber bitte
nehmt Euch den Ratschlag zu Herzen -
nur erfohrene Bastler sollten diesen
Schritt wagen.

Ein Tipp zum Schluss: Steckt doch
mal zusétzlich eine ausrangierte Musik-
oder Daten-CD auf die Spiel-CD. Die
Spindel bietet dazu ausreichend Platz.
Das ruckelfreie Abspielen von Intro-
bzw. Zwischensequenzen stellt dann
méglicherweise kein Problem mehr dar.
Aber Achtung: All die aufgezeigten
,Basteltricks” sind nur eine temporére
Lésung - eine dauerhafte Behebung der
Boot-Probleme stellen sie nicht dar.
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3,99 DM t: 5,99 DM

Chip-Platine, fertig verkahelt, vorloten entfall
9,99 DM

14,99 DM

Lﬁ ;f (% /:L? 0 -Versand

Sony Playstation + Dualshock Pad 249,99 DM
mit Universalumbau 269,99 DM
ﬁ}mit Spezialumbau (auch fir Res.Evil 3 (ap) v.a) 279,99 DM

), U3
2 gpezial Bootchip auch fir Res.Evil 3 (3P,
o coten entfallt 40
bau latme (vorldten entfs =
e mg I?é‘ig\;érter Anleitung

PSX - Doctor

Alternative e
Game Enchancer+ wie lmks
(auch in deutsch) jedoch nur 39,99 DM

ey R A P

ExpActivator (PS Hacker/Bootmaster/0.3.)
gle_iche Funktion vn‘e‘ Activator e ¢ schiappe
-mit deutscher Anleitung- 29, oM

Parallel-Port-Umbauten auf Anfrage,
Playstation-Reparaturen aller Art: z.B. Reparatur von
Lotunfdllen, defekte Netzteile, Memorykarten oder
Controller werden nicht mehr erkannt, kein Rumblen.

i s : Ruft an: 02171 - 404172

MP3-Player fiir die PlayStation o e e e

nutzt die PSX als absolut preiswertes, stand-alone "

: MP3-Abspielgerdt, 10-15 Stunden Musik auf einer

Selbstfinder CD im MP3-Format (kostenlos aus dem Internet) :
Bedienung iiber den Fernsehschirm (siehe rechts) bl

Game-Buster CDX 9002‘;}}3} L Blldsn:hurm des MP3 Plagers‘
Schummelmodul fir die SCPH-9002 mit 149990M ZEEREENES.
Code-Selbstfinderfunktion per PC-Link, inkl.

How-to-do-Video 89,99 DM \sh\ _Card
/sy Memory-Cards (unkomprimiert): p(e 0‘)“
finic 4/ 1MB (15 Blocks) 8,99 DM 0 3‘03\‘5
y %/ 2 MB (30 Blocks) 16,99 DM 2499 °
4 MB (60 Blocks) 26,99 DM

McLaren-Racing-Wheel  Ferrari Racing Wheel Shock 2 Official Jordan Grand Prix ~ Saitek RX150 *

bel nur 49,99
Act-code-book 55,9

Game-Buster
deluxe 89,99 DM

Schummelmodul mit Code- |

PSX-Design-Geh3use
(verschiedene Farben)

49,99 DM
nicht fiir
SCPH-1002
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Memory-Cards ]
(mit LCD-Displays) :
24 MB (360 Blocks) 34,99 DM !
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das echte Formel Eins Feeling, mit fiihl dich wie Harald stabilste Tischbefestigung, die es je
mit Pedalen, Schalthebel Schaltwippe, Pedalen und Rumble schan:.ip:: p:;aalen und Rumble ~ 83b, Momo-Optik
und Handbremse 129,99 DM 119,99 DM Schaltwippe, Pedalen und Rumble i
nur 139,99 DM +F197 + F197 & N 99,99 DM H
+F197 164,99 DM 154,99 DM e bl
174,99 DM oder + GT2 oder + GT2 \ U il e
oder + GT2 219,99 DM 209,99 DM \ I oder + GT2
229,99 DM 189,99 DM TEL

Dreamcast-Umbau fiir Importoption (und es geht doch) nur 89,99 DM Padverldngerung 14,99 DM
Dreamcast Console 499,99 DM DC VGA-Box (DC lzuft auf PC-Monitor) 129,99 DM
Dreamcast Console mit Importoption 569,99 DM VMS (DC Memory Card) 54,99 DM
DC RGB-Kabel + Audio 19,99 DM Vibrationpack 49,99 DM

‘ Dex-Drive/Ramnet Mem-Card Copy-Station + PC-Link 49,99 DM Pad-Verlangerung Dualshock-tauglich 7,99 DM

; —;ﬁ(\lntemanonal Infrarot-Controller 2 Pads 1 Empfinger 69,99 DM Link-Kabel 9,99 DM

A N\ Superstar RGB-Kabel 8,99 DM | RF-Unit Antennenanschivs 19,99 DM

f—w@— 7 Soccer 98 RGB-Kabel+AudioanschluB (mit LightgunanschiuB) 10,99 DM | MB Multi Player / Tap 4 Spieler-Adapter 49,99 DM

'\1&«/ nur 19,99 DM Bleem PSX-Emulator fiir den PC 89,99 DM PSX-Mouse 29,99 DM
PC - PSX Adapter 2 PSX Controller an den PC 69,99 DM

MB Dual-Shock Controller
(mit Rumble)

Virtual Gun

mit absolut realistischem
Riickschlag (beweglicher
Schlitten) GCon tauglich mit

Pedal 119,99 DM

MB Scorpion/Panther
(Optik & Funktion wie Scorpion)
29,99 DM

+ GCon-Kabel 35,99 DM

29,99 DM

Scorpion T
mit Riickschlag
55,99 DM

Das Xploder Buch
inkl. Update-CD

nur 29,99 DM

Xploder pro 129,99 DM Wiy, 25 y
Schummelmodul mit Codeselbstsuchfunktion Analog/Digital Controller Blaze Pro

Xploder FX 84,99 DM (it Rumble), im Top-Design 49,99 DM Carry Cas_e
mit Codeselbstfinder und 8 MB Memory-Card Tasche fiir

Xploder Classic 59,99 DM Micro Wizard PSX + Zubehdr s
o y a (mit Rumble) 49,99 DM 79,99 DM :
H
!
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Mo-Fr 10.00-20.00 Uhr - Sa 10.00-16.00 Uhr: Persdnliche Bestellannahme Lieferung nur gegen Nachnahme + Versand oder Vorkasse. Bei Annahmevemelgemrlg! !
stellen wir die uns entstandenen Kosten in Rechnung. Kein Ladenverkauf nur Versand! Handleranfragen erwiinscht - Fax 02171 - 404173 5 :
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Seiten Tipps und Tricks!
Player’s Guide zu Resident Evil 3 Nemesis
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v kostenloser 24 Stunden Blitzservice
v monatliches Playcom Magazin

OﬂW ail ' 4 Vertriebs GmbH / ab 250.- DM VersandKostenirei

SONY Playstation / Vorbestellungen miglich
&= _ v Lieferungen auch ins Ausland

»-

: SOFTWARE v Lieferservice per £ @ 4 &
SOFTWARE v Versand in Sicherheitsverpackungen
SONDERANGEBOTE : 7

Termindnderungen keine Gewdhr.
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§
H Autobahn Raser 2 84.99
- CTR (Crash Team Racing) dt 89.99 Actua Soccer 3 (Oliver Bierhoff) dt 29.99
5 Dino Crisis dt 89.99 Alien Trilogy Platinum dt 29.99
® Grand Theft Auto 2 (GTA 2) dt  84.99 Breath of Fire 3 Special Edition dt 29.99
& Int. Superstar Soccer Pro Evolution dt * 94.99 Bust a Move 2 The Arcade Platinum  dt 29.99
§ International Track & Field 2 dt * 89.99 Jeremy McGrath Supercross 98 dt 29.00
5, Jade Cocoon:Die Tamamayu Legen. dt 84.99 Resident Evil 1 Director's Cut dt 44.99
2 James Bond: Tomorrow Never Dies  dt 89.00 Vs.(Versus) dt 29.99
=Z ] ; The next : -
E = Le Mans 24 dt 89.99 Wipe Out 2097 Platinum dt 34.99 Teterll;IE }jgvrv“ ﬁ%\?;ng'a'gamor fﬂwﬂude
£¥ ) .
£ Metal Gear Solid Premium Pack dt 89.99 dt DM 79_99 dt DM 89 00 dat om 79.99
g Plane Crazy dt 84.99
5 Rainbow Six dt 79.99
2% Resident Evil 3 - Nemesis dt  * 99.00
53 Ruff & Tumble dt 79.99
E Soul Reaver - Legacy of Kain dt 89.99
0 8 The Next Tetris dt 79.99 i e
., Tomb Raider 4 - The Last Revelation dt  99.00 " o £ " PlayStation.
«&  Tony Hawk's Skateboarding dt 8499 SR ot PlayStation. PHYSta“O” P 4 X
2 o i ane on'
ng ‘\‘(VWE A?‘Ed: o g: . ;233 GrT?nng M ng‘ﬁngaﬁ%‘ae?ation Crash Team Racing Yeboardlng
n't kny i
RPN at om 89.99 & om 84.99 o om99.00 & om 89.99 DM 84.99 « om84.99

auf Hers

Liérerung Ins Ausland nur gegen Vorkasse zuziigl.

"E0361 -49 29 300

Fax:0361-49 29 292 *  eMail: Inio@nlavcom i
99

Dual Shock Pad Joyte. - div. Farben 34.99 Actlon-Puc Acclaim Action Pack DM
Gun P7K (blau oder silber) 39.00 <z AGicim - g:ﬁ? ;rrl{ln%%:z

dt
dt
dt
Joypad Jo_ytech Alrpgd - d_lv. Farben $ 54.99 7‘.{—__.._._.... - Super Cross 98 Memory Card
dt
dt

Joytech Airpad ID-Clip - div. Farben ALVEN 4 MB Joytech
Joypad Resident Evil div. Farben

Lautsprech. Sound Station Imacblue
Lautsprecher Sound Station Violett dt  109.99
Lenkrad Ferrari Race Shock 2 dt  109.99
Lenkrad Jordan Grand Prix 1 dt 79.99
Mem. Card Joyt. 1 Meg Jordan GP  dt 11.99
Memory Card Joytech 1 Meg platin it 11.99
Mem. Card Joyt. 1 Meg - div. Farben  dt 11.99
Mem. Card Joyt. 4 Meg - div. Farben  dit 27.99
Mem. Card Joyt. 8 Meg - div. Farben it 34.99
Mem. Card Jo. 24 Meg - div. Farben it 44.99
Mem. Card Jo. 56 Meg - div. Farben dt ~ 49.99

DM versandkostenfrei.

Nachnahme. Ab 250.-

gein  Eisbiidimen aer Anzeige voraussicniucn noch nicnt
DM zuziigl.

Fs

Sony Playstation
+ Dual Shock Joypad

Dual Shock

PERBNNLOICNHNONe  Spieie sne
Versandkosten per Post oder UPS

Joy% ad Joytech

div. Farben
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Die play PLAYSTATION TOP 5

Mit Musik lasst es sich bekanntlich besser arbei-
ten, dessen sind wir uns trotz genervter
Kollegen und verschiedener Musikgeschmicker
sicher. Diesen Monat verraten wir Euch, welche
derzeitigen Lieblingslieder taglich aus unseren
Boxen dréhnen und mit welchen Ohrwiirmern. wi
die gesamte Redaktion Nacht fiir Nacht zum
tanzen, pogen und moshen bringen.

.| Surfacing - Slipknaot
.| Nitro Burnin' Funny Bong - GWAR
.| Check and Doublecheck - Stereolab

.| Bleeding orange - Snapcase
.| You fucked up! - X-Cops

!m’aumq

You make the whole world cry - Tanita Tikaram
Naked - Falco

You can't hurry love - Genesis

The long and winding road - The Beatles

Love me tender - Elvis Presley

rk

Eyel E SS - Slipknot

Ball and Chain - Social Distortion
Weniger als 5 Sekunden - But Alive
Last Caress - Misfits

Portishead - Glory Box
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Brackish - Kittie

Falling away from me - koRn
Higher - Creed

Wait and bleed - Slipknot
Otherside - Chili Peppers

RN o

.|No Time Left - Slapshot

.| Cinnamon Girl - Type O Negative

.| Skulls - Misfits

.| What's My Age Again = Blink 182

.|Have You Ever... - The Mighty Mighty Bosstones

Hmhhl\)d

All Along The Watchtower - Jimi Hendrix
Crime of the Century - Supertramp

Alles - Led Zeppelin

Amused To Death - Roger Waters

Crusader - Saxon

ank

Mein Glied ist zu gross - Die Kassierer
Kneipenterroristen - Boehse Onkelz

Bullet in the Head - Rage Against The Machine
Big Balls - AC/DC

Problem Child - AC/DC

uj 1AL N =

@8 [w|n)s

.| L'est we forget - Bolt Thrower

.| Planets Collide - Crowbar

.| Death In The Family - Type O Negative
.| Mayonaise - Smashing Pumpkins

.| Starmbringer - Solitude Aeturnus

AN =

Habt Ihr Lust Euch ebenfalls auf dieser Seite zu verewigen? Schickt uns einfach
Eure Top 5 zusammen mit einem Lichtbild. Redaktion play PLAYSTATION,
Stichwort: Leser Top 5, Max-Planck-Str.13, 97204 Hdchberg.

andlercharts = Playcom

1.\ Tomb Raider IV Eidos Interactive
2.|\FIFA 2000 Electronic Arts
3.|Jade Cocoon Crave Entertainment
4.|Tony Hawk’s Skateboarding Activision
5.|Dino Crisis Virgin Interactive
6.|Music 2000 Codemasters
7.|007 - Tomorrow Never Dies Electronic Arts
8.|Theme Park Electronic Arts
9. Tekken 3 Namco

10.|Final Fantasy VI Square Europe

5. Densha de Go! Nlagoya Taito

1. Gran Turismo 2 SCEA
2. Tony Hawk’s Pro Skater Activision

3. Spyro the Dragon SCEA

4. Gran Turismo SCEA

5, Crash Bandicoot Warped SCEA

Leser Top—5 schickte uns diesmal
Tim Luzificker

aus Scherdel

1. Medievil
2. Tony Hawk’s Skateboarding
3. Gran Turismo 2

Cool Boarders 3

5. Music 2000

...und was wird in _der
Industrie gespielt?

Jean-Francois Dugas -
Lead Designer F1 Racing
Championship/Ubi Soft

Ubi Soff

1. Metal Gear Solid
2. Resident Evil 1

Tekken 3

5. Silent Hill
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Das neye Adventyre
von Kult-Ayt

or Terry Pratchett

310 [Fyp Generatign]
[Next Level]
-..eings der hesten
Adventureg iiberhaupt "
8/10 Offizielleg PlayStation Hqgazin]
-..gNadenlos 8uter Humgr "
84% [ aniac]
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Features:
. (.‘harakter-ﬂesign und Texte von Sg,
. Fesselnder

het‘benwelt-s::hﬁpfer Terry Pratchett
Kriminalplot- angelehnt am klassischen Fﬂm-ﬂnir-ﬂmbiente
. Huchauﬂﬁsende Re der-Hintergrﬁnde

. Kymplet_t in Deutsch, ﬂhqrsat_zung vom Bn‘ginalﬁbersetzer der Romane
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Antang 2000 verchwindet eine Gruppe junger Videosielerbeidem Versuch, der pla:Wich age
aut den Grund zu gehen, spurlos... Wahrscheilich wird man si e wieder sehen.. |

Fast das Fesamte Team ist inzwischen verschwunden, nur noch Sven, Toni und Wonz sind von der
neunkipligen Gruppe irig geblieben. im Gegensatz u Toni und Wonz it Sven von den Verlusten

nicht im Geringsten erschitert. Welc fnstere Plite wird sein krankes Hirm wohl aushecker?
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Jda#ﬁéea e Worz wd Toni vid,
Sven in die Kiie zu 2wingen..

Fetzt, do alle Gefodren zu totolan
Uervahue des plosy - Witch Progelites
oues oo Weg #‘M ween, lomrte
Sven sich seinen
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Lo cdows geldorte T egun goroueso i
Séin GZWM weer, wa-ga—ém sich die M ieder
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Aoes Houpto Jfﬁjfzﬁwfﬁdx;msawda—zu
wehwen Die wilden Motorradramen duach Ae :

ols Sven - Klow - 029281 - 258 m&%ew Schoaan Tages die biederen Biroriuaue der
- Mosnnschofit Letrod, Ledewtete dies dos Encle

Soviel. Q'o(wag Ukowrte wid wollte o .ziu’a;(/, wickt a—f_‘ragm

Jetzt wor alles vorbei Das alte ploy - T eawt wor vadh wie vor vow Erdlodes

verschunolen wol die liinstliche T ruppe wollte Z‘W i~ ihren Spaf halen Wer lowde es

thoen ver y, SchlidBlich waran sie erst weige Toage aul) der Welt wd wer will in diesas
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vergoungesen Wochea vach: T ze dos wor es getot Ol Egal wees
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Max-Plonck-Strafie 13

.3, &, 1 - Ziindung!
BEIM PLAYSTATION 2-
START HAUTNAH DABEI

Uberholt sich
Codemasters selbst?

Flektrapost: mailus@playploystation.com
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PlayStation

Im unerbittlichen Kampf gegen den weltweiten Terrorismus brauchen wir Manner wie Sie,
Ranger. Manner mit Nerven aus Stahl. Wir suchen einen echten Helden, der mit einer
Expertengruppe der besten Anti-Terror-Einheit den Extremisten die Stirn bietet. Wir suchen

den Besten. Sind Sie der Beste, Ranger? BEWEISEN SIE ES.
JETZT. AUF IHRER PLAYSTATION.

Wahlen Sie Tarnmodus oder den offenen Kampf gegen die Terroristen dieser Welt ® Realistische 360° -Action mit detaillierter 3D-Grafik
* Riesiges Arsenal aus High-Tech-Ausristung und konventionellen Feuerwaffen ® Brilliante, dramatische Explosionen
und Animationen mittels Motion-Capture-Verfahren e Realistische Soundeffekte
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